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Zur Reihe
+JArbeiten mit der Feinschnitt-Laubsage”

Die Bucher der Reihe Arbeiten mit der Feinschnitt-
sage” erscheinen in loser Folge im Verlag Th. Schafer.
Mit Hilfe dieser Bucher lernen Sie, wie Sie mit lhrer
elektrischen Feinschnitt-Laubsdge Spielzeuge, Figu-
ren, Wand- und Fensterbilder, Modelle, Ornamente
und mehr aus Holz selbst machen konnen. Diese Reihe
bietet prazise Arbeitsanieitungen, Muster und Vor-
lagenzeichnungen, vermittelt wichtige Tips und hilf-
reiche Informationen, und schlieBlich gibt sie dem
Hobbywerker das RUstzeug an die Hand, eigene
Entwurfe zu realisieren. Sind Sie Anfanger oder Fort-
aeschrittener, fertigen Sie fur den elgenen Bedarf
oder fur den Verkauf? Diese Bucher werden auch in
lhrer Praxis bald unentbehrlich sain!

Was leistet die moderne Feinschnittsdge?

Wer erinnert sich nicht an sie - die gute alte Laubsige
mit all inren Freuden und Tucken? Mittlerweile erleich-
tern aberall elektrische Cerate dem Hobbywerker und
Bastler seine Arbeit. So auch im Falle der Laubsdge. Flr
all das, was man friuher mit der Handlaubsdge ge-
macht hat (und noch sehr viel mehr), benutzt man
heute die elektrische Feinschnittsdge, auch Fein-
schnitt-Laubsdge oder Dekupiersige genannt.

Die Feinschnittsage ist weitaus vielseitiger als eine
Bandsage und viel genauer als eine Stichsage. Sie ist
erschwinglich im Preis, robust konstruiert und sehr
cicher in der Handhabung. Vorkenntnisse in der Holz-
bearbeitung, griBeres handwerkliches oder klnstle-
risches Ceschick sind nicht erforderlich. Die Fein-
schnittsdge st das einfachste der elektrischen
Handwerkszeuge. Ihr Gebrauch ist schnell zu erlernen
und im wahrsten Sinne des Wortes kinderleicht.

Dabel ist die Feinschnittsage auch das Cerat der wahl
fur den fortgeschrittenen Hobbywerker. Sie kann fur
eine groBe Spannbreite von Techniken benutzt
werden, vom einfachen Aussagen von Figuren is hin
zu feinsten filigranen Arbeiten und Intarsien. Ja, sogar
fur das Sagen von Kunststoff, Metall und anderen
Materialien laBt sie sich verwenden. Die Feinschnitt-
sdge erfordert nur eine kleine Arbeitsflache, sie verur-
sacht extrem wenig Abfall, Staub und Larm. Holzab-
schnitte, die normalerweise mit anderen Werkzeugen
nicht mehr sicher geschnitten werden kénnen, lassen
sich mit der Feinschnittsdge noch in nutzliche und
attraktive Dinge verwandein. Die unglaublich sauberen
Trennschnitte der Feinschnittsage machen das Schlel-

fen mit Sandpapier fast UberflUssia. AuBerdem sind
zZur weiteren Bearbeitung des Holzes keine zusatz-
lichen komplizierten und teuren Werkzeuge erforder-
lich.

Etwas zur Geschichte

Die mit der Hand gefuhrte Laubsage soll um 1560 in
Deutschland erfunden worden sein. Dank der schma-
len Sagebldatter konnte man mit ihr feinste Ormamente
fur Auflege- oder Einlegearbeiten aus dinnen Brett-
chen oder Furnieren aussagen. Mit dem Maschinen-
zeitalter kamen um 1850 mechanische Laubsagen mit
Handkurbel- oder Pedalantrieb auf. Fabriken nutzten
als Antriebseneragie fur ihre mechanischen Laubsagen
sogar die Wasserkraft. Vor und kurz nach der Wende
zZU unserem Jahrhundert erlebten Laubsagearbeiten
eine Bllte. Es war modern, Gitterwerk und Konsolen
mit filigraner Ornamentik auszusdgen. Um 1900 wurde
dazu erstmalig der Elektromotor benutzt.

Verantwortlich fur die heutige Renaissance der Laub-
sagearbeiten sind die elektrischen Feinschnittsdgen
der Firma Hegner aus dem Hochschwarzwald. Diese
Firma kam 1975 mit einer technisch wesentlich
verbesserten Feinschnittsage auf den Markt. Sie l6ste
in Amerika einen Boom unter den Hobby-Holzhand-
werkern aus. Durch die Feinschnittsdge-Technik mit
dem zehntelmillimeter feinen Sageschnitt wurden
jetzt feinste Laubsagearbeiten mdglich. Mittlerweile
sind die deutschen Hobbywerker dabel, die Amerika-
ner einzuholen. Auf jeder Stadtteilmesse, auf jedemn
Burgfest und auf jeder StraBenfete Alte Handwerke
stellen sich vor® gibt es Stande, auf denen der
Meister” dabei ist, auf der Feinschnittsage Spielzeuge
zU schneiden. Und dazu bietet er eine groBe Auswahl
seiner Erzeugnisse an.

Uber die Autoren

Patrick Spielman ist weltweit als Fachmann auf dem
Cebiet der Holzbearbeitung anerkannt. Seine Bucher
- holztechnische Fachbicher sowie Hobby-Anleitun-
gen - haben im englischsprachigen Raum Millionen-
auflagen erreicht. Mit seiner Frau Patricia, einer De-
signerin, und seiner Familie lebt und arbeitet er in den
Waldern des nordlichen Door Country im US-Bundes-
staat Wisconsin.
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Puzzles gestern
und heute

Die bekannteste und alteste Art von Puzzles sind die
uberall verbreiteten Laubsagepuzzles, die als Massen-
produkt aus dickem Hochglanzkarton hergestellt
werden. Die Einzelteile eines Puzzles stellt man dabei
gar nicht direkt mit Laubsagen oder elektrischen Fein-
schnittsagen her. Ihr Name rdhrt vielmehr von den
Sa2gen her, mit denen die Vorlagen fur die Matrizen
zugeschnitten werden. Mit diesen Matrizen stanzt
man spater die Einzelteile des Puzzles aus dem
Karton.

Die Originalteille eines neuen Puzzles werden aus aus-
gesuchtem dickem Hartholz ausgesagt. Die Einzelteile
werden dann mit dinnen Metallstreifen umgeben
und diese miteinander verbunden. Mit Hilfe der schar-
fen Kanten dieser Metallstreifen kGnnen so vollstandi-
ge Puzzles in einem Arbeitsgang ausgestanzt werden.

Abbiidung 1 Mit der Feinschnittsage gesaate Laubsage-
puzzles sind fur Jede Altersgruppe geeignet. Sie bereiten viel
Freude und sind einfach anzufertigen.

Auch heute noch ist diese Technik mit Metalistreifen
als Matrizen die einzig praktikable Methode, um Puzz-
les in Serie herzustellen.

Die frihesten Puzzles wurden einzeln mit Handlaub-
sagen ausgesagt. Einem Englander namens John
Spillsbury wird die Erfindung des Laubsagepuzzies um
1760 zugeschrieben. Spillsbury klebte handkolorierte
Landkarten auf dlinne Mahagoniholzer, die er dann
entlang der Grenzlinien aussagte. Spillsburys Puzzles
waren sehr teuer und kamen als ,zerlegte Landkarten
fur den Geographieunterricht” auf den Markt.

Die ersten aus Karton gestanzten Laubsdgepuzzles
wurden Anfang bis Mitte des vorigen Jahrhunderts in
den Vereinigten Staaten hergestellt. Die Bezeichnung
.Zerlegtes Puzzle® wandelte sich zu Laubsagepuzzie®,
und die Puzzleherstellung wurde zu einem eigenen
Industriezweig. Einige der fruhen Hersteller gaben
JLegezeiten” fur das Zusammensetzen ihrer Puzzles
an, und ein paar Zeitgenossen erlangten durch die
Ceschwindigkeit, mit der sie Puzzles zusammensetz-
ten, Beruhmtheit. In den Jahren der Weltwirtschafts-
krise blihten die Puzzleclubs und Puzzlewettbewerbe.
Etliche beriihmte amerikanische Familien - einschlieB-
lich der Rockefellers, Vanderbilts und DuPonts - haben
leidenschaftlich Puzzles gesammelt und gelegt.

In anderen Landern wurden Puzzles weit bis ins spate
neunzehnte Jahrhundert aus Holz gefertigt. Ab etwa
1914 kam Sperrholz in Gebrauch. Die ,Furnierplatten”
bedeuten immer noch das Material schlechthin fir
Heimwerker, die mit modernen Feinschnittsdgen eige-
ne Puzzles fur den Hausgebrauch herstellen.

Heute gibt es ein bekanntes Unternehmen in England,
das nach wie vor holzerne Laubsagepuzzles in Einzel-
fertigung fir einen weltweiten Markt auf Bestellung
produziert. Der Kunde stellt eine Fotografie oder ein
Bild zur Verfigung und gibt den Schwierigkeitsgrad
an, der dafur maBgebend ist, wie das Puzzle geschnit-
ten werden muB. Diese Puzzles werden aus 4 mm
starkem, dreilagigem Birkensperrholz produziert.

Wenn Sie eine Feinschnittsage besitzen und ein paar
grundlegende Arbeitstechniken beherrschen, konnen
Sie ihre eigenen Laubsagepuzzles auf traditionelle
Weise anfertigen (siehe Abb. 1 und 2). Jedes beliebige
Bild, Foto, Landkarte, Postkarte oder Poster kann auf
Holz geleimt und so in Einzelteile gesagt werden, daB
ein Puzzle entsteht. Den Moglichkeiten, mit der eige-



Abbildiing 2 Zwei Laubsdgepuzzies mit Postkartenmotiven = eines mit 6, das andere mit 28 Teilen

nen Feinschnittsige Laubsagepuzzles for Ervachsens
und Kinder herzustellen, sind kaine Grenzen gesetsd

Die anfertigung dieser Puzzles verlangt nur ein wenig
neschick oder Phantasie, und gberhaupt kein kinstle-
risches Talent. Uberdies bendtigen Sie keina groBe
technische Anksituno.

Wie popular und verbreitet Laubsagepuziles jedoch
auch zind, sie nehmen - well de o einfach sefbar 20
rnachen sind — nur einen kleinen Teil dizses Buches 2in
Der gricte Tail diesas Buchss beschaftigt sich mit
Vortagen und  Arbeitstechniken fir die Herstellung
von Zwel weiteren Puzzlearten - den Standpuzzles
Abb, 3 und den Eindegepuzzles, auch Brattpuzzles
genannt {ABbb. 4 und 51

Die Machfrage nach handgefertigten Puzzies aus Holz
in gubar Qualitat fur Kinder nimmt standio 2u, wane-
srheinlich well diese Puzzles @0 cinfach herzusbelien
cind. Kinder lieben sie. Die Eltarn magen sie aus vielen
Granden, in erster Linie wohi wegen hres groten
erzieherischen Wertes, 50 sind sie ein Verkaufsschia
ger auf Aohrmdrkten, in Geschenk- und Handarbeitsla
den, auf Kunstrmarktan und Bei Basaren. Handwarklich
hergestallte, aufrechistenands Puzzles und Einlega-
puzzles kommen beim Publikum im allgemenen
besser an aks hilzeme Laubsagepuzzies in Einzelfer
tigung. Das liegt daran, daB Laubsapepuzzies eher
Individued fir elne bestimmte Person oder auf gin
bestimmtes Thema ausgerichtet sind.

Die Herstellung von Standpuzzles und Einlegepuzzies
die durchschnittliche Anspriche Ubersteigen, setzt
Zuerst einmal hochwertige, kunstlerisch entworfens
Voragen voraus. Dann muB man leuchiends und
lebendige Farben einsetzen, die die Sinne der jungen
Puzziebenutzer und lhre Phantasle anregen. Darum
haben wir diesen beiden Grunderfordernissen im
vorliegenden Buch den Viorrang eingeraumt. Ske
finden im Texttel ebwa B0 Vorlagen fur Puzzles, die

wichtigsten Puzzles sehen Sie zusatzlich noch einmal
auf den Farbtafeln. Auf diese Weise kSnnen Sie die
Puzzles bis Ins Detall exakt kopleren, bis Rin zum
genauen Ton und zur Schattierung einer bestimmten
Farbe,

Einige der traditionellen Alphabat- und Zahlenpuzzes,
dea lustigen Tiere, def mit Mamen versehena Luftbal-
lon (ARG, 5 sowle die Clowns und Regenbogenbilder
Zahlen mit sicherheit bald zu den beliebiesten in der
Familiz, Einige Puzzas sind so ausoefallen, etwa die
Karte der Versinigten Staaten, dald man sie im Kinder-
Zimmer an die Wand hangen kanm, wenn sie nicht
benutzt werden, Oder leimen Sie einfach dia Teila
Zusammen, und benutzen Sie die Puzzies nur zur
Dekoration,

Abbilduwmg 3 Geschickt entworfens Standpuzzles knnen
atks Ganzes bawedgt wernden. Sehen S sich das ocke Matenal,
die sauber genendeten Kanten und die glatten Oberflachen
an, Bel dem rechis gezeigten El=fanten kinnsn Sie sghen,
dal zur grogenen Stabilitdt der ROSsE| Beim Aussaoen mit
dern Kapf verbuncen blelbt.



Zusatzlich zu den Varlagen haben wir nutzliche Infor-
mationen zu eigenen Entwurfen sowie zur Holzaus-
wahl und zur Anwendung einiger grundlegender
Werkzeuge und Maschinentechniken angefugt. Sie
sollen |hnen die Arbeit erleichtern und effizienter
machen. Wir geben Ihnen auch Tips fir die Benutzung
von Aufklebern, Abziehbildern, vorgedruckten Buch-
staben und Schablonen. Mit diesen Produkten

Abbildung 4 Solche Puzzles werden als Einlegepuzzies
bezeichnet. Sie bestehen aus zwei dunnen Holzlagen, Ubli-
cherwelse Furnierplatte. Sie werden aufeinandergeleimt,
nachdem die Puzzleteile aus der oberen Lage herausgesagt
worden sind. Die untere Lage bestenht meistens aus Material
yon minderer Gute.

Abbildung 3 Dieses liebenswerte Ballonpuzzle ernalt durch
den MNamenszug eine personliche Note,

Abbildung & Hier sehen Sie ein fur die Serienproduktion
vorbereitetes Werkstlck. FUnf aufeinander geleimte Schich-
ten sollen gleichzeitig ausgesagt werden. Das auf einem
Fotokopiergerat hergestellte Schnittmuster ist provisorisch
auf der obersten Lage befestigt. Dadurch geht die Arbeit
schneller und einfacher vonstatten.

kdnnen sie lhrer Arbeit einen ganz besonderen
Jprofessionellen” PFiff verleinen. Kunstlerisches Talent
ist dabei nicht erforderlich, trotzdem hebt sich Ihre
Arbeit von der anderer Heimwerker ab.

Sie erhalten in diesem Buch auBerdem einige einfache,
aber sehr wirkungsvolle Tips flr das Aufbringen von
Details, die bestimmte Einzelheiten entscheidend
hervorheben kdnnen.

Haben Sie vor, lhre Erfahrungen in der Herstellung von
Puzzles gewinnbringend umzusetzen? Sie finden in
diesem Buch neben neuen Methoden einige traditio-
nelle Techniken fir die Produktion grogerer Stlckzah-
len. Puzzles herzustellen ist fur jeden Menschen Uber
10 Jahren eine gute Moglichkeit, sich uber den Frei-
Zeitspal hinaus ein zusatzliches Einkommen zu schaf-
fen (siehe Abb. 6 und 7).

Wenn Sie Puzzles zur Freude und zur Erziehung der
jungsten Familienmitglieder oder der Nachbarschaft
herstellen, bringt dies auf eine ganz besondere Art
ihren Lohn. Sehen Sie sich einmal die eifrigen kleinen
Hande und die konzentrierten Gesichter beim erfolg-
reichen Zusammensetzen ihrer Puzzleteile an. Puzzles
herzustellen macht auch deshalb so viel Freude, weil
Sie durchaus mehrere Puzzles in sehr kurzer Arbeits-
zeit vollstandig herstellen konnen. Im Gegensatz zum
Mobelbau, dem Schnitzen oder der Kunsttischlerei
erfordern die Puzzles nur wenig handwerkliche Fahig-
keiten und lediglich ein Minimum an Zeit und Werk-



Zeug. Sie bendtigen nur einen sehr kleinen Arbeits-
platz und preiswertes Material (Abb. 8 und 9). Was
auch immer Sie bei lhren Puzzles fur Ziele vor Augen
haben, wir als Autoren kénnen lhnen eines garantie-
ren: Es wird fur Sie eine echte und wertvolle hand-
werkliche Erfahrung sein, die mit viel SpaB verbunden
ist.

Abbildung 7

Hier haben Sie ein Beispiel
fur eine Serienproduktion
mit Hilfe des Stapel-
schnitts. Wenn Sie ver-
schiedene Holzarten und
Lasuren verwenden,
konnen Sie aus dem
Crundmuster eines
Puzzles funf verschiedene
Varianten gestalten.

Abblldung 8

Diese Puzzles sind aus
Abfallholz einer Bau-
schreinerei hergestellt.

Abbildung 9

Diese 150 x 150 mm
groBen Denkspiele be-
stehen aus zwei Lagen
Furnierplatte. DUnne, um
die AuBenkante geleimte
Leisten halten die Puzzle-
teile zusammen



2

unser Grundstoft:
HoIz

Es gibt eine reiche Auswahl an Holz, das fur die
Herstellung von Puzzles geeignet ist. Einige Holzarten
sind weit verbreitet, leicht erhaltlich und relativ preis-
wert (siehe Abb. 10). Andere Arten sind auBergewdhn-
lich, daher oft schwer zu bekommen und grundsatz-
lich teurer, sie sind allerdings nicht unbedingt fur die
Herstellung eines Puzzles notwendig. Aus fast jeder
Holzart oder fast jeder Qualitit lassen sich herrliche
Puzzles herstellen. Das Ergebnis einer Arbeit hangt
normalerweise mehr vom Entwurf, dem Arbeitsauf-
wand und der Qalitit der handwerklichen Arbeit ab als
von der Materialauswahl.

Sobald Sie mehr Erfahrungen im Umgang mit Holz
gesammelt haben, werden Sie wahrscheinlich Mate-
rialien verwenden wollen, die ihren Fertigkeiten ange-
messen sind. Letzten Endes erwartet auch niemand,
daB ein Kunsttischler fir eine hochwertige Chippen-
dale-Kommode gewohnliches Kantholz von 50 mm x
100 mm verwendet

Das Holz, das flr den GroBteil der Puzzles in diesem
Buch benutzt wurde, falit in 2wei Kategorien: Schnitt-
holz und Plattenwerkstoffe (Furnierplatten und Hart-

faserplatten). Wir werden kurz Uber einige der Vor-
und Nachteile von beiden Materialien sprechen.

schnittholz

Schnittholz wird in erster Linie flr stehende Puzzles
(sieche Abb. 10 und 11) benutzt. Sie kbnnen, je nach
Inrem personlichen Geschmack, eine Weich- oder eine
Hartholzart nehmen. Um jedoch schweres oder star-
kes Hartholz gut sdgen zu kénnen, brauchen Sie eine
hochwertige Feinschnittsdge. Die Sage muB zuverlds-
sig genaue, senkrechte Schnitte ausfuhren konnen, es
darf keine Verformung oder Abweichung auf den
Schnittflachen auftreten, die spater die Funktionen
des Puzzles beim Zusammenstecken der Einzelteile
behindern konnte.

Handelstbliches Weichholz mit den MaBen 50 mm x
100 mm oder 50 mm x 150 mm oder entsprechendes
Bauholz sind ideal fir bestimmte Standpuzzles. Oft
konnen Sie groBere Mengen guter Abfallstucke davon
auf Baustellen bekommen, meist sogar umsonst.
selbstverstandlich kdnnen Sie auch in Ihrem ortlichen
Baumarkt preiswerte Kantholzldangen kaufen. Vermei-

Abbiidung 10 Sie kbnnen fir die Herstellung von Standpuzzles die ablichen Weichholz-Kantholzer 50 x 100 mm
und 50 = 150 mm verwenden.



Abbildung 11 Zu den gut geeigneten Hartholzsorten zahlen, von links nach rechts, Weymouthskiefer (Pinus strobus),
Sugar-Pine (Pinus lambertiana, eine in Eurcpa wenig bekannte Kiefernart), Zuckerahom (Acer saccharum) und Berganom

{ACer pseunopiatanus)

den Sie aber auf jeden Fall druckimpragniertes Holz, da
es schadliche Konservierungsstoffe enthalten kann.

Bauholz aller Qualitaten ist fast Immer kunstlich
getrocknet, was gut ist, denn dadurch ist es gegen
Verwindungen und Risse besonders widerstandsfahig.
Normalerweise handelt es sich um SﬂFﬁEFUHQEﬂ von
Fichte, Kiefer oder Tanne. Sie kbnnen auch die einfa-
cheren Qualititen dieser Ware kaufen; allerdings sind
zu viele Aste, Splitter, Risse, Baumkanten oder andere
Defekte der Herstellung eines Puzzles hinderlich. Hat
das Holz zu viele dieser Defekte, kdnnten die besseren
Qualitaten wirtschaftlich vorteilhafter sein.

Eine gute Starke fur stehende Puzzles ist 40 mm (siehe
Abb. 10). Puzzles, die breiter sind als 140 mm, kbnnen
hergestellt werden, indem man Holzer Kante an Kante
leimt (siehe Abb. 12).

Breites und gleichzeitig starkes Puzzleholz erhalten Sie
auch, wenn Sie zwei breite Bretter, die 20 mm stark
sind, Fliche auf Fliche aufeinanderieimen, wie in
Abbildung 13 gezeigt. Hierdurch entsteht ein hervor-
ragendes Ausgangsmaterial fur die Puzzleherstellung.
Verleimtes Holz zeigt namlich weitaus weniger
Tendenzen zum Verwerfen, ReiBen oder Verziehen als
ein massives Brett der gleichen Abmessungen.

Einige Versandfirmen, die neben Werkzeugen, Maschi-
nen und Zubehor Holzer in ihrem Angebot fuhren,
liefern Hobbywerkern auch kleinere Holzmengen ins
Haus. Meist bieten diese Bezugsquellen auch Weich-
holz der hdchsten Qualitdtsklassen sowie einige der
teuren Exoten an. Pappel, Kiefer, Ahorn, Birke und
Bergahorn sind alle eine gute Wahl. Wir bevorzugen

10

Abbildung 12 Sie kinnen gréfere Holzflachen schaffen,
indem Sie Holzer mit den MaBen 50 = 100 mm Kante an
Kante aneinanderleimen. Dadurch lassen sich Verwerrungen
und gdig inneren spannungen groBerer emntailiger Massiv-
nolzer vermeiden,

Abbildung 13 Gro@fiachiges und dabel dickes HoIZ, das

aus zwei oder mehr Lagen Flache auf Flache verleimten
diunneren Brettern besteht, ist ein hervorragendes Ausganas-
material. Es splittert, bricht oder verzieht sich weniger leicht
als ain Massivnolz der gleichen Starke



Abblldung 14 Brettoberflachen k&nnen mit Bandschleif-
maschinen versaubert oder mit einer kleinen Hobelmaschine
geglattet werden. Hier wird die Oberflache eines dunnen
Brettes bearbeitet, das auf einer groBeren Furnierplatte
liegt. Beide Arbeitsstucke werden gleichzeitig durch die
Maschine geflhrt

speziell Ahorn, weil es ein mittelfestes Holz ist, das
auch bei starkeren Abmessungen sauber zu schneiden
ist. Es ist weder zu hart noch zu weich. Es ist wider-
standsfahiger gegen Abnutzung als Kiefer und gene-
rell fester. Ahorn nimmt auch hervorragend Ober-
flachenbehandlung an; Tuschlinien lassen sich perfekt
aufzeichnen, was bei kleinen Details - wie etwa den
Augen eines Tieres - oft notwendig ist.

Etliche weichere HOlzer wie Weide, Kiefer und
NuBbaum sind ungeeignet, wenn die Puzzles eine
starkere als die normale Beanspruchung aushalten
mussen. Einige Kinder strapazieren ihr Spielzeug star-
ker als andere. Sollten Sie Puzzles fur diese kleinen
Fauhbeine machen, verwenden Sie auch mdoglichst
keine Zeder, Redwood, Douglastanne und WeiBtanne,
denn diese Holzarten reiBen und splittern leichter aus
als andere

Wenn Sie das Temperament und die Eeife des Kindes
kennen, ist es natlrlich leichter, beim Holz die richtige
Auswahl zu treffen. Wir haben fur bestimmte einzeln
gefertigte, funktionelle und dekorative Puzzles Kiefer,
Zeder, Redwood und NuBbaum verwandt. Die Form
der Telle ist wichtig, sie muB so gewahlt werden, daBi
sich moaglichst keine Bruchtendenzen zeigen (siehe
Abb. 42). Sie mussen grundsatzlich das Holz flr das
Puzzle dem Entwurf und den Eigenheiten des kunfti-
gen Benutzers entsprechend auswahlen. Puzzles fur
Kinder herzustellen, die Sie kennen, ist weit weniger
problematisch, als Puzzles £0r den Verkauf zu fertigen.
Wollen Sie letzteres, empfehlen wir eine mittlere bis
gute Holzqualitat. Der Einsatz exquisiter Materialien,
wie festemn Sergahorn oder exotischen Furnierplatten,
treibt nur die Kosten hoch. Nebenbei bemerkt, fur
Bergahorn, Eiche, Hickory, Kirsche und ahnliche
Hartholzer brauchen Sle eine besondere 53age und
gute Sageblatter, um vernunftig arbeiten zu kénnen.

Wenn Sie das Holz mit deckenden Farben streichen,
kénnen Sie ruhig Holz mit Fehlern oder Asten benut-
zen. Diese Defekte konnen zugespachtelt und durch
die Farbe verdeckt werden. Soliten sie dagegen farb-
lose Ole, Beizen, Lasuren und dhnliches benutzen, ist
es angeizeigt, Qualitatsholz zu verwenden.

Jeder Hobbyhandwerker solite eine kundige Person
vor Ort haben, bei der er Rat und Hilfe bei der Auswahl
des richtigen Materials einholen kann. Besonders hilf-
reich ware es, wenn dies ein ortlicher Baumaterialien-
oder Bastlerbedarfshandler ist. Er kann Ihnen Muster
zeigen und - ausgehend von dem Material in seinem
Verkaufslager und dessen Qualitdt - Vorschlage
machen.

Ernsthafte Holzhandwerker soliten eine eigene
Maschine zum Abrichten und Hobeln massiver Bretter
haben oder Kontakt zu einem Betrieb haben, in
dem sie diese Arbeitstschritte erledigen konnen (siehe
Abb. 14).

Plattenwerkstoffe

Zu den Plattenwerkstoffen zahlen im engeren Sinne
Hartfaserplatten und Furnierplatten. Furnierplatten
haben entweder Hart- oder Weichholzoberflachen
und verschiedenartiges Material fUr den Kern oder die
innenlagen (siehe Abb. 15).

Hartfaserplatten (Holzfaserplatten) Hartfaser-
platten sind heiBgepredte Platten aus Holzfasern
{Abb. 16), sie sind im allgemeinen billiger als Furnier-
platten. Da Hartfaserplatten keine Holzstruktur oder
definierte Faserrichtung haben, besitzen sie auch
keinerlei Aste, Risse, Fehistellen oder andere Defekte,
die sich in Furnierplatten befinden kdnnen. Hartfaser-
platten sehen dafdr uninteressant und langweilig aus.

Neben Standard-Hartfaserplatten qibt es auch
veredelte Hartfaserplatten. Diese sind starker, steifer,

Abbildung 15 Funflagige Furnierplatte aus skandinavischer
Birke im Querschnitt. Dazu im Vergleich eine gewdhnliche
dreilagige Furnierplatte.

11



Abbildung 16 Hartfaserplatte wird gern fur Laubsagepuzz-
ies und als Grundplatte fur einfache Einlegepuzzles benutzt
Hartfaserplatten sind normalerweise in den Standardsortie-
rungen oder als gehartetes Material in 3 mm bzw. 6 mm
Starke erhaltlich, Das gehartete Material ist fester und teurer.

glatter und viel wasserfester als Standardware. Beide
Typen sind in einer Starke von 3 mm und 6 mm erhalt-
lich. Hartfaserplatte kann als preiswerter Hintergrund
fur Laubsage- und Einlegepuzzles (Einsetzpuzzles)
benutzt werden. Die gehartete Variante ist immer die
bessere Wahl, wennagleich sie das Aussehen oder
Geflhl von echtem Holz nicht ersetzen kann. Die Stan-
dardvariante ware als Grundplatte nur fur preiswerte,
qualitativ anspruchslose Einlegepuzzles akzeptabel.
Hartfaserplatte [aBt sich schlecht oberflachenbehan-
deln. Sie nimmt Beize oder Farbe nicht gut an; das
Auftragen einer zufriedenstellenden, brillanten und
deckenden Lackierung erfordert viel Vorarbeit.

Furnierplatten (Furniersperrholz) Bestimmite
Sorten von Furnierplatten aus Weichholz sind fur eini-
ge Puzzlearten grundsatzlich nicht geeignet. Sie
bekommen Kiefer-Furnierplatten zwar dberall, diese
neigen jedoch zum Splittern (Abb. 17 und 18}, und sie
tragen zu einem gesteigerten Verbrauch von Sage-
blattern bei. DUnne Furnierplatten aus Kiefernholz
(6 mm) kdnnen allerdings als Grundplatte fur Einlege-
puzzles verwendet werden, wenn Sie die notwendigen
VorsichtsmaBnahmen getroffen haben. So mussen
alle scharfen Kanten sorgfiltig abgerundet und
geschliffen werden, das Holz muB auBerdem mit
EinlaBgrund behandelt und mit mindestens zwei Lack-
schichten versiegelt werden.

Unserer Meinung nach sehen Kiefer-Furnierplatten
nur dann gut aus, wenn sie ganz zum Schiug mit
deckenden Farben lackiert werden. Dann ist die natuir-
liche Farbe und grobe Maserung vollstandig verdeckt.
Soliten sie vor Ort erhéltlich sein, sind Schichtstoff-
platten, eine Art von Furnierplatten aus Weichholz,
empfehlenswert: Sie bestehen aus Kiefer und sind
beidseitig mit Kraftpapier beschichtet, das mit Mela-
minharz impragniert wurde (siche Abb. 19). Einige
Furnierplattenarten sind mit Kunstharz verleimt, das
Sageblatter schnell stumpf macht (siehe Abb. 20).
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Furnierplatten mit Oberflichen aus Meranti, auch
Lauan genannt (Abb. 20 und 21), sind ein guter
Vielzweckwerkstoff, aber sie sind poros und saugstark,
50 daB Lack und Farbe nur so wegoeschluckt werden.
Doch normalerweise sind sie sehr preiswert und gut
als Grund fur Einlegepuzzles geeignet

Harte, 6 mm starke Furnierplatten (Abb. 21) eignen
sich ausgezeichnet fur die Einlagen oder Formteile
von Einlegepuzzles. Die beliebtesten Arten von
Furnierplatten aus Hartholz sind beil uns in den Verei-
nigten Staaten amerikanische Birke oder die skandina-
vische Birke (siehe Abb. 21). Skandinavische Birke ist
viel fester als die amerikanische Eirke. Sie wird auch
mit einer gréBeren Zahl von Furnierlagen verleimt als
konventionelle Furnierplatten, wie Sie Abb. 15, 21 und
23 entnehmen kénnen.

In Deutschland wird das Furniersperrholz je nach
Beschaffenheit der Deckfurniere in die Guteklassen 1,
2 oder 3 eingeteilt, wobei Cutesklasse 1 die beste
Qualitat bietet. Bei Einlegepuzzles braucht nur eines
der verwandten Holzer von besserer Qualitat zu sein.

Sprechen Sie mit lhrem Baumaterialhandler dber
Furnierplatten aus Hartholz. Oft kGnnen auch die
Zuschnittabteilungen der Eaumarkte eine gute Quelle
fir kleine Abschnitte von Hartholz-Furnierplatten sein.
Manchmal kdnnen Sie dort hervorragaendes Material in
passender CroBe zu sehr gunstigen Preisen finden
(siehe Abb. 24). Vielleicht finden Sie auch in den Gelben
Seiten Ihres Telefonbuchs durch Zufall eine ganz an-
dere Quelle.

Abbiidung 17 Dieses Foto zeigt deutlich, wie leicht
Fichtenholz-Furnierplatte splittert. Sie soliten dieses Material
deshalb meiden. Gar nicht empfehlenswert ist es Fir
Puzzles, die starkerer Beanspruchung ausaesetzt sein
werden. Sollteh Sie es trotzdem verwenden, runden Sle alle
Kanten gewissenhaft ab und versiegeln sie grundlich



Abbildung 18

Wie Sie hier an dieser

& mm starken Puzzle-
Crundplatte sehen, split-
tert Fichten-Furnierplatte
sehr ielcht aus, und das
kann gefahrlich werden.
Mindere Qualitaten von
Birke-Furnierplatte split-
tern genauso leicht aus,
Runden Sie daher alle
Ecken und Kanten sorg-
faltig ab und versiegeln Sie
die Oberflache grundlich,
um das splittern zu
verhindern.

Abbildung 19

Einige dicke Furnier-
platten, von oben nach
unten: Siebenlagige,

10 mm starke skandinavi-
sche Birke, dreizehnlagige,
20 mm starke skandinavi-
sche Birke, siebenlagige
Furnierplatte aus amerika-
nischer Birke, neunlagige,
20 mm starke Lauan-
Furnierplatte flr drauBen
(Bootsbausperrholz),
funflagige, 20 mm starke
Fichten-Furnierplatte mit
kunstharzgetrankter Kraft-
papierbeschichtung und
gewdhnliche finflagige,
20 mm starke Fichten-
Furnierplatte.

Abbildung 20

Die Leimschichten der
wasserfesten Meranti-
{Lauan)-Furnierplatte
besitzen schmirgelnde
Wirkunag, Daher stumpft
ein neues Sageblatt
schnell ab, wie die Brand-
stellen bel den Sage-
schnitten schon am zwei-
ten Puzzietier beweisen
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Abbildung 21

Hier einige der weniger teuren
Furnierplatten. Vergleichen Sie links
den Querschnitt der 6 mm starken
dreilagigen Furnierplatte mit dem
funflagigen Querschnitt der skandina-
vischen Birke. Die Tafeln zeigen von
links nach rechts: 6 mm starkes Lauan,
& mm starke Fichte, & mm starke
skandinavische Birke, 8 mm starke

amerikanische Birke und 4 mm starke
skandinavische Birke.

Abbildung 22

Bei einigen Puzzles ist eine 20 mm
starke Furnierplatte aus Birke eine
gute Wahl. Beachten Sie, wie sauber
und ebenméaig die gesagten und
noch nicht geschliffenen Oberflachen
sind

Abblidung 23

Das Profil dieses Puzzleentwurfs
verlangt sehr kraftiges Material, zum
Beispiel skandinavische Birke. Der
Schwanz, die Homer und Ohren waren
sehr zerbrechlich, warde man sie aus
Massivholz sdgen.



TR

B Y

Abblidung 24 & mm starke, dreilagige Furnierplatten aus Hartholz, von links nach rechts: NuBbaum, Birke, Kirsche, Eiche
und Teak.
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So entwerfen Sie
individuelle Holzpuzzies

Fruher oder spater werden Ihnen vielleicht ganz neue
Ideen kommen, die Veranderungen im Entwurf Ihres
eigenen Puzzles oder unserer Viorlagen betreffen. In
diesem Buch sind viele gebrauchsfertige Mustervorla-
gen abgebildet, die wir perstnlich flr sehr gute
Entwurfe halten. Sie kdnnen natdrlich jederzeit indivi-
duell angepaBt oder abgeandert werden, um sie auf
die Bedlrfnisse eines ganz bestimmten Menschen
personlich zuzuschneiden.

Wollen Sie beispielsweise den Schwierigkeitsgrad des
Puzzles andern, konnen Sie den Onginalentwurf

abwandeln. Erhdhen oder verringern Sie die Anzahl
der Puzzleteile, beziehungsweise verandern Sie ihre
Formen und GréBen, dndert sich in jedem Fall der
Schwierigkeitsgrad. In diesem Zusammenhang ein
Hinweis: Sie kdnnen alle Vorlagen in diesem Buch mit
Hilfe eines Fotokopiergerates auf jedes gewlnschte
Mai bringen.

Puzzles fur die Altersklasse 12 Jahre und darlber
gelten mit Teilen von 20 x 25 mm CroBe als durch-
schnittlich schwierig. Kinderpuzzles fur 4- bis 11jahrige
gelten als durchschnittlich schwierig bei einer Puzzle-

ity

g
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Abbildung 25 Solliten Sie eine Vorlage bendtigen, vergroBern oder verkleinern Sie diese hier auf einem Fotokopiergerat, um
anschliefend Puzzleteile der gewunschten CroBe anfertigen zu kdnnen.
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Abbildung 26
Hier ein anderer Entwurf flr verzahnte Puzzleteile.

teilgréBe von 30 x 40 mm; groBere Teile bis zu 75 mm
im Quadrat eignen sich fir 3- bis 7jahrige (siehe
Abb. 25 und 26).

Sie kénnen das Puzzle auch durch andere Techniken
schwieriger oder leichter gestalten. Bei Einlegepuzzles
kbnnen sie zum Beispiel doppelseitige Puzzleteile
herstellen - eine sehr einfache Md&aglichkeit, um den
Schwierigkeitsgrad zu erhdhen. Sie erreichen dies,
indem Sie sowohl die Cber- als auch die Unterseite aller
Teile bemalen. Darum ist es bei Einlegepuzzles fir klei-
nere Kinder am besten, nur die Oberseite zu bemalen
und die Unterseite unbemalt zu lassen. Standpuzzles
mussen aus klar ersichtlichen, asthetischen Granden
auf allen Seiten mit einer AbschluBlasur versehen
werden. Um den Schwierigkeitsgrad zu erhohen oder
zu verringern, konnen die Teile eines stehenden Puzz-
les zu grdBeren zusammengefaBt oder in kleinere
aufgeteilt werden.

Ein Puzzle fur Erwachsene kann durchaus sehr
anspruchsvoll gestaltet werden. Versuchen Sie es
einmal, das Puzzle in viele kleine Teile zu sdagen und
diese Teile als doppelseitige Stlcke — durch je ein Bild
sowohl auf der Ober- als auch auf der Unterseite - zu
gestalten. Wollen Sie das Puzzle zu einer extremen
Herausforderung machen, die den Puzzlefanatiker
hart an den Rand des Wahnsinns fuhrt, bringen Sie auf
beiden Seiten (Oberflachen) des Puzzles das gleiche
Motiv.

Achten Sie darauf, daB Sie nicht versehentlich Schwie-
rigkeiten in ein Kinderpuzzle einbauen, die das Kind
verzweifeln lassen. Das in Abbildung 27 gezeigte Puzz-
le stellt ein gutes Beispiel dar. Ist der Rahmen um die
Puzzleteile nicht exakt ausgesagt, lassen sich die Teile
im Rahmen nur so wieder zusammensetzen, wie
sie ausgesagt wurden. Versucht das Kind, das Puzzle
bei um 180° gedrehtem Rahmen zusammenzusetzen,

klappt es nicht, und es verliert die Lust. Abbildung 28
zeigt einen sehr ahnlichen, verbesserten Entwurf
ohne ausgesagten Rahmen um die Puzzleteile. In
Abbildung 29 ist der gleiche Entwurf zu einem hohe-
ren Schwierigkeitsgrad gefuhrt. Dieses Puzzle zeigt,
wie Sie in einen Hintergrund mit Rahmen zusatzliche
Teile einflgen kénnen. Aber bei diesem Rahmen ist es
weniger enttauschend, die Teile zusammenzusetzen,
als bei dem Rahmen in Abbildung 27.

Wenn Sie Puzzles entwerfen oder verandern, versu-
chen Sie stets, die Form ohne scharfe Ecken herzu-
stellen. Scharfe Ecken an Puzzles sind gerade fur Klein-
kinder eine Gefahr: spitze Ecken konnen sehr leicht
abbrechen und sehr schmale Partien kurzfaserigen

Abbildung 27 Vom Entwurf her ist dies ein einfaches
Kinderpuzzle fir normalen Spielgebrauch. Trotzdem bereitet
das Zusammenlegen der Teile in diesem gesagten Rahmen
vermutlich Schwierigkeiten. Wird der Rahmen nicht mit exakt
gleichen Kanten und absolut parallelen Linien gesaat, |36t
sich das Puzzle eben nur so zusammensetzen, wie s ur-
sprunglich ausgesagt wurde. Vergleichen Sie diesen Entwurf
mit den verbesserten Versionen Abbildung 28 und 29.

Abbildung 28

Dieser verbesserte Entwurf fur die gleiche Altersgruppe
verzichtet ganz auf den umgebenden Rahmen und besitzt
zwei Teile weniger.
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Abbildung 29 Dieses Puzzle ist nach dem gleichen Prinzip
entworfen, jedoch flr ein weiter fortgeschrittenes Alter
bestimmt. Der Hintergrund besteht aus wesentlich mehr
Einzelteilen, und der Rahmen ist - im Cegensatz zu dem in
Abbildung 27 gezeigten Rahmen - frelhandig ausgesagt

Holzes durchbrechen. Abbildung 30 zeigt zwei ver-
schiedene Moglichkeiten des Entwurfs von Puzzle-
teilen. Der eine Entwurf ist qut, denn er hat nur gerun-
dete Ecken; der andere ist weitaus weniger empfeh-
lenswert, weil er scharfe, empfindliche Ecken hat

Weist Ihr Entwurf empfindliche Teile auf, verwenden
Sie am besten Furnierplatten aus skandinavischer
Birke, sie sind meistens in allen Richtungen gleich-
maRig fest. Sie sollten jedoch daran denken, daf dicke
oder mehrfach verleimte Lagen einiger Furnierplatten
nur muhsam exakt auszusdgen sind. MNebenbei
bemerkt, haben Standpuzzles, die aus dickern Holz
gesagt sind, ein besseres und stabileres Aussehen als
ein gleiches Puzzle, das aus dunnerem Holz angefer-
tigt ist (siehe Abb. 31),

Ein gutes Puzzle 138t sich mit einfachen Mitteln
personlicher und individueller gestalten. Sie konnen
etwa einen Namen aufmalen, bestimmte Puzzleteile
in eigenen Formen aussagen oder das Puzzle in der
Jeweiligen Lieblingsfarbe bemalen. Manche Techniken,
mit denen sich Puzzles individueller gestalten lassen,
erfordern ein wenig klnstlerisches Talent. Doch die
Hilfsmittel, die wir im folgenden ansprechen, konnen
Ihnen schon recht gut helfen.

18

Schablonen (Abb. 32) sind in Bastelladen erhaltlich und
eine groBe Hilfe beim Aufbringen von Buchstaben und
Zahlen fur anschlieBende Brandmalerei oder das
Bemalen mit der Hand. Einfache Rubbel- oder Abzieh-
buchstaben sind ebenso in den meisten Bastelldden
zu finden. Achten Sie jedoch darauf, daB Sie die Ober-
flachen zuerst grundieren und die aufgeriebenen
Buchstaben mit genugend Lackschichten als Schutz
abdecken (siehe Abb. 33 und 34).

Denken Sie auch einmal an die Maglichkeit, Abziehbil-
der zu verwenden. Sie sind selbstklebend und - einmal
auf das Holz aufgebracht - wasserfest. Sie sind, nach-
dem man sie kurz in Wasser gelegt hat, leicht aufzu-
bringen, allerdings muB die rauhe Holzoberfliche
Zuvor gut grundiert und geglattet werden. Es gibt alle
nur denkbaren Designs als Abziehbilder - Alphabete,
Zahlen, Vogel, Teddybaren und die beliebtesten Zoo-
tiere, um nur ein paar zu nennen.

Sie kénnen aliein mit Abziehbildern viele verschiedene
Puzzles gestalten. Ein entscheidender Vorteil bei der
Verwendung von Abziehbildern ist, daB Sie kein Teil
von Hand bemalen miissen. Echte Abziehbilder, die Sie
mit Hilfe von ein wenig Wasser auf das Holz Ubertra-
gen, sind auf Klarsichtfolie gedruckt. Abziehbilder
verleihen der Oberflache ein handbemaltes Aussehen,
ohne daB Rinder zu sehen sind. Wir empfehlen, die
aufgebrachten Abziehbilder mit Klarlack zu Uberzie-

Abblidung 30 Der linke Entwurf mit sauber gerundeten
Kanten ist fur Puzzles aus Massivholz besser geeignet. Der
rechte Entwurf besitzt nur dann einen Gebrauchswert,
WEnn er aus einer Furnierplatte gesagt wurde. Die spitzen
Kanten bleiben trotzdem bruchanfallig.

Abbildung 31
Das Standpuzzle links ist

20 mm, das rechts 30 mm
stark. Je starker das
Material, desto besser aus-
sehend und stabiler
werden die Standpuzzles.



Abbildung 32
Beim Aufbringen
von Namen und
Zahlen sind Scha-
blonen hilfreich.

Abbilldung 33
Buchstaben zum
Abreiben sind in
groBer Stil- und
Schriftauswahl
erhaltlich. Sie
lassen sich durch
varsichtiges
Rubbeln vom
Papiertrager ab-
IGsen.

Abbildung 34

Der gewlnschte
Buchstabe wird an
entsprechender
Stelle aufgelegt
und durch Abrei-
ben vomn Blatt auf
die Holzoberflache
ubertragen.
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Abbildung 35
Abzehbilder gibt es in
reicher Auswahl von
Gréden und Motiven, die
Kinderm gefallen. 0 nach
dem aufbringen kein
UmriE mehr 2w sehan ist,
entstent der Bndruck, sie
ween tatsachiich deext auf
o35 Holz gemalt.

Abbildung 36

Sie konnen Far Ihre
Buzzies auch selost-
kebende Aufkleber

[ Stickart werwendan.

Abbidung 37

Hisr ginige Puzzles. die mit
Hilfe won Aufiiebern ge-
stalted wurden. Das Puzzle
links hat Kndpfe auf den
Tellen, die es Kinderhdnden
leichter machen. Das
Fuzzle auf der rechten
Seite k=t passend aur
Hintergrundfarbe der Auf-
klebear bamalt



hen. Es ist am besten, den Lack erst zu erproben, um
sicherzugehen, dad dessen Losungsmittel das Abzieh-
bild nicht ab- oder aufldst, FUr weitere Informationen
zu Abziehbildpuzzies verweisen wir auf die Abbildun-
gen 76 bis 81.

Sie konnen einem Puzzle auch durch selbstklebende
Aufkleber Spezialeffekte hinzufligen. Genau wie die
Abziehbilder werden auch die Aufkleber direkt auf
eine vorbereitete Holzoberfliche aufgebracht. Man
kann mit Ihnen ganze Puzzles gestalten (siehe Abb. 36
und 37). Ein mbglicher Nachteil der Aufkleber ist ihr
farbiger Hintergrund, der sich auf dem Holz deutlich
abhebt (siche Abb. 37). Solite es Sie sehr stiren,
konnen Sie dies korrigieren, indem Sie den Puzzlehin-
tergrund in der passencden Farbe bemalen.

Sie haben jetzt einiges darlber erfahren, wie Sie Puzz-
les abwanceln konnen, indem Sie den Schwierigkeits-
grad dndern oder sie personlicher gestalten. Nun
wollen wir Ihnen einige Vorschlage fur Puzzles unter-
breiten, die ganz und gar neu und eigen sind.
Crundsatzlich gehen Sie in zwei Schritten vor, die
ziemlich einfach sind, wenn Sie ein wenig Phantasie
mithringen.

Ene sie sich aber an den Entwurf eigener Puzzles
heranwagen, soliten Sie zuvor alle Moglichkeiten, die
lhnen die im Buch gezeigten Vorschlage bieten,
ausgeschopft haben. Nahezu alle Standpuzzles lassen
sich in Einlegepuzzles umwandeln und umgekehrt.

Der erste Schritt auf dem Weag zu |hrem eigenen Puzz-
le st die Entscheidung, welche Form es nun haben
soll. Es kann ein Fisch, ein bestimmtes Tier, ein Vogel

verzannt gradlinig
unregelmagig
eingelegt

Kombination ver-
schiedener Ideen

Abbildung 38 Einige Puzzlevariationen, die von einem
einfachen Herzentwurf abgeleitet sind.

oder ein Flugzeug sein - was immer Sie wollen.
Denken Sie doch einmal daran, verschiedene Quellen
fur lhren Entwurf zu Rate zu ziehen. Kinderblcher,
MNachschlagewerke oder auch Vorlagenblcher zu
anderen Techniken enthalten viele gute Abbildungen
und geben Ihnen einige Grundmuster vor. Denken Sie
daran, daB die MaBe der hier im Buch gezeigten Vorla-
gen nicht festgelegt sind. Sie kénnen die Vorlagen zu
allen Puzzles mit einem Kopiergerat auf jedes von
lhnen gewdnschte MaB bringen. VergrdoBern oder
verkleinern Sie solange, bis Sie eine Vorlage erhalten,
die in etwa die gewinschte GréBe besitzt.

Abbildung 39
Das Foto zelgt drei Puzzles
nach einem gemeinsamen
Entwurf. Bei allen wurden
unterschiedliche Holzer
miteinander kombiniert.
Das obere Puzzle Ist am
einfachsten zusammen-
zusetzen, denn die sicht-
bare Oberseite der Teile
hat gerundete Kanten.
Die Teile der unteren
Puzzles sind dagegen auf
der Ober- und Unterseite
gleich. Dadurch sind sie
schwieriger zusam




Abbildung 40 Kleine dekorative Detalls wie zum Beispiel von Hand aufgemalte Augen oder die Sageschnitte, die beim Krokodil

Maul und Unterkiefer henvorheben, machen diese Puzzles viel interessanter.

Sollte diese Vorlage zu detailliert sein, werden sie
vermutich stilisieren und etwas vereinfachen mussen.
Der Entwurf fur einen Fisch kann beispielsweise
Zerbrechliche oder spitze Flossen aufweisen, die Sie
umzeichnen mussen. Haben Sie einmal den Profilum-
rig, zerlegen Sie ihn einfach in Einzelteile, die in GréBe,
Form und Anzahl dem gewunschten Schwierigkeits-
grad entsprechen. Sie konnen das Puzzle entweder
mit ineinander verzahnten Teilen gestalten oder durch
unregelmaiige bzw. gerade Linien aufteilen.

Am besten entwerfen Sie Telle, die keine spitz zulau-
fenden Enden mit schwachen, kurzen Fasern haben,
denn diese sind nicht nur weniger zerbrechlich,
sondern auch sehr viel sicherer fur Kinder. In der Regel
gilt: Je junger das Kind ist, desto runder sollten die
Ecken sein und desto besser sollten die Telle zusam-
menpassen. Wenn Sie starkere Sageblatter benutzen,
werden die Einzelteile spater besser zusammenpas-
sen, doch das Endergebnis wird auch weniger genau
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aussehen. 5chlieBen Sie Kompromisse, wo es lhnen
notig erscheint.

Aus einer einfachen Form lassen sich mehrere
verschiedene Puzzles ableiten. Abbildung 38 zeigt
mehrere Beispiele, die auf einem einfachen herzfar-
migen Entwurf basieren

In Abbildung 39 sehen Sie, wie man mehrere verschie-
dene Teile farbigen Massivholzes beim gleichen
Entwurf einsetzen kann. Fur weitere Informationen
uber die einzelnen Schritte, die fiur das Herstellen
dieser Puzzles ndtig sind, verweisen wir auf die Abbil-
dungen 239 bis 256.

Abbildung 40 zeigt, wie effektvoll kleine kunstlerische
Details wirken konnen. Ohne die hubschen Augen, die
sie s0 freundlich erscheinen lassen, wlrden diese
Puzzles auf Kinder weitaus weniger interessant und
anziehend wirken.
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Das Handwerkszeug:
Maschinen,
Techniken und Tips

Dieses Kapitel besteht im wesentlichen aus einer Folge
von kommentierten Abbildungen, die Ihnen helfen
sollen, Ihre Puzzles méglichst wirtschaftlich herzustel-
len. Es gibt unterschiedliche Typen von Feinschnitt-
cagen, verschiedene Marken, GroBen und Bauarten.
Auch preiswerte Sagen aller Art kdnnen zur Herstel-
lung eindrucksvoller Puzzles verwendet werden. In
Deutschland - und wahrscheinlich auch weltweit -
sind am weitesten die Feinschnittsagen der Firma
Heaner aus dem Hochschwarzwald verbreitet. Die in
Abbildung 46 gezeigte Feinschnittsdge Multicut 2 ist
eines der Modelle der Firma Hegner. Die extrem prazi-
se arbeitenden Maschinen von Hegner sind ohne
Zweifel verantwortlich fur die Renaissance der Laub-
sagearbeiten der letzten Jahre.

Wenn Sie eine Feinschnittsdge zur Anfertigung von
Puzzles aussuchen, mussen Sie darauf achten, bis
zu welcher Dicke die Sage schneiden kann und wie-
weit man mit ihr Einstiche in Aussparungen vorneh-
men kann. Haben Sie vor, stehende Puzzles aus
dickem Hartholz zu machen, brauchen Sie eine gute
Sdge.

Einlege- oder Einsetzpuzzles werden normalerweise
aus 6 mm starker Furnierplatte gemacht, das von den
meisten Feinschnittsagen, gleichadltig welcher Marke
oder Preisklasse, leicht geschnitten werden kann.

Die Methoden der Bemalung und der Oberflachen-
behandiung behandeln wir in Kapitel 9.

Abbildung 41 Dieses Foto veranschaulicht, wie die Schnittlinien mit Kohlepapier auf das Holz Obertragen werden. Bei natur-
belassenen Holzern empfehlen wir allerdings Graphitpapier. ﬂbriggebliebene Linien lassen sich nach dem Sagen leicht ent-
fernen. Dageoen bleiben bel der Verwendung von Kohlepapier Linien sichtbar, die beim Aufbringen von Lasuren auslaufen. Es
gibt welBes Craphitpapier, das sich fur dunklere Holzer wie NuBbaum oder Kirsche besonders eignet. Sie konnen Graphitpapier
in Ceschaften fur Kdnstlerbedart und in Bastelladen kauten.
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Abbildung 42

Mach Mogachkeit lassen
Sie die Maserung des
Holzes 50 verlaufen, dag
sle paralel zur ngsten
Ausdehnungsachse des
Einzatedes verlauft (siehe
as linke Puzziel. Das ist
besser, gls die Maseneng
paralel zur lingsten
Ausdehnung der gesam-
ten Figur laufen zu lasen
(siehue das rechibe Puzzial.
Dias Stikck, aF das der Blai-
SOFL Doagt, ist schwacher
a5 sain Gegensoick im
linken Puzzie,

Abbildung 43

Links im Bild kEninen Sie
eine Pause oder Fobokopie
einer Vorlaoe aus diesem
Buch sehen, e mit
sprihkleber provisorisch
auf derm Werkstlick be-
festigt ist. Rechts sehen
Lie, wie kleine Sticks
doppalssitioes Kiebeband
AUF e Kanben aufoe-
bracht werden, um meh-
rere Lagen Holz fir den
Stapeischnitt 2ur Produk-
ticn identischer Puzzles
Tusammenzuhaloemn.

Abbiigung 44 2we bei der Herstellung van Puzzies ¢on uns
benwutzie sprihkieber, dis auch im Deutschland erhaitlich sind: Mit
M Foto Mount inks! EGnnen Se Drucke, Landkarten, Fotos und
andere Abbildungen dauerhaft auf Holz aufziehen, wenn sia
daraus Laubsdoepuzzies herstellen wollen. 3 Spray Mount
irechis) werd dagegen flir provisorsche Verbindungen &ingeseizr,
=twa wm viorlagen vor dem Sdgen auf dem Werkstibck zu be-
festigen
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Abbildung 45

Das Abziehen des Papiers van
den ausgesagten Teilen ist
einfach und I8t fast keine
RUckstande auf der Ober-
flache zurlick. Leichtes
Anschletfen mit Sandpapier
der Kérmung 150 bis 220 ist
eine ausreichende Vorbe-
reitung fur die Oberflachen-
behandlung.

Abbildung 46

Das Sdagen von 20 mm starker
Hartholz-Furnierplatte mit der
Feinschnittsdge Multicut 2

aus dem Programm der Firma
Hegner, dem Untemehmen
aus dem Schwarzwald, Sie ist
die Feinschnittsage der Wahl
flr anspruchsvolle Heim-
werker.

Abbildung 47

So fangt man damit an, ein
Einlegepuzzle auszusagen: Der
schnitt wird von der AuBen-
seite nach innen geflhrt, da-
durch ist es nicht mehr nitig,
ein Loch fir das Einfideln des
Sageblatts zu bohren. Man
spart so etwas Zeit, allerdings
ist der Sageschnitt nachher
am fertigen Puzzle zu sehen,
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Abbilldung 48

Dieses Foto zeigt das
fertig ausgesagte Stuck.
Beachten Sie die Spuren
vom Klemmen des Sage-
blattes sowie die vom
dberhitzten Blatt her-
ruhrenden Brandstellen.
Sie sind an den Punkten
entstanden, an denen
scharfe Wendungen
gesagt werden muBten.

Abbildung 49
Runden Sie moglichst
wdahrend des Sagens
scharfe Konturen ab.

Abbildung 50

Hier sehen Sie den von
augen durch den Puzzle-
rahmen gefuhrten Ein-
schnitt.



Abbildgung 51

Jighen Sie den Schinite
mit Klebeband dicht xu-
EAMMEn.

Abbildung 52

Hier szhen Sie, wie Leim
auf die ROCkseite cer
chersten Lage (dem
Puzzliarahmean) afge-
bracht wird.

Abbildung 53

Dars Klebeband halt die
Ober- und Unterboile m-
zammen und die Kamten
bundig, salange die Teile
fir die erksmwng 2u-
sammengenneBt wWenden,
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Abbildung 54

Schwere Cewichte, wie
beispielsweise Zement-
blocke, Mauersteine oder
auch solch ein Stahistlck,
uben beim Verleimen den
notigen Druck auf die
dazwischengelegte,

20 mm starke Furnier-
platte aus.

Abbildung 55

Bei einer guten Leimver-
bindung solite, wie oben
gezeigt, immer etwas
UberschuB austreten.
Ceben Sie den Leim so an,
daB mehr nach auBen
quillt als nach innen.

Abbildung 56
Uberschiissigen Leim soll-
ten Sie an der Innenkante
entfernen, wenn er
bereits angezogen hat,
aber noch nicht vollig
durchgetrocknet ist.



Abbildung 57

Hier ein Puzzle, das ohne
Einfadelloch fur das Sage-
blatt zum Aussagen der

innen liegenden Teile
angefertigt wurde.

Abbildung 58

Flr dieses Puzzle brau-
chen Sie zwei Locher zum
Einfadeln, um alle Schnitte
ausfuhren zu kénnen.

Abbildung 59

Bohren Sie die Einfadel-
locher moglichst in spitze
Ecken, so wie hier gezeigt.
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Abblidirg 60

Hier ein Beisplel flir einen
Innenschritt. Das Blatt
wird durch ein sehr feines
Baohmach auf der Linie
oefihrt Sie midssen das
Stuck mach dem Saoen
rund um das Bohrioch mit
Feilz und Sandpapier
rachglitten,

Abbidung &1
Die Kanten werden mur
miit der S3ge gerundat,

Abbildung 62

Hier werden die scharfen
Kanten mit S3ge urnd
Sandpapier osruncet,




Abbildung 63

Bei einigen Puzzleteilen markieren
die Sageschnitte oft die UmiriB-
linien des Entwurfs. Dabei bieten
schmale Sagebldtter mit inren
Méaglichkeiten enger Wende-
schnitte entscheidende Vorteile.

Abbildung 64

Holzfasern oder Fusseln sind auf
der Unterseite des Werkstickes
normal, solange nichts aussplit-
tert. Leichtes Schieifen schafft hier
Abhilfe, aber alle Kanten sollten
sowieso mit Sandpapier der Kor-
nung 80 bis 100 sauber gerundet
werden. Sollte etwas aussplittern,
spannen Sie ein feineres Sageblatt
ein, nehmen Sie Holzmaterial
besserer Qualitat oder legen Sie
wahrend des Sagens ein Abfall-
stick unter.

Abbildung 65
Runden Sie die kKanten des Puzzles

mit Sandpapier, Kornung 80 bis
100.

Abblldung 66

Das Schleifen gerader Kanten an
Kleinteilen nehmen Sie am besten
S0 VO,
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Abbildung 67

Zur Herstellung von
Puzzles kbnnen Sie auch
Aufkleber mit selbst-
klebender Rickseite be-
nutzen. Hier werden die
Aufkleber auf eine
Furnierplatte mit
grundierter Oberfliche
gekiebt.

Abbildung 68

Die Kanten des oben
liegenden Brettes mit den
Ausschnittformen fur ein
Einlegepuzzle werden von
beiden Seiten geschliffen.
Dadurch rundet man sie
ab und beseitigt Fussel.
AnschlieBend wird das
Brett auf die Grundplatte
geleimt.

Abbildung 69

Damit dieses Puzzleteil,
das nach einem Aufkleber
ausgesagt wurde, auch
starker Beanspruchung
gewachsen ist, schieifen
Sie seine Kanten mit
Schileifpapier KGrnung
80-100. Nach dem
Schieifen spruhen Sie eine
Lage Fimis oder Lack auf,
Machen Sie sicherheits-
halber erst einen Test,
damit Sie sicher sind, dag
der Lack nicht die Farben
des Aufklebers oder die
Klebeschicht auflast.



Abbildung 70

Mit Ficherschleifern geht
das Abrunden scharfier
Kanten rasch vonstatten

Abditdung 71

Hizr sehen Sie, wie man
rund um die Aufileber
herumeagt. Dieser Sage-
schnitt warde an ainem
kleinen Einfadelicch
begonnen

Abbiidung 72

Bei Einlegepurzles fur sshr
kleine Kinder sind Knopfe
Zum AnFassen hifreich,
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Abbildung 73

Bohren Sie passende Sack-
kcher. D@ Loch sallte
etwas grider sain als der
Ddibel, damit Baum Far
den Epaxidharzikkeber
bileibt

Abbildmg 74

fuf diessarm Fobo kGnnen
e sehen, wie 6-mm-
Dubslhalz auf Langen von
16 mim gesagt wird, die aks
kleine Griffe dienen.

Abbiidung 75

Epowicharz (Fweikam-
ponertenkieber ist der
starkste Kleber, den Sie for
das Befestigen der Kurzen
pubel in den Bohridchem
VEMAENDEn Konnen.



Abbildung 76
bziehbilder lassen ein

Puzzle .professionell”

erscheinen.

Abbildung 77

Hier drel Puzzles mit Ab-
ziehbildern. Wie Sie sehen
konnen, haben die Teile
des mittleren Puzzies
kleine Criffe

Abbilduna 78

Wollen Sie Abziehbilder
aufbringen, muB die Holz-
oberflache vorher sorg-
faltig bearbeitet, glatt-
aeschliffen und gereinigt
wergen
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Abbildung 79

5agen Sie um das Abzieh-
bild herum aus, wobei Sie
einen Rand von 1,5 bis

3 mm flr das spatere
Verrunden der Kanten
stehen lassen.

Abbildunag 80

Bei manchen Abzieh-
bildern ist es ratsam, ihre
Form wdhrend des Sagens
zu vereinfachen.

Abbildung 81

Hier sehen sie, wie ein
Motiv ausgesagt wird.
Sagen Sie nicht genau auf
den Linien aus und in enge
Bereiche hinein. Sagen Sie,
wie hier gezeigt, daran
vorbed,



Abblidung 82

Eine Unterlegscheibe oder
eine Munze lassen sich gut
Zum AnreiBen runder
Kanten verwenden.

Abbildung 83

Auf diesem Foto sehen
Sie einen Stapel fur die
Serienproduktion vorbe-
reitete Furnierplatten. Das
Motiv ist provisorisch auf
der Oberflache befestigt,
das zum Teil unten links
sichtbare doppelseitige
Klebeband halt die Platten
zusammen. Die Vorlage ist
mit dem Spruhkleber 3M
Spray Mount befestigt.

Abbildung 84

Stecken Sie das Sageblatt
durch ein kleines Einfadel-
lach, das sie vor dem
Sagen durch alle Lagen
gebohrt haben,
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Abbildung &5

Fir den Stapelschnitt
brauchen Sie eine hoch-
wertige Sage, die exakie
schaitte ausAihre, so dad
anschilietend jedes Tall
dem anderen gleicht

Abldung 86

Clarmit eine gawerts-
makge Puzzieherstellung
rentabel wird, missen Se
Stapelschnitte ausfdhren
kdnnen

Abhildung 87

Cas Entfarnen der Varlage
auF Papiar it einfach und
hinter 30t keinerlel Rack-
stande aut der Holzober-
Hiche, so dab sie entspre-
rhend weiterbehandelt
werden kann



Abbilaung 5 D Teile dieser fOnf Puzaies wurden alle zur gheichen Zeit im Stapse! gesagt, Bel dieser Methode konnen Sie die
aus verschiedenen Helzern gesiaten Telle untereinander austauschen
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Bilder in Stucken - Laubsagepuzzles
leicht gemacht

Die Herstellung Ihrer eigenen Laubsagepuzzles ist ein
einfacher Vorgang, zu dem nur drei Arbeitsschritte
notwendig sind: Zuerst kleben Sie einen passenden
Druck oder ein entsprechendes Foto auf einen
Holzuntergrund; dann teilen Sie das Ganze in die
gewunschte Anzahl gleich groBer Teile; anschlieBend
sagen Sie es in einzelne verzahnte Teile aus.

Landkarten, Postkarten (Abb. 89), Poster (Abb. 390,
Glickwunschkarten, Kalender (Abb. 91), Kunstdrucke,
Kinderbilder aus der Schule, Fotografien, Abbildungen
auf den Verpackungen von Cornflakes, Titelseiten von
llustrierten bieten Material fur Laubsigepuzzles. Die
Liste des geeigneten Materials ist schier unendlich. Flr
Puzzles sind sogar schon Schallplatten zerschnitten
worden - lassen Sie lhrer Phantasie also freien Lauf,

Dunne Furnierplatten der Starke 3 bis 13 mm eignen
sich hervorragend als Grundplatte. Eine gehartete
Faserplatte ist ein guter Ersatz. Vermeiden Sie die

Abbildung 89 Postkarten bieten gute Motive fur Puzzles

40

normale Faserplatte, die nicht hart genug ist. Puzzles
fur kleinere Kinder weisen naturlich aroBere Spielteile
auf. Diese sehen oft besser aus, wenn sie aus dicke-
rem Material der Starke 6 bis 13 mm gefertiot werden
(siehe Abb. 90), Fur kleine Puzzles, besipielsweise aus
Postkarten, oder fur Puzzles fur Erwachsene mit klei-
nen Spielteilen konnen Sie gut 3 mm starke Furnier-
platten aus skandinavischer Birke benutzen

Ein Kleber, den wir Ihnen sehr fur eine zuverlassige
Verbindung empfehlen konnen, ist 3M Foto Mount.
Mit diesem Spruhkleber |38t sich Papiermaterial dauer-
haft mit Furnierplatten verbinden (siehe Abb. 92). Es
gibt auch andere Marken, die gute Dienste leisten.
Eine doppelte Klebeschicht auf beiden Seiten sichert
eine perfekte, dauerhafte Verbindung. Hat der Kleber
nach dem Einsprihen nach 1 bis 2 Minuten angezo-
gen, pressen Sie |hr Kunstwerk™ auf die Crundplatte.
Drucken Sle das Papier vom Zentrum zu den AuBen-
kanten hin gut fest. Wir empfehlen Ihnen, dafur einen

Dieses hier besteht aus sechs Teilen



harten Cummircller zu benutzen. Sie kdnnen auch
Kautschuk- oder Kontaktkleber verwenden, doch soll-
ten sie diese zuvor testen.

Wenn Sie Ihr Motiv aufgeklebt haben, stehen Sie vor
einem kleinen Problem: Sie mussen jetzt die unge-
fahren Umrisse der einzelnen Spielteile auf die Ober-
flache (als Anhalt beim Sagen) Ubertragen, ohne dabei
das Motiv selbst dauerhaft zu schadigen. Fur glanzen-
de, harte Oberflachen, wie beispielsweise bei manchen
Fotoagrafien, Kalendern, Glanzpostkarten und den
Titelseiten von lllustrierten, eignet sich ein Fettstift
recht gut. Fettstifte konnen Sie in Geschaften fir

Abbildung 90
Ein Kinderbild lieferte die Vorlage flr dieses robuste Puzzle
aus 10 mm starker Birken-Furnierplatte.

Klnstlerbedarf, Fachgeschaften fur den Malereibedarf
und einigen Clasereien erwerben. Mit einem dunklen
Stift (rot) markieren wir helle Oberflachen, mit einem
weilen Stift dunkle Oberflachen (Abb. 91). Letzterer ist
ein Stift der Marke Stabilo, den Sie fur das Bezeichnen
von Glas, Plastik und Metall ebenso verwenden kdnnen
wie fur Papier. Fettstiftmarkierungen kdnnen Sie leicht
mit einem Papiertaschentuch abreiben und so ganz
entfernen.

Oberflachen mit einer matten oder weicheren Ober-
flache markieren Sie am besten mit einem weichen
Kreidestift oder mit gepuderter Kreide. Keideschnur

Abbildung 31 Kalenderbilder eignen sich gut fur Laubsagepuzzies. Dieses hier kdnnte ein Puzzle mit 150 Teilen ergeben.
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Abbildung 92 Hier sehen Sie das notwendige Material fur ein Postkartenpuzzle. Mit diesem Spruhkieber von 3 M kKann man die
Postkarten dauernaft auf Fumnier- oder Hartplatte befestigen.

Abbildung 93 Hier wird eine Kreideschnur benutzt, um Linien anzureiBen und das Kinderbild fur ein neunteiliges Puzzle
aufzuteilen.
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Abbildung 94

Diese Vorlage ist durch
ieicht zu entfernende
Kreidestriche
aufgeteilt; nun kann
I;IE‘:'E.HQE werden

ist praktisch, doch unhandlich bei kileineren Puzzles
(siehe Abb. 93 und 94). Natlrlich kbnnen Sie auch
einfach zwischenzeitlich ein Stick Papier aufkleben
and mit einem gewohnlichen Bleistift die Sagelinien
anreiien, Kleben Sie das Papier ganz leicht mit wieder
ablosbarem Sprihkleber auf, etwa 3M Spray Mount
isiehe Abb. 95 und 96).

Mit ein wenig Erfahrung wird auch das freihandige
Sagen der verzahnten Puzzleteile bald ganz zur Routi-
ne, Deshalb sollten Sie vorher ruhig mit einigen Abfall-
stucken uben, bis Sie ein Gefuhl flr den Schnitt
nekommen. Beginnen Sie nach ungefahr einem Drittel
der Seitenlange eines Einzelteils mit dem Schnitt der
Verzahnung. Sie erhalten ein ordentliches Ergebnis,
wenn Sie die Lange der Seite eines Einzelteiles nach
AugenmaB dreiteilen. So werden Sie automatisch ein
Drittel in die Verzahnung geben und zwei Drittel grad-
linig schneiden (siehe Abb, 97, 98 und 99),

S

- T
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Abbilaung 95

Hier sehen Sie, wie man ein Stick Schreibpapier mit Sprah-

<leber von 3M provisorisch auf einer Postkarte befestigt. 5o
konnen Sie das Werkstlck vor dem Aussdagen der einzelnen
Telle mit einermn Bleistiftraster versehean.

Flhren Sie alle Schnitte zuerst in eine Richtung aus,
entweder vertikal (Abb. 98) oder horizontal (Abb. 99),
s0 daB Sie das Puzzle in Streifen noch zusammenhan-
gender Einzelteile trennen. Legen Sie dann die Streifen
wieder zusammen und flhren Sie die kreuzenden
Schnitte aus. Ist das Puzzle nur schwer zu handhaben
oder zusammenzuhalten, weil es fur den Sagetisch zu
grof ist, legen Sie es auf ein Stick Wellpappe. Halten
Sie so nun Puzzle und Wellpappe zusammen und
flihren Sie die Kreuzschnitte aus. Bei dieser Technik
bleiben alle Puzzleteile in ihrer ursprunglichen
Ordnung beisammen, so daB Sie sie hinterher nicht
wieder zusammenlegen mussen (siehe Abb. 100 und
101),

Abblldung 96

Hier wird gezeigt, wie Sie eine Strecke in gleiche Abschnitte
teilen. Beachten Sie, dag das BandmaB schrag angelegt ist,
50 dai etwa 50 mm groBe Abschnitte entstehen. Eine
Bruchrechnung ist jetzt Gberfllssig!

43



Abbildung 97 lede Verzahnungsstelle wird ohne festaeleaten Entwurf freihandig gesagt.
Die Rasterlinien aus Kreide dienen nur als Anhalt fur die GréBe und Anzahl der Einzelteile, nicht
aber fur ihre Form,

Abbildung 98 (links oben)

Hier sehen Sle, wie das sechstellige Postkartenpuzzle ausge-
sagt wird. Beachten Sie, daB die Linien nur als .Raumteiler”
dienen, und gesagt wird, ohne den vorgezeichneten Linien
genau zu folgen,

Abbildung 99 (rechts oben)
Beim Aussagen eines 2Bteiligen Postkartenpuzzies mit
einem feinen Sageblatt.

Abbildung 100
Mach dem Aussagen Ziehen Sie von jedem Einzelteail das
Rasterpapier ab.
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6
Standpuzzles: ein ganzer Zoo
zum Aufstellen

Abbildung 102 Eine Dinosaurierherde,

Aufrecht stehende Puzzles werden ublicherweise aus
stirkerem Massivholz geschnitten, doch konnen Sie
jedes Material verarbeiten, dessen Starke ihre Fein-
schnittsage bewaltigt. Einige der kleineren in diesem
Buch abgebildeten Standpuzzles sind aus nur 20 mm
starker Furnierplatte geschnitten (Abb. 103), andere
wiederum aus dem starkeren Birkenschichtholz. Bei
einigen Puzzles durfte Furnierplatte im Vergleich zu
Massivholz tatsachlich die bessere Wahl sein, etwa bei
den Puzzles, die empfindliche, kurzfaserige Partien
haben wie die Giraffe in Abbildung 127.

Die Bandsage schneidet starkeres Material schneller
und praziser als die Feinschnittsage. Erfahrungsgemas
werden jedoch bei Verwendung einer Bandsage die
Schnittflachen viel rauher.

Naturlich liegt die Wahl des Materials und der
benutzten Maschinen ganz bei lhnen. Cenerell gilt, JE
starker das Material, desto breiter sollte — innnerhalb
gewisser Crenzen - die Sdgefuge sein. Sie wollen
schlieBlich Puzzles, die sich leicht zusammenbauen
und auseinandernehmen lassen, aber keinesfalls
solche, die schlampig zusammengezimmert ausse-
hen.

46

Dieses Kapitel des Buches enthalt auch drei Stand-
puzzles, die so entworfen wurden, daB inre Einzelteile
uber einen vertikalen Dubel geschoben werden

Zwei andere Beispiele flr stehende Puzzles sind in
Kapitel 8 angefluhrt, Das eine ist aus einem Rundholz
gesdgt worden, das andere aus einer runden Furnier-
plattenscheibe.

Abbildung 103
Das Aussagen eines Dinosaurierpuzzles aus Furnierplatte
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AbbReung 165 varlegen flr klaing Dinosaurier.

Abbiidurg 104 Vorlagen fir eine Dinosauriern
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Abbildung 106 Vorlage fur einen groBen Dingsaurier,
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Abbidung 107 Vorlages flr einen grofien Dinosaurier

Abbidung 108 vorage fur einen grogen Dinosaurier.

49



JBUNBSOUIC USECUE uauia Ing aBeloA 601 BUNPIGqY

50



S LD DU [BALEY LB NG UG Ok BURIGOY =




) )

Abbildung 111 Vorlage fur den Tiger. Abbildung 112 Vorlage fur den Lowen.

Abbildung 113 vorlage flur das Kamal.
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Abbildung 114 Eine frohliche Schnecke und eine freundliche Maus.

Abbildung 115 Vorlage fir die Schnecke



Abbilding 196 Vorlage fur dig Maus



Abbitgung 117
Eim Schneemann
und ein Baurm

Abrhilaeg 118 Varlags filr den Baum
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Abbiidung 117
£in Schneemann
und ein Baum.

2 g AbBIgung T18 Vorlage Fur den Bawm
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Abbildung 119 Vorlage flr den Schneemann

Abbildung 120 Ein Nashorn und ein Nilpferd
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Abbildung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Barenbaby und ein wolliges Schaf.

Abbildung 129
Vorlage fur
die Schildkrote.
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Abblidung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Earenbaby und ein wolliges Schaf.

Abbildung 129
Vorlage fur
die Schildkrite,
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Abbildung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Barenbaby und ein wolliges Schaf

Abbildung 129
Vorlage for
die Schildkréte
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Abbildung 127 Vorlage fur die Giraffe.
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Abbildung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Barenbaby und ein wolliges Schaf

——

Abbildung 129
Vorlage fur
die Schildkrote
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Abbildung 130 Vorlage fur den Baren.
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Farbtafel 1 Das nicht ganz einfache Rahmenpuzzle, mit dessen Hilfe Kinder das Alphabet lernen kGnnen.
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Farbtafel 2 Bei diesen Puzzles wurden helle Beizténe und Farblasuren verwendet.

Farbtafel 3 Hier einige ungewdhnliche, aber hochinteressante Ideen fir Puzzles, die sich sowohl fr Schulkinder als auch fur
Erwachsene eignen. :
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Abbildung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Barenbaby und ein wolliges Schaf.

Abbildung 129
Vorlage fur
die Schildkrote.
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Abblidung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Earenbaby und ein wolliges Schaf.

Abbildung 129
Vorlage fur
die Schildkrite,
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Abbildung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Barenbaby und ein wolliges Schaf

Abbildung 129
Vorlage for
die Schildkréte
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Abbildung 127 Vorlage fur die Giraffe.
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Abbildung 128 Eine kleine Schildkrote, ein Barenbaby und ein wolliges Schaf

——

Abbildung 129
Vorlage fur
die Schildkrote
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Abbildung 130 Vorlage fur den Baren.
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Farbtafel 1 Das nicht ganz einfache Rahmenpuzzle, mit dessen Hilfe Kinder das Alphabet lernen kGnnen.
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Farbtafel 2 Bei diesen Puzzles wurden helle Beizténe und Farblasuren verwendet.

Farbtafel 3 Hier einige ungewdhnliche, aber hochinteressante Ideen fir Puzzles, die sich sowohl fr Schulkinder als auch fur
Erwachsene eignen. :
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Farbtafel 4 Durch Farbe lassen sich alle Puzzles ansprechender gestalten.
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Farbtafel 6 Diese einfachen Einlegepuzzles sind auch fur das Vorschulalter geeignet,

Farbtafel 7 Beachten Sie bei dem Fisch und der Schnecke die sanften Pastellfarben, Das englische Wort shapes® besteht aus
einem Stuck, es k&nnte aber auch jeder Buchstabe einzeln ausgesdgt werden. Die Zahlen auf den Wdrfeln sind aufgemalt und

die Kanten mit Tusche nachgezogen.
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Farbtafel 8 Bei der .Ente im Regen” sind die Tropfen und kieinen Wellen im Wasser aufgemalt. .Raggy Ann® hat aufgemalte
Herzen und Punkte, und die Details der Roboterarme wurden mit Feder und Tusche aufgetragen.

Farbtafel 9 Hier eine Auswahl interessanter Einlegepuzzies.



Farbtafel 10 Diese klassischen Motive haben durch die brillante Farbgestaltung PFiff erhalten.
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Farbtafel 11 Die schrifttypen dieser Puzzles mit Buchstaben kénnen auch gut fur Entwurfe mit Namenszug des Besitzers
verwendet werden.
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Farbeafed 12 Hier finden Sie cée amerikanischen Bundesstaaten fr den vergndglichen Geographleunterricht farbenfroh und
gdetalgetrey gestaltet

Farbafel 13 Haer ginige typesche Standpuzzies

el



Farbtafel 14 Dieses Doppelpuzzle besteht aus zwei Ubereinandergelegten Einlegepuzzles.

Farbtafel 15 Hier zwel Belspiele fur Puzzles, die in Stapelschnittechnik aus verschiedenen Holzern gefertigt und deren Teile
anschliefend ausgetauscht wurden.
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Abbilgung 132 Eine Befantentamilie.

Abbildiing 133
ortage fir den kleinen

Elefanten
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Abbildung 135 Vorlage fur einen groBen Elefanten.
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Abbilldung 141 Vorlage fur eine Ente
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Abbildung 142 Vorlage flr eine Ente.
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Abbildung 143
Ein verspielter Welpe.

Abbildung 144
Vorlage fur
den Welpen.
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Abbildung 145

Ein Kaninchenpaar. Achten
Sie beim rechten Puzzle
auf den Maserungsverlauf;
Die Maserung [auft aus
Stabilitatsgrunden mit den
Ohren, die durch elinen
Sageschnitt markiert sind.

Abbildung 146
Viorlage fur das
grste Kaninchen



Abbildung 147 Vorlage fur das zweite kaninchen.

84




Abbilldung 148 Eine kleine Ente, eine Lokomotive mit zugekauftem .Persanal” und ein Seelowe mit einem Ball

Abbildung 149
Ein & mm starkes Dubelholz Im Ball paBt
in ein 7 mm groBes Bohrloch in der Spitze

™ -
des Puzzle:
Jes FUZZIeS
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Abbifdurg 157 vorlage fur den Seelbwen.



Abbildung 152 Vorlage fir ein Eichhornchen.
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Abbiidung 153 Standpuzzies: ein Apfel, eine Birne und ein Indianer

Abbildung 154 Bohren Sie das vertikale Loch, bevor Sie die Form in Einzelteile zersagen. Hier sehen Sie das Apfelpuzzie mit

ainer Bohrung von 13 mm Durchmesser. Das Apfel- und das Bimenpuzzle werden aus einem 45 mm starkem Brett gesagt

Ind Inre Kanten mit einer Cberfrase gerundet. Bei beiden werden DUbelhdzer mit 12 mm Durchmesser verwendet

T
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Abbildung 155 Vorlage flr die Bime.
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Abbildung 156 Vorlage fur den Apfel.

A1
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Abbildung 157

Das fur dieses Puzzle
erforderliche Material mui
mindastans 30 mm stark
sein. Ein vertikales Dlbel-
holz verbindet die Teile
und halt sie zusammen.
Das oberste und unterste
Stiick kann so gebohrt
werden, daB das Dabel-
holz nach der Baukasten-
methode stramm hinein-
paft. Fur diesen Indianer
wurde ein DUbelholz mit
geschlitzten Enden von
10 mm Durchmesser
benutzt. Bohren Sie ein
Loch von 10 mm Durch-
messer in Kopf und Fug
und eine 11-mm-Bohrung
durch alle anderen Teile.

Abbildung 158

Das Aussagen der Teile fur
den Indianer. Sie erkennen
deutlich das zuvor gebohr-
te Loch flr das durchge-
hende Dubelholz, das senk-
recht durch das Puzzle
lauft.

Abbildung 159

Die Basis des Indianers wird
aus drei Holzstlcken
gesagt und dann zusam-
mengelaimt. Beachten Sie
die geschlitzten Enden des
Dibelholzes. Alle Bauteile
mussen sich leicht Uber das
Dibelholz schieben lassen.
MNur Kopf- und FuBstick
haben PaBbohrungen.
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Abbiidung 161 Diese beiden kniffligen Standpuzzies werden in Kapitel 7 besprochen.



/ Abbildung 175 Achtteiliges Puzzle

der Heiligen Familie.

\

Abbildung 176 Vorlage fur das Puzzle der Heiligen Familie.
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Abbildung 183 Dieses Formenpuzzle wurde in 10 Teile zerlegt, wobei die Buchstaben miteinander verbunden blieben
(.shapes” = Formen).

Abbildung 184 Dieses neunteilige Formenpuzzle ist mit kleinen Griffen aus & mm starken Dubelhdlzern versehen worden, die
mit 2wei-Komponenten-Kleber in die Locher in jedem Einzelteil geleimt wurden
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Abbilgung 187 Das Clownsgesichipuzzle wird aus einer MuBbaum-Fumierplatts \
gemacht. Der Hut besteit aus zaei Teilen. D2 ganze Puzzle Besitzt 10 Teile, digse Zakd

kinnen sie aber leicht erhdhen. Die Lopen werden einfach durch einen Sageschnitt
getrennt. Die Hutfalten sind aufgemalt

\. »

Abbildung 188 vorlage flr das Clownsgesicht

14
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Abbildung 193 Achttelliges Cemusepuzzie

Abbildung 194 Siebenteillges Fruchtpuzzle
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Abbildung 197 Das beliebte Fischpuzzle hat 10 Teile.




Abbildung 198 Dieses Puzzie eines
Seelowentrios hat 13 Teile.

- |

Abbildung 200 Vorlage fur das Puzzle des Seelowentrios.
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Abbildung 203
Das Eulenpuzzie hat
15 Teile.

el

Abbildung 204 Vorlage fur die Eule.
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Abbilldung 209
Das Taubenpuzzle hat nur sieben Teile,

Abbildung 210
Dieses hubsche Walpuzzle hat 19 Teile,

Abbildung 211

Das Tauben- und das Walpuzzle wurden
Ubereinandergelegt, um dieses Doppel-
puzzle herzustellen, Es wurden, ein-
schlieslich der Grundplatte, drei Lagen
6 mm starke Furnierplatten verwendet.
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Abblidung 212 Vorlage fur die Taube,
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Abbildung 213 Vorlage fur den Wal.
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Abbildung 214
Dieses Zirkuselefantenpuzzle
hat 19 Teile.

~

Abbildung 215 Vorlage fur die Zirkuselefanten.
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Abbildung 222 vorlage fur das Puzzle mit dem jonglierenden Clown.
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Abbildung 223 Zahlenpuzzie.

Abbildung 224 Dieses Puzzle mit den
numerierten Bauklotzen hat nur 11 Teile.

Abbildung 225 Jeder Zahlenblock ist ein Teil.
Die scharfen Kanten werden mit Lineal und
Tuschestift gezogen.
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Abbildung 226 Vorlage fOr das Zahle
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Abbildung 227 \orlage fur das Zahlenblockpuzzie.
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Abdidung 2. 8 B 50 nes dareiliges Alphaberpuzzie, Es wird wel Lagen 10 mm starker Furnierplamsn gemacht

Abbildung 232 Kunstvolle 20 kdnnen dire 5 Holz aufgemat oder als Rubbelbuchstaben aufgebracht werden
Die=e srd aberdings unter Ln LI
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Abbildung 236 Einige der ostlichen Staaten sind hier zusammengelegt, um extrem kleine Puzzleteile zu vermeiden.

Abbildung 237 Massachusetts, Connecticut und Rhode Island werden jeweils in einer anderen Farbe koloriert,
jedoch als ein Stuck gesagt. Das gilt auch fur Delaware und Maryland,
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Abbildung 238 Vorlage fir die Karte der Vereinigten Staaten.
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Abbildung 239

Hier Einlegepuzzles aus

13 mm starkem Massivholz
in einem genuteten
Rahmen mit den MaBen

20 X 35 mm. Jedes hat eine
Crundplatte aus 3 mm star-
ker Hartfaserplatte. Diese
Puzzles wurden im Stapel-
schnittverfahren aus
verschiedenen Holzern
gesdgt. Beachten Sie, dag
die Maserung senkrecht
verlauft,

Abbilldung 240

Beginnen Sie mit drei
Brettern; jedes Brett be-
steht aus einem anderen
Material: Kiefer, RFedwood
und Nugbaum. Beachten
Sie den Maserungsverlauf.

Abbildung 241

Verwenden Sie Doppel-
klebeband, um die einzel-
nen Lagen beim Stapel-
schnitt zusammenzuhalten
(siehe Abbildung 248).
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Abbildung 251 Bei diesem Puzzle sind die Kanten der Oberseiten aboerundet worden.,

Abbildung 252 5ind sowohl die Kanten von der Oberseite als auch von der Unterseite abgerundet, ist das Puzzle
schwieriger zusammenzusetzen.
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Abbildung 253

Hier haben sie nun alle
Puzzleteile. Die Crund-
platte aus 3 mm starker
Hartfaserplatte hat die
gleichen MaBe wie das zu
rahmende Stick.

Abbildung 254

Ein kleiner Spielraum mui
bleiben, damit sich das
Holz im Rahmen ausdeh-
nen kann (siehe auch die
Schnittzeichnung in der
Vorlage).

Abblidung 255

MNachdem alle Teile (in
diesermn Beispiel mit Danish
Qil) oberflachenbehandelt
worden sind, wird ein
einzelner Nagel in das
obere Rahmenteil einge-
schiagen. Dadurch ist die
Platte innerhalb des
Rahmens zentriert.
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Ein paar raffinierte
Puzzie-ldeen

Dieses Kapitel bietet Ihnen einige ganz neue Puzzle-
muster und ideenreiche Anregungen. Wenn Sie ihnen
folgen, verlassen Sie schon ein wenig den bisher
beschrittenen Pfad der Puzzleherstellung. Das sechs-
oder neunteilige Puzzle aus einer kleinen Briefmarke
bedeutet in Wirklichkeit eher eine Geschicklichkeits-
ubung im Sagen und weniger ein Puzzle, das tatsach-
lich im Spiel benutzt wird. Der SpaB liegt meist in der
Anfertigung und der groBte Nutzen im Cesprachs-
stoff, den man sich dadurch schafft. Um dieses Mini-
puzzle anzufertigen, mussen Sie gute Augen und eine
ruhige Hand haben. Nehmen Sie die Herausforderung
an und begleiten Sie uns, wie auf den Abbildungen
257 bis 261 gezeigt, bei den einzelnen Schritten.

Zwei weitere interessante Anregungen sind ein
verzahntes Puzzle aus einem starken, gedrechselten
Rundholz sowie ein aus einer flachen Furnierplatten-
scheibe gesagtes Puzzle (Abb. 262). Das Rundholz-
puzzle 3Bt sich mit einer Bandsdge leichter schneiden,
aber eine gute Feinschnittsage tut es auch. Machen
Sie lhr Rundholz ein wenig langer als notwendig. Dann
haben Sie etwas Verschnittmaterial zum Anfassen und
kénnen vorweg ein oder zwei Probeschnitte vorneh-
men. Das Verfahren ist etwas knifflig, aber Sie haben
sicher bald den Dreh heraus. Die Vorlagen und einige
hilfreiche Fotos entnehmen Sie den Abbildungen 263
bis 266.

MNehmen Sie irgendein Abfallstuck von Furnierplatten
oder Massivholz und zersagen es wellig oder unregel-
maBig, dann erhalten Sie rasch ein interessantes und
herausforderndes Puzzle. Ein zweidimensionales
Beispiel, das aus einem Abfallstuck von Plexiglas
gesagt wurde, zeigen wir in den Abbidlungen 267 bis
269, Der gleichen Idee folgend, aber unter Verwen-
dung dreidimensionaler unregelmagiger Teile, haben
wir das Puzzle in den Abbildungen 271 bis 274
geschaffen.

Die meisten der zuvor besprochenen Puzzles
kdnnen in jeder beliebigen GroBe hergestellt werden,
soweit dies mit Ihrer Feinschnittsdge maoglich ist. Sie
brauchen eigentlich noch nicht einmal genaue Vorla-
gen, um diese Puzzles anfertigen zu kdnnen, wenn-
gleich einige allgemeine Richtlinien natlrlich hilfreich
sind. Im groBen und ganzen sollte aber jeder durch-
schnittliche Benutzer einer Feinschnittsage in der
Lage sein, diese Arbeiten ohne Vorlage freihdandig zu
sdgen.
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Die letzten beiden Vorlagen des Buches zeigen zwel
quadratische Trick-Puzzles, deren Teile gerade Kanten
haben. Sowohl die Herstellung als auch das Legen
dieser Puzzles ist ein wenig kniffliger, als Sie vielleicht
erwarten. Beschrieben werden die Puzzles in den
Abbildungen 275 bis 279, dort finden Sie auch einige
Tips zur Herstellung. Die wichtigste Bedinaung ist die,
da@ Sie mit Ausgangsteilen beginnen, die exakt
quadratisch sind. Deshalb mussen die ersten Rohteile
mit einer Tischkreissage sauber geschnitten werden,
falls eine solche vorhanden ist. Andernfalls mussen Sie
absolut sicher sein, dag Sie mit (hrer Feinschnittsage
sehr prazise entlang der RiBlinien sagen

Die Vorschlage zu Puzzles in diesem Kapitel méchten
Sie zu Experimenten mit ungewohnlichen Werkstof-
fen sowie den vielen moglichen Sageschnitten nach
ungewdShnlichen Entwurfen anregen. Wenn Sie sich
daranwagen, befinden Sie sich schon mitten auf dem
Weg zur Anfertigung von auBerst kreativen Puzzles.

Abbildung 258 Befestigen Sie die Briefmarke auf drei-
lagiger, 3 mm starker Birken-Furnierpiatte, die Sie mit leich-
ten Bleistiftstrichen in einzelne Abschnitte unterteilen



L@ e

Abbildung 259 Befestigen Sie die C iinne Furnierplatte mit Abbildung 260 Sagen Sie entiang dem z
an einer Kante entlang, wob

0, wobei 5ie dem perforierten Eand
der Brietmarke folgen

welten pertorierten
Eand, gehen Sie dann zuruck, indem Sie senkrecht durch die
Mitte der Briefmarke sagen

Abbildung 261
Vollenden Sie das winzige
Puzzle mit trennenden
sdgeschnitten im rechten
Winkel
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Abbildung 263

FOr dieses interessante und
dekorative Puzzie ist ein
Rundholz mit 40 mm Durch-
messer bei 170 mm Liange
benutzt worden. Drehen Sie
das Holz bei jedem Sage-
schnitt um ca. 10- 202, 50
daB dieser Schnitt zum vor-
hergehenden leicht versetzt
ausgefihrt wird. Sie kdnnen
dieses Konzept fur die
Herstellung von Puzzles aller
Ldngen und bis zu der Holz-
starke einsetzen, die die
Schnittiefe lhrer Sage zuldBt.

Abbildung 262 Diese beiden ungewdhnlichen Standpuzzles sind zuerst in
Kapitel 6 erwahnt.
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Abbildung 264 Dieses Rundholz mit 40 mm Durchmesser wurde mit Hiife
einer Prismenaufliage gesdgt.
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Abbildung 265

Links kénnen Sie die Prismen-
auflage deutlich erkennen.
Sie besteht aus zwei ein-
fachen Dreikantlelsten und
etwas Cewebeband. Beachten
Sie die bereits fertiggestellten
Puzzleteile.

Abblidung 266

Hier die Viorlage flr das
Scheibenpuzzle. Dieses Exem-
plar erhielt einen Durch-
messer von 150 mm und
wurde aus 20 mm starker
Hartholz-Furnierplatte gesagt.
Ahnliche Puzzles mit anderen
Durchmessern, Material-
stérken und Teilezahlen

lassen sich ganz nach Wunsch
entwerfen.
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Abbildung 278 Ein breites Sageblatt macht das Sagen gerader Linien einfacher. Fihren Sie wahrend des Sageschnittes das
Blatt direkt auf den aufgezeichneten Linien. Dieses Puzzle wird aus 10 mm starker Birken-Furnierplatte gesagt

Abbildung 279 Hier eine einfache Methode,
platte zu pressen
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um beim Verieimen die Holzleisten an die Crundplatte aus 10 mm starker Furnier-




Rustin's

Danishoil|

Easy wipe-on low lustre finish

Abbildung 284

Mit dem farblosen Danish
Qil zur Oberflachenver-
edlung erzielen Sie beson-
ders betonte Einzelheiten
bei Ihren Puzzles.

Verstreichen (Abb. 2B6). Weisen die entsprechenden
Sprays ein unbedenkliches Treibgas auf, so kann man
mit ihnen schnell und bequem lackieren (siehe Abb.
286, 287 und 288), Lackieren Sie alle Teile einer Farbe
gleichzeitia. Dadurch sparen Sie Zeit. Ein Rundholz mit
nach auBen weisender Nagel- oder MNadelspitze an
einem Ende |36t sich gut als Halter bei der Sprihlackie-
rung nutzen. Die kleinen Spuren, die zurickbleiben,
sind fast unauffallio, besonders dann, wenn sie sich
auf der Kante und nicht auf der Oberfliche des Puz-
zleteils befinden. Wenn Sie diesen Halter aus Rundholz
benutzen, konnen Sie beide Seiten aleichzeitig bema-
len. Die Innenkanten brauchen bei einem stehenden
Puzzle nur einen leichten Spruhnebel erhalten. Die
AuBenkanten mussen auf die gleiche Art und Weise
wie alle anderen sichtbaren Oberflachen lackiert bezie-
hungswelse bemalt werden.

Latex- und Acrylfarben sind wasserlslich und ungiftig.
Sie sind einfach in der Benutzung und kénnen von
lhnen selbst abgetont werden. Sie kdnnen ubrigens
nahezu jeden erwunschten Farbton in einem Malbe-
darfsgeschaft mit Farbmischservice erhalten. Mit dich-
ten oder deckenden Farben lassen sich kleinere
Defekte verbergen: Sie kdnnen Risse, Kerben, Poren
und ahnliches verschwinden lassen, indem Sie sie vor
dem Bemalen ordentlich verfillen. Naturlich lassen
sich am besten Flllstoffe fUr Holz zum Clatten der
Oberflache und zum Fullen von Fehlstellen verwen-
den. Sie werden vor dem Lackieren aufgebracht. Die
Kanten billlger Furnierplatten verlangen besondere
Aufmerksamkeit

Es ist ratsam, bei bestimmten Farben und Lacken
Grundierungen zu verwenden. Sie sind besonders
nutzlich beim Verdecken oder Verflllen von Defekten,

sowie von bestimmten Holzeigenschaften, wie etwa
unerwiunschte Wildmaserung bei Furnierplatten aus
Fichte oder Kiefer. Denken Sie daran, vor dem Aufbrin-
gen der abschlieBenden Lackierung die getrocknete
Grundierung zu schleifen (siehe Abb. 289 bis 292).

In einigen Fillen werden Sie die Maserung oder ande-
re Charakteristika des Holzes nicht verbergen wollen.
Experimentieren Sie doch einmal mit Pigmentlacken,
die, direkt aus der Dose ohne Voranstrich oder Fuller
aufgebracht, sehr interessante Ergebnisse liefern.

Die Maserung des Holzes kénnen Sie auch sichtbar
lassen, indem Sie transparente farbkraftige Holzbeizen
verwenden (etwa Rustin's Wood Dye). Fur Puzzles und
Kinderspielzeuge lassen sich ebenfalls sehr gut farbig
duchscheinende Uberzugslacke verwenden. Holzma-
serung ist nach Erhérten des Lackes deutlich zu erken-
nen. Diese Produkte lassen sich am besten auf helle-
ren Holzern wie Kiefer, Pappel, Zeder, Linde und Ahorn
anwenden. Lacke der Marke Rustin's Color Glaze
weisen eine dunne Farbschichtdicke und Transparenz
auf, eigenen sich daher ganz besonders fur Puzzles
mit ihren feinen Trennschnitten. Diese Uberzugslacke
sind kindersicher und in Rot, Blau, Grun, Gelb, Grau,
Schwarz und WeiB erhéltlich. Durch Zumischen lassen
sich die Farben ganz nach Wunsch gestalten (siehe
Abb. 293).

Einige der im Farbteil dieses Buches abgebildeten
agroBen und farbenfrohen Standpuzzles, etwa der
Apfel, die Birne und die Ente, sind farblich behandelt.
Manche der von uns benutzten Produkte lieBen die
Holzfasern hochkommen, aber dieses Problem kann
man I&sen. Fahren Sie mit einem feuchten Schwamm
uber das Holz, und nachdem es getrocknet ist schilei-
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Abbildung 285 Das “E" rechts ist ein gutes Beispiel fur das Auslaufen von Farben. Die Tinte der meisten Stifte und Marker lduft
auf rohen oder unsauber bearbeiteten Holzoberflachen leicht aus. Manche Tuschen laufen auch erst dann aus, wenn eine neue
Lackschicht dartber aufgebracht wird. Machen Sie immer erst einen Versuch. FOr die meisten Arbeiten sind wasserfeste Marker
Zu bevorzugen.

fen Sie die Oberflache mit feinem Sandpapier. Dann
tragen Sie die Beize oder Farbe auf und danach einen
Schutzuberzug aus Lack oder Lasur. Naturlich gibt es
im Handel eine breite Palette an Farben und Lacken.
Lassen Sie sich von lhrem &rtlichen Farbenhandier
Produkte empfehlen.

Zusatzlich zu dem Gebrauch von Lacken konnen
bestimmte einfach auszufuhrende aber sehr effekt-
volle Details die kunstlerische Qualitat und das profes-
sionelle Aussehen Ihres Puzzles steigern. Abbildung
294 zeigt hier verschiedene Beispiele gezeichneter
Augen als Detail, die mit wasserfesten Markern,
Tuschestiften und Farbe aufgebracht wurden. In
Abbildung 294 sehen Sie, daB schon eine einfache
Linie oder Markierung eine Nase ergibt. Beim ,Ragagy
Ann“-Einlegepuzzle in Abbildung 295 lassen kleine
zusatzliche Details, etwa die Falten in der Schleife und
dem Armel, die Punkte auf dem Rock und der herz-
farmige Mund, das Puzzle viel interessanter erschei-
nen.

Unserer Erfahrung nach kann man Details besonders
gut mit Acrylfarben zeichnen. Sie lassen sich leicht mit
Wasser verdUnnen, um die richtige Konsistenz zu
erreichen und Sie kdnnen sie untereinander beliebig
mischen.

Die Abbildungen 296, 297 und 298 zeigen, welchen
Effekt schon das Zeichnen einer einfachen Linie
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hervorrufen kann. Kleine Punkte, wie in den Abbildun-
gen 299 bis 302 gezeigt, wirken lustig, dabei sind sie
schnell und einfach aufgetragen und bieten dem krea-
tiven Hersteller beim Bemalen des Puzzles viele
Moglichkeiten. Anstatt die Punkte mit den Borsten
des Pinsels aufzubringen, tauchen Sie einfach das spit-
ze hintere Ende lhres Kunstlerpinsels in die Farbe und
machen die Punkte so, wie Sie mit Ihrem EBleistift einen
i-Punkt machen wirden. Verwenden Sie unterschied-
liche PinselgroBen fur verschieden groBe Punkte.
Lassen Sie keine Farbreste am Pinsel antrocknen, wenn
Sie alle Punkte in gleicher GréBe haben wollen,

Auch kleine Herzen - einzeln, in Serie oder in Reihe
aufgebracht - kbnnen wie die Punkte effektvolle
Details darstellen. Sehen Sie dazu den Mund des
.Ragagy Ann"-Puzzles in Abbildung 295 an. Ein Herz
erhalten Sie, indem Sie mit dem Criffende lhres Kunst-
lerpinsels zwei gleichgroBe Punkite nebeneinander
setzen. Bringen Sie dann mit dem Criffende Ihres
Pinsels die Punkte zusammen und ziehen Sie die Farbe
ZU einer Spitze aus (siehe Abb. 303-306)

Das Signieren und Datieren von Kunstwerken steigert
bekanntlich deren Wert. Als kommerzielle Hersteller
von Puzzles mochten Sie vielleicht einen Aufkleber
oder ein Brandzeichen mit |hrer Adresse oder anderen
informationen anbringen (Abb. 307). Aufkleber
kbnnen wieder entfernt werden, ein Brandzeichen
bleibt immer sichtbar,



Abbildung 286

Hier gin Beispiel fur einen
klaren Lack auf Polyurethan-
basis. Polyurethan-Lacke
sind von verschiedenen
Herstellern und in unter-
schiedlicher Gebrauchsform
erhaltlich.

Abbildung 287

Sie konnen auch Polyurethan-
Lack zum Spriihen verwen-
den. Es ist schwierig, die Teile
von Standpuzzles zu halten
und gleichzeitig rundherum
mit Lack zu besprihen. Ein
Rundholz mit Nadelspitzen
ist dabei ein nitzliches Hilfs-
mittel.

Abbildung 288

Ein Karton kann proviso-
risch als Sprihkabine
benutzt werden. Sorgen
Sie unbedingt fur aus-
reichende LOFtung.
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Abbildung 289

Sie erzielen eine besonders
glatte Oberflache durch
leichtes Schieiten mit fein-
kornigem Sandpapier nach
der Grundierung und
Zwischen dern Aufbringen
der einzelnen Lackschich-
ten. Das nimmt naturiich
etwas Zeit in Anspruch

Abbildung 290

Mit einem Schwammtupfer
konnen Sie verschiedene
Farben schnell und sehr
sauber auftragen

Abbildung 291

Auf diesem Foto sehen Sie,
wie mit dem Bleistift Hilfs
linien fur Detalls aufge
Zeichnet werden
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Abbildung 292

Manchmal ist es einfacher,
mit einem satten Pinsel-
strich Details bis an die
Begrenzungslinie aufzu-
tragen.

Abbildung 293

Wollen Sie einen gewissen
farbigen Effekt, dabei soll
aber die Struktur des
Holzes sichtbar bleiben?
Verwenden Sie farbkraftige
Beize, die in verschiedenen
Holztonen erhaltlich ist.
Oder Sie benutzen farbig
durchscheinenden Uber-
zuglack, der dern Holz klare
und leuchtende Farben
gibt, ohne die Maserung zu
verdecken.

Abbildung 254

Details wie Augen konnen
sie ganz einfach mit
wasserfesten Markern,
Tuschestiften und Farbe
aufmalen. Die Nase [3Bt
sich mit einer dunnen Linie
oder einem Farbtupfer
andeuten.
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Abbildung 295

Dieses .Raggy Ann"-Ein-
legepuzzle liefert gute Bej-
spiele fur einfache Details,
die das Puzzle bedeutend
attraktiver machen.

Abbildung 296

Ein kurzer, sich verjlingen-
der Farbstrich deutet eine
Stoffalte an.




Abbildung 297
Die gemalte Linie deutet
eine Trennung an,

Abbildung 298

Hier sehen Sie, wie man die
Schleife malt. Sie erreichen,
daB sich die Linie verjungt,
indem Sie den Pinsel vor-
sichtig anheben.

Abbildung 299

Die Punkte k&nnen Sie mit
dem in Farbe getauchten
Stielende Ihres Pinsels
auftupfen,

M



Abbildung 300

Eine Serie von Dreierpunk-
ten gibt dem Kieid ein
dekoratives Muster.

Abbildung 301

Ein paar Punkte auf einer
Linie heben farbliche Tren-
nungen deutlicher hervor.

Abbildung 302

Auf diesem Foto sehen
Sie, wie Herzen mit dem
Stielende eines in Farbe
getauchten Klnstlerpinsels
gemalt werden konnen.
Als Farbpalette zum Uben
dient ein Abfallstick.




Abbildung 303 Abbildung 304

Beqginnen Sie das Herz, indem Sie zwei Punkte nebeneinan- Ziehen Sie dann die Farbe aus beiden Punkten zu einer Herz-
der setzen. Natlurlich kbnnen Sie die Stielenden groBerer spitze zusammen (beachten Sie die unterschiedlichen Star-
Pinsel benutzen, um groBere Herzen 2u malen ken der Pinselstiele)

Abbildung 305 Abbildung 306 _
Eagay Anns” Herzmund wird aus zwel nebeneinanderlie- Fir die Spitze des Herzmunds ziehen Sie Farbe aus jedem
genden Punkten entwickel Punkt zu einer Spitze zusammen

Abblidung 307

Sie konnen ihre Arbeiten mit Brandzeichen, Aufklebern oder
giner Signatur versehen. Dies empfiehlt sich besonders
dann, wenn 5ie Puzzles gewerbsmagig herstellen
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Ein weiterer interessante
Titel der Aulom\

Qas Buch enthalt we_;t
tber zweihundert ver-
schiedene Vorlagen, nac
denen Figuren mit der
Feinschnittsdage aus Holz}
selbst gemacht werden
konnen. Dazu kommen
Tipps zur Handhabung d
Sdge.
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Lust ige Figu

' —aﬁé 'i{i}g ﬂ.i-nstg?maeh
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4
Die Palette der Motive
reicht von drolligen Ted-
dybdren bis h_i_g},,zﬁ filigre
nen Ornamenten zu den §
Festtagen.

Die einzelnen Schritte
sind durch klare Fotogra
fien und verstandliche
Texte verdeutlicht. Mit
dieser Vielzahl von Tippsk

wird das Sagen zum
160 Seiten, 20x28 cm, mit 247 z.T. ganz- Kinderspiel.

seitigen Abbildungen, flexibler Einband
Best.-Nr. 9208

Weitere Titel finden Sie in unserem kustenluse
Gesamtverzeichnis. Bitte anfordern!

4 Th. Schafer




- Arbeiten mit der
Laub- und

Dieses Buch stellt iiber 50 neue Motive aus un-
terschiedlichen Themenbereichgn vor, entziicken-

de Blumen, niedliche Tiere und Dekoratives zu

den Jahreszeiten. Da gibt es neben Figuren zum
Aufstellen auch Schmuck fiirs Fenster, Kantenho- «
cker fiir Fensterbanke, Dekor fiir Tiirrahmen und
schlieflich Tischkarten aus Holz als besonderes
Extra. Dank der ausfiihrlichen Bastelanleiturigen ™~

und dem sehr informativen technischen Teil -
gelingt das Herstellen der Figuren problemlos.

Die Vorlagenbogen enthalten alle Objekte in
Originalgrofe. )

- -
128 Seiten, 17x24 cm, 2 Vorlagenbogen
und ca. 8o Farbabbildungen, flexibler Einband
Best.-Nr. 9219

. Die eingeschworene t
Gemeinschaft der Liebhaber

von Geduldspielen und

Puzzles wird immer grifier,
Dieses Buch mit seinen
detaillierten Anleitungen

und Ldsungsvorschldgen

| zeigt nun Einsteigern und

| Fortgeschrittenen, wie man
Puzzle-Spielereien aus Holz

Bisher erschienen unter dem Titel:

»Mit Spass durchs Jahr*
Ob Jahreszeiten, Ostern, Muttertag,

I £ Lajibsige
- - arge rliaa‘ Emtedank- oder Weihnachtsfest,

im Jahreslouf ol
ob Haschen oder Kiken, Leucht-

— A turm oder Teddybir, Schneemann
oder Krippe - dank der lustigen
und farbigen Vorlagen und den
effektiven Anleitungen gelingen

auf Anhieb tolle Figuren, die sich machen kann, die
hervorragend als Geschenk eig- = 1 nd Hinde heraus-
1 nen. Die pfiffigen Objekte kdnnen . ; und Familie und
\ zum Teil schon von Kindern mit ' Fréufide faszinieren.
der Dekupiersdge angefertigt =~ SRS Raten W
1 werden. : g
z . — .
128 Seften, 17x24 cm, 2 Vordagenbogen 96 Seften, 19x25 cm, 34 Farbfotos
und ca. 7o Farbabbildungen, flexibler Einband und 116 farbige Zeichnungen, flexibler Einbond
Best.-Nr. 9214 Best.-Nr. 9220

Weitere Titel finden Sie in unserem kostenlosen
Gesamtverzeichnis. Bitte anfordern!




Kreativ mit Holz

Dieses Anleitungs- und Vorlagenbuch

|
|
i
1

S b i die Laubsige oder die elektrisch
BT R R T B | betriebene Feinschnittsdge enthilt eine
G | phantastische Auswt?hl von 400 Muster-
zeichnungen, nach denen ein Bauernhof

voller Tiere und andere landliche Motive
gesdgt werden kénnen. Die Briefhalter,
Schliisselbretter, Untersetzer, Bildhalter,
Regale usw. haben grofien praktischen
Wert. *

176 Seiten, 17x24 cm, mit 313 Abbildungen,
flexibler Einband

Best.-Nr, 9209

= Tme— Ein Buch fiir alle, die gern mit Holz
Hbliébielzeug arbeiten, fiir Erwachsene ebenso wie
und Sk fil'r1 ]ugindliche. SE}:b?: I(indrert':i u:lter 1;:;Jd
: Jahren kénnen mithelfen. Zu finden sin
E;ggg; geff,ggi einfache Modelle, aber auch anspruchs-
sy vollere Stiicke fiir den fortgeschrittenen !
~— . | Bastler. Ob Schiffe, Schlitten, Kinder- |
B A Lo stuhl, Arbeitstisch oder groRes Spiel-
haus - alle Modelle sind kindgerecht,

robust und einfach konstruiert. -~

B4 Th. Schafer

|
96 Seiten, 15x20 cm, Iajzﬂbbfl'dﬁngen, I
flexibler Einband |
Best.-Nr. 9201

Weitere Titel finden Sie in unserem kostenlose
Gesamtverzeichnis. Bitte anfordern!

4 Th. Schifer




