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Mit Tablet und Touch: Vorbildgerechte Stellwerke: Welche Hardware wird bendtigt?
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Vertravenlvsaiontrolle

—

| LRIOT - Art.Nr. 11201 > |

| A 12V200 - Art.Nr. 22200 |

| <« LB050 - Art.Nr. 11220

Vertraven ist gut. Kontrolle ist besser. Und sicherer. Viele Modellbahner schétzen die Maglichkeiten, die eine PC-gestiitzte Software bietet.
Diese bendtigt aber die Informationen iber Ist-Zustiinde auf der Anlage. Fiir jeden Zug. Und fir jedes Gleis (bzw. jeden Gleisabschnitt).

Dafiir gibt es im Digital plus System von Lenz-Elektronik einige sinnvolle Helferlein, die den Zustand, zum Beispiel eines
Schattenbahnhofsgleisabschnits, zuverldssig an die Zentrale melden. Die ist wiederum iiber USB mit dem PC und der Software verbunden.
Die Besetztmelder (LB101 plus ggfs. LBO50) informieren dariiber, ob ein Gleis belegt oder frei ist; diese Information aus und iiber bis
zu acht Gleisabschnitien meldet der Riickmelder LR101 iiber den RS-Bus an die Zentrale weiter.

Der neve LRBO ist gleichzeitig Belegt- und Riickmelder fir bis zv acht Gleise/Gleisabschnitte und vereinfacht die Verdrahtung der Anlage.
Zustiinde von je vier Weichen und/oder Signalen Gbermittelt der Schaltempfinger LS100.

Ganz avtomatisch: Wann immer sich der Belegizustand eines Gleisabschnitts oder eine Weichenstellung dndert: Die LZV200 informiert
sofort und unaufgefordert den Computer.

Und wer keine PC-Steuerung einsetzen machte, der kann sich die Zustandsmeldungen selbstverstindlich auch auf seinem Handregler anzei-
gen lassen. Denn Kontrolle ist immer besser und sicherer. Ausfiihrliche Infos: www.lenz-elektronik.de

Digital . :
pl LIS Lenz-Elektronik GmbH - Vogelsang 14 - 35398 Gieflen - 06403 - 900 10 - info@lenz-elektronik.de
by Lenz




SPEZIAL

BA | seezn

= DIE EISENBAHN IM MODELL

ul’lodel}bahn digital 2022

rofe Modellbahnanlagen wie z.B.

das Miniatur Wunderland in Ham-
burg oder das Leeraner Miniaturland in
Ostfriesland ziehen jedes Jahr zahlreiche
Modellbahnfreunde an. Ausgekliigelte
Computersteuerungen sorgen dabei fiir
einen abwechslungsreichen Ausstel-
lungsbetrieb. Nicht selten weckt der Be-
such einer solchen Modellbahnausstel-
lung den insgeheimen Wunsch, auch die
eigene Modellbahn mit einer Computer-
steuerung zu bereichern.

Welche Aufgaben der PC auf der eige-
nen Modellbahn sinnvoll tibernehmen
kann und wie die Steuerung
der kleinen Bahn damit in
der Praxis gelingt, ist aber
vielen Anwendern ein Rétsel.
Neben den grundlegenden
technischen Voraussetzun-

nach den eigenen Wiinschen und den
technischen Gegebenheiten. Ob Sie sich
einen vollautomatischen Anlagenbetrieb
wiinschen oder der Computer beim ma-
nuellen Fahrbetrieb nur die ldstigen Auf-
gaben im Hintergrund {ibernehmen soll
- die Méglichkeiten sind vielfiltig und
bieten eine Menge Spielraum zur Gestal-
tung des heimischen Modellbahnbetriebs.

Wie wir noch kennenlernen werden, ist
der Einsatz eines Computers mit der
Modellbahn nicht nur auf den Fahr- und
Stellwerksbetrieb beschrankt. Der PC
kann ergidnzend oder unabhédngig von

Der Computer

ZUR SACHE

|
gen fiir einen computerge-
steuerten Modellbahnbetrieb a s ple par ner

kommen auf den nachfolgen-

den Seiten daher verschiede-

ne Steuerungsprogramme mit ihren typi-
schen Stiarken und Schwéchen zur detail-
lierten Vorstellung. Praxisnahe Beispiele
aus verschiedenen Bereichen der Modell-
bahn - anwendbar auf alle gingigen
BaugroBen und Modellbahnhersteller —
vermitteln das nétige Grundwissen fiir
einen einfachen und sicheren Einstieg in
das Thema. Spezielle Elektronik- oder In-
formatikkenntnisse werden dabei be-
wusst nicht vorausgesetzt, sodass sich
auch Neueinsteiger schnell zurechtfinden
werden.

Der Computer kann selbstverstindlich
nicht nur ein interessanter Spielpartner
fiir den Anlagenbetrieb sein, sondern glei-
chermaflen auch die Aufgaben des Lok-
fithrers oder Fahrdienstleiters iiberneh-
men. Den Umfang der Aufgaben bestimmt
dabei immer der Modellbahner — ganz

Zigen, Weichen und Signalen auch wei-
tere zusitzliche Aufgaben wie z.B. die
Steuerung der Modellbahn- und Modell-
raumbeleuchtung oder den vorbildge-
treuen Betrieb von Modellautos auf der
StraBe iibernehmen. Einige dieser An-
wendungen stelle ich im hinteren Teil des
Heftes genauer vor.

Nicht vergessen werden soll in dieser
Spezialausgabe auch die Steuerung der
Modellbahn mit Tablet oder Smartphone,
wobei sich dabei gerade in Verbindung
mit einem iibergeordneten PC eine Men-
ge interessanter Betriebs- und Steue-
rungsmoglichkeiten erdffnen.

Viel Spali beim Lesen, Schauen oder
Ausprobieren und natiirlich auch beim
ersten erfolgreichen Anlagenbetrieb mit
PC, Tablet und Smartphone wiinscht
Ihr und Euer Maik Moritz

Eine Modellbahn mit Unterstiitzung eines Computers zu steu-
ern, eréffnet vollig neue Mdglichkeiten. Ist das Fahren eines
einzelnen Zuges noch problemlos von Hand méglich, so wird
mit zunehmender Komplexitat des Betriebs der Rechner immer
hilfreicher. Unser Bild symbolisiert aber auch noch weitere Auf-
gaben des Rechners, denn die Steuerung von StraBenverkehr
und Hausbeleuchtungen ist ebenso maglich und sinnvoll.

Zur Bildreihe unten: Die Touchscreens von Tablets und Smart-
phones koénnen hochst flexibel Grafiken und Buttons anzeigen;
wir zeigen lhnen, welche Apps fiir unsere Zwecke geeignet
sind. Stellwerke gibt es bei der groBen Bahn in mehreren Bau-
formen; lesen Sie hier, welche davon auch fiir die Modellbahn
angeboten werden. Damit der PC weiB, was auf der Anlage ge-
schieht, ist die Hardware unabdingbar. Fotos: Susanne Méritz
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Zur Steuerung der Modellbahn mit dem Computer ist es erforderlich, dass
die Loks und Ziige ihre Position im Betrieb an das Steuerungsprogramm
iibermitteln. Unsere Ubersicht zeigt, welche Riickmeldeverfahren es gibt
und wie sie in der Praxis eingesetzt werden. Seite 20.
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Der Computer kann beim Modellbahnbetrieb nicht nur zum Steuern von
Ziigen oder zum Schalten von Weichen und Signalen eingesetzt werden —
es bieten sich noch zahlreiche andere Einsatzméglichkeiten an, mit denen
der PC zum ,intelligenten” Spielpartner wird. Mehr zum Einstieg in das
interessante Thema ab Seite 6.

Der , TrainController” von Jiirgen Freiwald ist schon lange erhéltlich — ak-
tuell gibt es die bewéhrte Software in der Version 9.0 B3. Wir haben sie
uns genauer angesehen und stellen die technischen Voraussetzungen und
die wichtigsten Funktionen im Detail vor. Seite 42.

Die Digitalzentralen von ESU, Marklin und Roco lassen sich auch iiber
Computer, Tablet und Smartphone betreiben. Im Hinblick auf ihre Eignung
als Basisgerat fiir PC-Software und Smartphone-App stellen wir sie ge-
nauer vor. Seite 28.

Win-Digipet gehort schon seit mehr als 30 Jahren zu den fiihrenden PC-
Steuerungen fiir die Modellbahn und wird seither stetig weiterentwickelt.
Wir geben einen kleinen Uberblick iiber die wichtigsten Méglichkeiten
und Funktionen dieser Software beim Einsatz fiir den Anlagenbetrieb.
Seite 56.

MIBA-Spezial 133



SPEZIAL

MIBA

DIE EISENBAHN IM MODELL

- ol r ]

[ @

Eine Modellbahn kann T
mit einem Spurplanstell- I N HAL
werk und der Sicherungs-

technik der groBen Bahn ZUR SACHE

vorbildgetreu gesteuert

werden — dies lasst sich Der Computer als Spielpartner 3
mit der Software ESTWG)
realisieren. Seite 36. GRUNDLAGEN

Anlagenbetrieb per Computer 6

HARDWARE

Die M?delll?ahnbeleuch- Mit oder ohne Digitalzentrale? 12
tung lasst sich ebenfalls . . -
iiber den PC steuern — Wo sind meine Ziige? 20

JLight@Night 4" macht Digital-Flaggschiffe im Vergleich 28
es moglich. Was dazu er-

forderlich ist, zeigen wir SOFTWARE

ab Seite 90. Ganz nah am Vorbild:
Spurplanstellwerke im Modell 36
Bronze, Silb(v)er und Gold 42
Steuerung mit Win-Digipet 56
Neustart mit Railware 68
ModellStellwerk 10 fiir den PC 72
Verkehr auf Schiene und Steuern mit iTrain 5 74
StraBe - auch beim Faller Modellbahnbetrieb mit Rocrail 76

Car System hat die Com-

putersteuerung Einzug MODELLBAHN-PRAXIS

gehalten. Wir haben uns

den grundsétzlichen Auf- StraBenverkehr mit MCC und iCar 78
bau mit Ultraschallsen- Car System Digital von Faller 84
dern und -empfangern
genauer angesehen und
stellen die wichtigsten ZUM SCHLUSS

Komponenten vor.

Seite 84. Vorschau/Impressum 98

Anlagenbeleuchtung mit dem PC 90
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Die eigene Modelleisenbahn mit PC, Tablet und Smartphone steuern

Anlagensteuerung per Computer

Wer seine Modelleisenbahn mit dem Computer steuern mochte, muss sich im Vorfeld Gedanken machen,
welche Funktionen gewiinscht sind und wie diese auf der eigenen Anlage am besten umgesetzt werden
kénnen. Der Computer kann dabei nicht nur intelligenter Spielpartner, sondern gleichzeitig auch Lokfiih-
rer oder Fahrdienstleiter sein. Neben dem Steuern von Ziigen oder dem Schalten von Weichen und Signa-
len bieten sich fiir den PC in Verbindung mit der Modelleisenbahn auch noch zahlreiche andere Einsatz-
méglichkeiten an. Maik Moritz gibt zum Einstieq in das interessante Thema einen ersten Uberblick.

GroBe Ausstellungsanlagen machen es
vor: Die Modelleisenbahn mit dem
Computer zu steuern eroffnet viele Mog-
lichkeiten. Angefangen von kleinen Auf-
gaben im Hintergrund bis hin zum kom-
plexen vollautomatischen Fahrplanbe-
trieb ist alles moglich.

Dabei soll der Computer natiirlich nicht
unbedingt das Digitalsystem oder gar den
Modellbahner ersetzen, auch wenn er
dies aus der rein technischen Sicht sicher
bequem konnte...

Nein, es geht in meinen Augen bei einer
erstrebenswerten computergesteuerten
Modellbahn in erster Linie darum, streng
nach den Wiinschen des Modellbahners,
moglichst viele Routineaufgaben im Hin-
tergrund des Modellbahnbetriebs zu
steuern und zu iiberwachen. Dies kann
beispielsweise das Stellen, Uberwachen

6

und gegenseitige Verriegeln von Fahr-
straflen oder auch die automatische Steu-
erung eines Schattenbahnhofs mit allen
ein- und ausfahrenden Ziigen sein. Auch

eine vorbildgetreue Blockstreckensiche-
rung oder der abwechslungsreiche Fahr-
planbetrieb kénnen sinnvolle Modell-
bahnanwendungen fiir einen PC sein.

FahrstraBBen bezeich-

[ === . v TR I

nen gesicherte Fahr-

wege fiir einen Zug
oder eine Lokomoti-

ve. Sie besitzen einen

Start- und einen Ziel-

punkt. Gestellte
FahrstraBen werden

im Gleisplan farblich
hinterlegt. Die rote

Ausleuchtung im

Gleisplan zeigt an,
dass das markierte

Gleis aktuell belegt

ist. Grafik Railware
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Der PC als virtuelles Fahrpult

In Verbindung mit einem Computer kann
die Steuerung der Fahrzeuge bequem
iiber den Bildschirm mit Maus und/oder
Tastatur erfolgen. Dabei konnen in der
Regel selbstverstdndlich auch mehrere
Bedienstidnde gleichzeitig angezeigt und
zur Steuerung verschiedener Lokomoti-
ven und Ziige genutzt werden. Auch lok-
spezifische Fiihrerstinde aus der Sicht
des Lokfiihrers sind durchaus iiblich und
konnen den Fahr- oder Spielbetrieb deut-
lich bereichern.

Dank Bildschirm. Tablet oder Smart-
phone kann auf zuséitzliche Fahrregler
und Funktionstasten an der eigentlichen
Digitalzentrale, soweit diese fiir den Be-
trieb iberhaupt noch benétigt wird, im
Grunde verzichtet werden. Je nach ver-
wendeter Hard- und Software sind dabei
sogar eindrucksvolle Fiihrerstandsmit-
fahrten moglich.

Auch regelméifig anfallende Wartungs-
arbeiten oder beispielsweise das Auffiil-
len von Betriebsstoffen konnen mit dem
Computer als Spielpartner interessant
simuliert und in den Modellbahnbetrieb
aufgenommen werden.

Gleishildstellwerk am Bildschirm

Fiir einen interessanten Modellbahnbe-
trieb mit dem PC geniigt es natiirlich
nicht, nur die Lokomotiven und Ziige hin
und her fahren zu lassen. Auch Weichen
und Signalen wollen gestellt und Zube-
hérkomponenten, wie z.B. Drehscheiben
oder Schiebebiihnen bedient werden.

Besonders komfortabel und iibersicht-
lich gelingt dies in Verbindung mit einen
Gleisbildstellpult, welches auf dem Bild-
schirm dargestellt und durch Antippen
bzw. mit der Maus bedient werden kann.
Die umfangreicheren Steuerungspro-
gramme erlauben sogar einen echten
Fahrstral3enbetrieb mit allen Funktionen
wie beim grofen Vorbild.

Mit Hilfe manueller oder automatisch
gestellter Fahrstralen konnen iiber den
PC beispielsweise selbststindige Block-
streckensicherungen realisiert oder auch
Pendelzugstrecken und Schattenbahnho-
fe betriebssicher gesteuert werden. Selbst
ein automatisch ablaufender Fahrplan-
betrieb wird damit moglich.

Dabei behilt der Modellbahner in Ver-
bindung mit den in verschiedenen Far-
ben angezeigten Fahrstraen und den
bei belegten Gleisen ausgeleuchteten
Gleissymbolen stets die Ubersicht iiber
die gesamten Gleisanlagen und den Fahr-
betrieb aller verkehrenden Ziige.
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Uber virtuelle Fahrpulte auf dem Bildschirm kénnen Lokomotiven und Ziige komfortabel und iiber-
sichtlich bewegt werden. Ein Fahrrregler zum Anfassen ist dabei nicht notwendig. Grafik WinDigipet
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Der gesamte Gleisplan der Modellbahn kann iibersichtlich auf dem Bildschirm dargestellt und kom-

fortabel bedient werden. Auch separate Schalter- und Anzeigesymbole zur Steuerung von weiterem
Modellbahnzubehdr oder zur Anzeige gestorter Boosterkreise sind maglich. Grafik Railware
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Je nach Steuerungssoftware stehen weitere virtuelle Bedienstande zur Verfiigung. Mit der Kransteu-
erung fiir einen Digitalkran konnen interessante Ladeszenen nachgespielt werden. Grafik Railware



Um vor roten Slgnalen automatlsch anhalten zu konnen, sind auf manuell bedlenten Modellbahnen
meistens einzelne Gleistrennungen und isolierte Gleisstiicke mit digitalen Bremsbausteinen iiblich.
Bei der Steuerung mit einem Computer sind diese nicht mehr notwendig, Die Signale haben dann
nur noch anzeigenden Charakter und benétigen auch keine Kontakte fiir eine Zugbeeinflussung.

Auch ein funktioinsfahiger StraBenverkehr auf der Modelleisenbahn ist mit Unterstiitzung eines
Computers moglich. Das digitale Faller Car System arbeitet mit einer speziellen Fahrzeugortung und
einer zugehdrigen Steuerungssoftware. Selbst Alarmfahrten mit der Feuerwehr sind damit méglich.
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Die StraBen im Modell werden iibersichtlich auf dem Bildschirm dargestellt. Abzweige mit Ampeln
oder Verkehrszeichen gehéren auch dazu. Uber Bedienfelder lassen sich die Autos exakt steuern und
weitere Sonderfunktionen auslésen. Eine Akkuiiberwachung ist natiirlich auch an Bord. Grafik Faller
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Punktgenauer Halt vor Signalen
auch ohne Gleistrennungen

Sobald der Computer iiber eine ange-
schlossene Modellbahnsteuerung in der
Lage ist zu erkennen, wo sich gerade wel-
cher Zug befindet, konnen die Lokomoti-
ven im Grunde an jeder Stelle der Anlage
prézise angehalten werden.

Isolierte Gleisabschnitte vor Signalen
und zusétzliche digitale Bremsstrecken
bzw. digitale Bremsbausteine werden da-
mit unnotig. Einige Modellbahnsteuerun-
gen erlauben dabei sogar ein exaktes
Einmessen der Lokomotivgeschwindig-
keit und eine grafische Anpassung der
individuellen Bremskurven. Damit lassen
sich die jeweiligen Zuggarnituren zenti-
metergenau auf den Modellbahngleisen
anhalten.

Trotzdem diirfen auf einer vorbildge-
treuen Modellbahn die verschiedenen
Form- und Lichtsignale natiirlich nicht
gianzlich fehlen - sie haben dann aber
nur noch anzeigenden Charakter und be-
notigen keine eigene Zugheeinflussungs-
funktion. Die Steuerung aller wichtigen
Signalbegriffe erfolgt in den meisten Fal-
len iiber die schon erwidhnten Fahrstra-
Ben bzw. in Verbindung mit digitalen
Schalt- und Zubehdordecodern {iber das
Digitalsystem direkt vom PC aus.

Car-Systeme: Bewegter StraBen-
verkehr auf der Modellbahn

Fiir viele Modelleisenbahner gehort ein
funktionsfahigen StraBlenverkehr genau-
so zur heimischem Modelleisenbahn wie
die verkehrenden Lokomotiven und Ziige.

Verschiedene Hersteller bieten dazu
computergestiitzte Steuerungen an. Die
einzelnen Fahrzeuge koénnen dann posi-
tionsgenau auf dem Bildschirm verfolgt
werden. Spezifische, einzeln schaltbare
Licht- und Sonderfunktionen der Fahr-
zeuge sind ebenfalls bei den meisten Soft-
wareldsungen mit an Bord.

Das Setzen eines Blinkers beim Abbie-
gen, eine automatische Abstandssteue-
rung oder auch die Alarmfahrt von Feu-
erwehrfahrzeugen mit Blaulicht und Ein-
satzhorn iiber rote Ampeln beleben die
Stralen der kleinen Modellbahnwelt
enorm und lassen sich mit dem Computer
recht einfach realisieren.

Dass der PC dabei natiirlich auch den
Akkustand der Modellautos iberwacht
und auf dem Bildschirm anzeigt, ist ein
weiteres Komfortmerkmal des PC-gesteu-
erten Stral3enverkehrs, welches nicht un-
erheblich zur Freude an unserem Modell-
bahnhobby beitragt.

MIBA-Spezial 133



PC-Lichtsteuerungen fiir Anlage
und Modellbahnzimmer

Die einsetzende Ddmmerung gehort fiir
mich personlich zur schonsten Modell-
bahnzeit. Wenn nach und nach die Be-
wohner in ihren Hausern und Wohnun-
gen das Licht einschalten, wenn Stral3en-
leuchten vorbildgetreu aufflackern und
die Fahrzeuge auf den Schienen und
StraBBen im Modell ihre Beleuchtung akti-
vieren, entwickelt die kleine Bahn eine
ganz besondere Stimmung.

Dass auch hier der PC sinnvoll einge-
setzt werden kann, spiegeln die speziel-
len Lichtsteuerungen fiir den Computer
wider, die von verschiedenen Herstellern
angeboten werden. Diese {ibernehmen
meistens nicht nur das zeitlich versetzte
Ein- und Ausschalten der Lichter in Ab-
héngigkeit von der Modellbahnzeit, son-
dern zeigen sich unmittelbar auch fiir die
Erzeugung zahlreicher spezieller Be-
leuchtungseffekte verantwortlich.

Zu den interessantesten Licht- und Be-
leuchtungseffekten auf der Modellbahn
gehoren beispielsweise das Einschaltfla-
ckern von Leuchtstoffrohren in Gebau-
den, die Nachbildung von Gaslaternen
mit ihren speziellen unverkennbaren Ei-
genarten oder auch das Flackern eines
Kaminfeuers. Auch die Darstellung von
kommunalen oder gewerblichen Fahr-
zeugen mit ihren blinkenden bzw. blit-
zenden Warnleuchten oder die Gestal-
tung eines komplexen Feuerwehreinsat-
zes mit Brandflackern und verschiedenen
Blaulichteffekten wird mit einer geeigne-
ten Lichtsteuerung iiber den PC denkbar
einfach.

Wenn iiber den PC dann auch noch die
komplette Beleuchtung im Modellbahn-
raum gesteuert werden kann, wird die
[lusion im Kleinen perfekt. Die heutigen
Systeme unterstiitzen dabei in vielen Fal-
len exakt nachgestellte Tagesablaufe inkl.
allen vorbildgetreuen Lichtstimmungen.

Dazu gehéren neben authentischen
Morgen- und Abendddmmerungen iiber
die zeitabhédnige Mischung von Blau-,
Rot- und Weiltonen auf Wunsch auch
verschiedene Wetter-Szenarien. Durch-
ziehende Wolkenfeldern sind dabei ge-
nauso moglich wie kleine oder grof3e Re-
genschauer und aufziehende Gewitter.

Wer die ausgekliigelten Lichtsteuerun-
gen dann noch mit einer passenden
Soundkarte im PC unterstiitzt, kann iiber
ein angeschlossenes Soundsystem auch
akustisch in den Genuf} von Blitz und
Donner kommen. Spétestens dann sollten
Sie im Modellbahnzimmer immer einen
Regenschirm in der Ecke stehen haben.
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kann nicht nur die einzelnen Lichter in Abhangigkeit der Modellbahnzeit ein- und ausschalten son-
dern in Verbindung mit einer passenden Software auch alle notwendigen Lichteffekte beisteuern.
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Je nach verwendeter Hard- und Software zur Lichtsteuerung lassen sich fiir nahezu jede einzelne
Lichtquelle individuelle Einstellungen vorwéhlen. Auch Gewitterblitze konnen simuliert werden.

Fiir eine vorbildgetreue Morgen- und Abend-
dammerung kénnen die Lichtfarben blau, rot
und weiB individuell gemischt werden.

Wettersimulation

[EEndEr

Losungen, wie z.B. Light@Night erlauben auch
die Simulation von Wolkenfeldern mit prasseln-
dem Regen und heftigen Gewitterblitzen.



Die Steuerung der Lokomotiven und Ziige mit dem Smartpho

ne beschert dem M

odelleisenbahner in
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5 . i

teressante Modellbahnperspektiven. Wer seinen Zii-

gen im Betrieb ganz nah sein mochte und vielleicht sogar schon ein geeignetes Smartphone besitzt, sollte sich die verschiedenen Apps der einzelnen
Modellbahnhersteller auf jeden Fall einmal ein wenig genauer ansehen. Hier beispielhaft ein Android Smartphone mit der z21-App von Roco.

Viele Apps synchronisieren sich automatisch
mit der jeweiligen Digitalzentrale. Alle Fahr-
und Schaltbefehle werden dadurch korrekt auf
den Displays beider Gerate angezeigt.

In Verbindung mit einer passenden App werden
Tablet oder Smartphone zum virtuellen Fiihrer-
stand der eigenen digitalen Lokomotiven auf
der Modelleisenbahn.

10
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Mit dem Smartphone erfolgt das Schalten von
Weichen, Signalen und weiterem Modellbahn-
zubehor durch einfaches Beriihren des Bild-

schirms mit dem Finger..

Die Generation Smartphone und
die neue Welt der Modellbahn

Dass ein Smartphone nicht nur zum Te-
lefonieren geeignet ist, wissen heutzutage
nicht nur die jiingeren Benutzer. Dass
sich mit einem Smartphone aber auch
ganz wunderbar eine Modelleisenbahn
steuern ldsst, ist vielleicht noch nicht
iiberall bekannt.

Aktuell bieten nahezu alle namhaften
Modelleisenbahnhersteller geeignete
Apps zur Steuerung einer Modellbahn an.
Auch branchenfremde Hersteller und
Softwareentwickler haben die interes-
santen Moglichkeiten der Modellbahn-
steuerung mit dem Smartphone lange
erkannt und stellen geeignete Program-
me fiir simtliche Modelle und die gangi-
gen Betriebssysteme zur Verfiigung.
Wenn schon ein Smartphone vorhanden
ist, halten sich die entstehenden Kosten
fiir die mobile Modellbahnsteuerung
dann absolut im Rahmen.

Ein feinfiihliger Rangierbetrieb, Zugbil-
dungen in Verbindung mit digital fern-
steuerbaren Kupplungen oder einfach
nur die Bedienung einer Verladeeinrich-
tung vor Ort lassen sich mit dem Smart-
phone als Bediengerédt ganz wunderbar
direkt vor Ort begleiten.
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Den PC nicht nur zum Fahren,
Schalten und Steuern nutzen

Wer PC, Tablet oder Smartphone zur
Steuerung der Modellbahn einsetzt, kann
diese in Verbindung mit dem Modell-
bahnhobby natiirlich nicht nur als reine
Steuerzentrale benutzen. Der PC kann
zusétzlich auch ein niitzlicher Helfer bei
der Anlagenplanung oder der Konfigura-
tion verschiedener Digital- oder Elektro-
nikkomponenten sein.

Wer sich schon einmal intensiv mit der
facettenreichen Planung einer Modellei-
senbahn beschiftigt hat, wird die Funkti-
onen einer Planungssoftware am PC-
Bildschirm schnell zu schédtzen wissen.
Der PC gestattet kein Schummeln und
Verbiegen fester Gleise und bringt meis-
tens eine vollstindige Bibliothek aller
gidngigen Modellbahngleise mit, was die
Planung der eigenen Modellbahn nicht
nur deutlich vereinfacht sondern in ho-
hem MafBe auch betriebssicherer macht.

Die Konfiguration von digitalen Bau-
steinen und Gerdten gelingen am PC
meist viel einfacher und iibersichtlicher
als auf manuellem Wege. AuSerdem kon-
nen komplexe Konfigurationsdateien ein-
fach auf dem PC gespeichert werden und
stehen somit spdter immer wieder zur
Verfiigung.

Aber nicht nur der Computer, auch das
Smartphone wird immer mehr zum niitz-
lichen und beliebten Werkstatt-Tool. Eini-
ge Hersteller bieten mittlerweile speziel-
le Apps zur bequemen und einfachen
Konfiguration ihrer Erzeugnisse an. Pa-
rametrierung und Inbetriebnahme vieler
digitaler Komponenten werden auf diese
Weise erheblich vereinfacht und so iiber-
sichtlich wie nie zuvor.

Schaltdecoder Digikeijs DK50018

Wer beispielsweise den Schaltdecoder
DK50018 der neusten Generation aus
dem Hause Digikeijs einsetzt, hat die Aus-
wahl zwischen der Konfiguration iiber
die iibliche CV-Programmierung oder al-
ternativ iiber die Programmierung mit-
tels der Digikeijs-App.

Diese wird sowohl fiir Android- als
auch fiir i0S-Endgerdte angeboten und
gestattet einen iibersichtlichen Zugriff
auf simtliche Funktionen und Einstellun-
gen. Mehrere Presets (Voreinstellungen)
fiir alle moglichen Modellbahnanwen-
dungen fiir einzelne (oder gleich alle)
Schaltausgéinge sowie eine iber die Digi-
keijs-App wirklich einfach zu bedienende
Schalttafel machen deutlich, was bereits
heute mit dem Smartphone méglich ist.
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Neben der eigentlichen Steuerung von Lokomotiven und Ziigen kann ein Computer auch noch fiir
viele andere Dinge rund um die Modelleisenbahn eingesetzt werden. Mit einer passenden Pla-
nungssoftware lassen sich schnell und unkompliziert ganze Modellbahnwelten am PC entwerfen.

Verschiedene Modellbahnhersteller bieten zur
Konfiguration ihrer Gerédte spezielle Program-
miergerate mit passender Software an. Die In-
betriebnahme wird damit wesentlich einfacher.

Auf dem Bildschirm eines PCs lassen sich die
komplexen Zusammenhénge meist viel iiber-
sichtlicher darstellen und begreifen als bei der
miihsamen CV-Programmierung (ESU LokPilot).

Auch die Konfiguration mit dem Smartphone wird bei den Herstellern der Modellbahnindustrie im-
mer beliebter. So lasst sich der neue Digikeijs Schaltdecoder DK50018 per Bluetooth mit dem
Smartphone verbinden und iiber die zugehdrige App tibersichtlich und komfortabel programmieren.
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Wer seine Modelleisenbahn mit
Computer, Tablet oder Smart-
phone steuern machte, hat die
Auswahl zwischen mehreren
verschiedenen Konzepten. Eine
der ersten und grundsdtzlichen
Fragen betrifft dabei immer den
Einsatz einer Digitalzentrale.
Bendtige ich tiberhaupt eine
Digitalzentrale und wenn ja,
welche technischen Vorausset-
zungen sollte diese in der Praxis
am besten mitbringen?

Die Steuerung der Modelleisenbahn mit PC, Tablet und Smartphone in der Praxis

Mit oder ohne Digitalzentrale?

ﬁ uf den vorhergehenden sechs Seiten
abe ich versucht, die verschiedenen
Einsatzmoglichkeiten eines PC rund um
die Modellbahn vorzustellen. Dies sollte
einer ersten Einstimmung in das interes-
sante Thema dienen und natiirlich auch
Lust auf mehr machen. Meine Ausfiih-
rungen erheben dabei keinen Anspruch
auf Vollstindigkeit. Sicher gibt es noch
viele weitere Moglichkeiten, die Modell-
bahn mit PC, Tablet oder Smartphone an
der einen oder anderen Stelle zu berei-
chern.

Wir schauen uns zunéchst ein Steue-
rungskonzept ohne Digitalzentrale und
die damit verbundenen Besonderheiten
im Detail an. Im zweiten Teil dieses Arti-
kels werfen wir einen ausfithrlichen Blick
auf die Tams-Zentrale mc?, die sich auf-
grund ihres technischen Konzeptes in
idealer Weise gut fiir die softwaregesteu-
erte Modellbahn mit Digitalzentrale eig-
net.

Heutzutage bieten viele Elektronikspe-
zialisten und auch nahezu alle grofen
Modellbahnhersteller ausgereifte Losun-

Clever Train Control kommt ohne Digitalzentrale aus. Die einzelnen Komponenten werden per
WLAN-Netzwerk miteinander verbunden. Zur Steuerung von Lokomotiven, Weichen und Co. eignen
sich sowohl Android- als auch i0S-Endgerate mit installierter CTC-App.

12

gen zur Steuerung der digitalen Modell-
bahn mit Computer und Co. an. Die meis-
ten Anbieter setzen dabei eine Digitalzen-
trale zur Erzeugung der digitalen
Steuerinformationen voraus, die iiber das
Gleis zur Lokomotive gelangen. Die Zen-
trale wird tiber eine Schnittstelle am PC,
Tablet oder Smartphone mit der dort lau-
fenden Software verbunden. Dass eine
Modellbahnsteuerung auch ohne Digital-
zentrale maglich ist, zeigen die nachfol-
genden Abschnitte.

Clever Train Control — die eigene
Modelleisenbahn mit CTC und
ohne Digitalzentrale steuern

Wihrend die klassischen digitalen Mo-
dellbahnkonzepte auf einer Elektronik in
Form einer Digitalzentrale in Verbindung
mit der Kommunikation zu den Lokomo-
tiven iber das Modellbahngleis beruhen,
schlagt das CTC-System ,,Clever Train
Control® (www.ctc-system.ch) einen
ginzlich anderen Weg ein.

Als Alternative zur Kommunikation
iiber das Gleis kommt hier ein Wifi-Netz
zum Einsatz. Jede Lokomotive, aber auch
alle anderen fiir den Modellbahnbetrieb
notwendigen Zubehdrkomponenten er-
halten eigene Wifi-Module. In den Bau-
steinen sind alle Daten fiir die lokalen
Steuerungsaufgaben wie z.B. die Mo-
toransteuerung, das Schalten von Wei-
chen bzw. Signalen oder auch die Aktivie-
rung von Licht- und Sonderfunktionen
abgelegt. Dank der Integration aller wich-
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tigen Informationen in den Lok-, Wei-
chen- und Zubehérmodulen wird beim
CTC-System eine tibergeordnete zentrale
Komponente wie eine Digitalzentrale
tiberfliissig.

Eine ausgekliigelte Software in Form
einer App fiir den PC (Linux, Mac oder
Windows) oder auch fiir ein Tablet oder
Smartphone mit Android- oder iOS-Be-
triebssystem (iPhone, iPad) sorgt fiir die
betriebssichere Kommunikation mit allen
Komponenten. Auch die Konfiguration
der einzelnen Module erfolgt mit der
CTC-App.

Die einzelnen Wifi-Module werden —  Beim CTC-System erhalten die Lokomotiven eigene Wifi-Module, in denen sdmtliche Informationen
vergleichbar mit klassischen Digitaldeco-  abgespeichert sind. Sie eignen sich auch hervorragend zur Nachriistung analoger Fahrzeuge.
dern —in den Lokomotiven installiert und
mit deren Stromversorgung, Motoren
und Zubehorfunktionen verbunden. Die
CTC-Module eignen sich daher auch gut
zur Nachriistung dlterer analoger Trieb-
fahrzeuge.

Sollte in einer Lokomotive bereits ein
Digitaldecoder ab Werk installiert sein,
muss dieser nicht entfernt werden. Das
Wifi-Modul wird in diesem Fall einfach
zwischen Gleis und DCC-Decoder ge-
schaltet. Somit kdnnen auch komplexe
Digitalfunktionen ab Werk wie z.B. rad-
synchrone Dampfstofe oder fahrabhén-
gige Gerdusche moderner Digitalfahrzeu-
ge erhalten bleiben. Einzige Vorausset-
zung dafiir ist natiirlich, dass geniigend  Bei Lokomotiven mit Digitaldecodern ab Werk oder bereits digital umgeriisteten Fahrzeugen kén-
Platz in der Lok fiir beide Bausteine zur  nen die Wifi-Module, sofern ausreichend Platz vorhanden ist, auch ergénzend bzw. zusétzlich zu den
Verfiigung steht. vorhandenen Lok- oder Sounddeocdern eingesetzt werden.

Einsteigerfreundlicher Start mit

wenigen Komponenten Fiir elektrische Wei-

chen werden eben-
falls WLAN-Module
angeboten. In der
BaugroBe HO passen
diese genau in die
Bettung der C-Gleis-
Weichen von Marklin.
Fiir andere Baugro-
Ben sind sie in einem
separaten Gehduse
untergebracht.

Fiir den Start mit dem CTC-System wer-
den nur wenige Komponenten benotigt.
Der Bezug aller Komponenten in Deutsch-
land erfolgt unter dem Label PI-Rail iiber
die PI-Data AG (www.pi-data.de) in Aid-
lingen.

Dass jede zu steuernde Lokomotive zu-
nichst einmal mit einem eigenen Wifi-
Modul ausgertistet werden muss, haben
wir schon erfahren. Der Hersteller bietet
dazu verschiedene Varianten der Module
an. Fiir Lokomotiven mit einem hoheren
Strombedarf wie z.B. flir Gartenbahnlo-
komotiven oder fiir Weichen, Signale und
weiteres Modellbahnzubehor stehen
ebenfalls spezielle Wifi-Module mit und
ohne Schutzgehéduse zur Auswahl.

Ergidnzend zu den Wifi-Modulen wird

Modellbahnzubehor
kann im CTC-System
auch iiber universelle
Wifi-Schaltmodule,
sogenannte Multi
1/0-Module, gesteu-
ert werden. Fiir Out-

die CTC-App fiir PC, Tablet oder Smart- door-Anwendungen
phone bendétigt. Erfreulicherweise ist die- steht dabei auch eine
se fiir alle gingigen Betriebssysteme ver- vergossene Ausfiih-

fiighar. Fiir die Inbetriebnahme wird na-
tlirlich noch eine Betriebsspannung auf
dem Modellbahngleis fiir die Versorgung

rung in einem Schutz-
gehduse zur Verfii-

gung.
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Smartphone, Tablet und PC kénnen im CTC-System auch ein Gleisbildstellwerk darstellen. Fiir den automatischen Betrieb wird die Position der Lokomo-
tiven an wichtigen Stellen im Gleisbild iiber die eingebauten Wifi-Module und entsprechende Sensoren an die Steuerungssoftware zuriickgemeldet.

.

Zur Kommunikation aller CTC-Bausteine wird
ein klassischer Router bendtigt, der fiir den Be-
trieb ein eigenes WLAN-Netz aufspannt.

Bei Outdoor-Anwendungen empfiehlt sich fiir

ein stabiles WLAN der Einsatz eines wetterfes-

ten Access-Points mit eigener Antenne.

Fiir den automatischen Fahrbetrieb ist eine Positionserkennung der Lokomotiven auf dem Gleis un-
erlasslich. Bei den groBen Spuren erfolgt diese iiber einen NFC-Reader (links unten) an der Lok und
entsprechend wetterfeste Identifikationstrager an den Schienen.

14

der Module bendétigt; es reicht eine
Gleich- oder Wechselspannung bis max.
24 V. Auch ein Batterie- oder Akkubetrieb
ist prinzipiell moglich.

Zur Kommunikation benodtigen wir
schlieBlich noch einen WLAN-Access-
Point. Fiir den Anfang geniigt hier ein
Zugang zum heimischen WLAN. Bei um-
fangreichen Anlagen empfiehlt der Her-
steller allerdings einen eigenen Router.
Um den Einstieg in das CTC-System zu
erleichtern, werden verschiedene Start-
Sets ab knapp € 200,- angeboten (Stand
2021).

Automatischer Fahrbetrieb dank
exakter Positionserkennung

Wie wir spéiter bei den konventionellen
Konzepten mit Digitalzentrale noch aus-
fiihrlich sehen werden, wird fiir einen
automatischen Fahrbetrieb in der Regel
eine Positionserkennung benétigt. Die
Steuerungssoftware muss also wissen,
wo sich welcher Zug aktuell befindet.
Beim CTC-System ist das nicht anders.

Fiir die Baugrof3e HO erfolgt die Riick-
meldung der Position {iber Infrarot-Sen-
der im Gleis und Infrarot-Empfangern in
der Lokomotive. Die Infrarot-Sender be-
stehen aus mehreren Infrarot-Leuchtdio-
den mit 950 nm Wellenldnge; sie werden
iiber ein CTC-Weichenmodul oder 10-
Board angesteuert, tiber das dann auch
die Position identifiziert wird.
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Speziell fiir den Einsatz im Garten wer-
den fiir die grofen Spuren eigene Senso-
ren mit Nahfeldkommunikation (NFC)
angeboten. Die NFC-Reader bringen die
gleichen Moglichkeiten beziiglich Positi-
onserkennung und Automatisierung des
Fahrbetriebs mit, wie die Infrarot-Emp-
fanger. Ein NFC-Reader ldsst sich im
CTC-System allerdings nicht an den HO-
Bausteinen, sondern nur an den grof3en
Wifi-Modulen anschlieSen.

Als Sender kommen NFC-Tags in Form
von Nédgeln oder speziellen wetterfesten
Gehdusen zum Einsatz. Diese benotigen
keinen elektrischen Anschluss, da es sich
lediglich um einen Identifikationstrager
mit einer weltweit eindeutigen Nummer
handelt. Diese Kennung wurde schon bei
der Herstellung im jeweiligen NFC-Tag
abgelegt und kann vom NFC-Reader un-
ter der Lok bei Annéherung gelesen wer-
den.

Praktisch fiir den Gleisbau ist es, dass
sowohl bei der Infrarotlosung als auch
bei der Nahfeldkommunikation keinerlei
Gleistrennungen oder klassische Riick-
meldebausteine benotigt werden.

Konfiguration und Fahrbetrieb
mit der CTC-App

Die CTC-App macht die Steuerung von
Lokomotiven, Weichen, Beleuchtung und
weiterem Modellbahnzubehor einfach
und unkompliziert. Die App lauft auf
Computern unter Linux, Mac oder Win-
dows sowie auf Tablets und Smartphones
mit Android und iOS als Betriebssystem,
allerdings ohne selber Daten iiber die
Modellbahn zu speichern. Die App wird
zur manuellen Installation auf dem PC
oder Android-Smartphone kostenlos an-
geboten. Im App-Store und bei Google-
Play wird eine kleine Gebiihr fillig.

Beim Start liest die App alle notwendi-
gen Informationen aus den jeweiligen
CTC-Modulen aus und baut daraus ihre
Oberfliche zusammen. Auch die Bilder
der Lokomotiven und das angezeigte
Gleisbild werden aus den entsprechen-
den CTC-Modulen ausgelesen.

Fiir die Konfiguration der einzelnen
CTC-Module, zum Aufspielen neuer Firm-
ware sowie dem ersten einmaligen Ein-
buchen der Wifi-Module in das Modell-
bahn-WLAN wird ebenfalls die CTC-App
benutzt. Unter den umfangreichen Konfi-
gurationsmoglichkeiten befinden sich in-
teressante Funktionen wie z.B. ein auto-
matisches Einmessen des Motorsensors
der Wifi-Lok-Module oder ein grafisch
unterstiitztes Feintuning der einzelnen
Motorparameter.
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rung der Lokomotiven, Weichen und Signale. Alle Daten werden beim Programmstart aus den ein-
zelnen Wifi-Modulen ausgelesen und nicht auf den Bediengeraten gespeichert. Neben der reinen
Loksteuerung konnen auch Gleisplane hinterlegt und Zubehér iiber die jeweiligen mobilen Endgera-
te oder einen angeschlossenen PC geschaltet werden.

0

Mame: | BR204

IP Adresse:

Anschliisse  Aktionen

Pins, Ports und Erweiterungen

1/0 Config

Angeschlossene Produkte

DCC-Mctor-conn.
DCC-Light-conn
Motorseund-conn
Horn-conn
Funkspruch#1-conn

Raicklicht#1-cann

Anschliisse und Parameter

Pin-Name

¥ Anschidsse +
¥ Port MotarPt-1 (MotarPort) <--> OFFEN
¥ BR204: Adresse 8031 {DCCDecoder) =
Port MotorDCC (MotorPort) <--» DCC-Mator-connumotar
DCC-FO: Outpit pin #0 (Lowside) <--> DCC-Light-canndcc-fn
DCC-F1: Output pin #1 (LowSide) <--> Matorsound-conn.soundPin
DCC-F2: Output pin #2 (LowSide) <> Hom-cann.soundPin
DCC-F3: Output pin #3 (Lowside) <--> Funkspruch#1-conn.soundPin
DCC-F4: Output pin #4 (LowSide) <--> Rocklichtd1-conn lichtMinus
DCC-F5: Output pin &5 (LowSide] <--> OFFEN.
DCC-F: Output pin #6 (LowSide) <> OFFEN
DCC-F7: Output pin £7 (LowSide) <> OFFEN mptor
DCC-F8: Output pin #8 (LowSide) <--> OFFEN L
DCC-F3: Output pin #9 (LowSide) <--> OFFEN die
DCC-F10; Qutput pin #10 (Lowside) <--> OFFEN teilohLine
e i minSpeed
Test !

Anschlussname
DCC-Loko-Motor
DCC-Loko-Licht
Lok-Sound-Low
Lok Sound Low
Lok-Sound-Low

Lok-Licht-Law

Typ

MotorPort

Zugeornet
MotorDriver MotorDCC
charval o

charVal

intval 5

intval 87

Hochladen | Verwerfen

Die Konfiguration der einzelnen Wifi-Module auf dem PC wirkt auf den ersten Blick ein wenig kom-
pliziert, ist jedoch in den ausfiihrlichen Bedienungsanleitungen des Herstellers verstandlich und
Schritt fiir Schritt beschrieben. Ist die erste Lok eingerichtet, gelingen die weiteren fast wie von
selbst. Hier haben wir unsere BR 204 mit ESU-LokSound fiir den CTC-Betrieb konfiguriert.

CTC - ein erstes Fazit

Clever Train Control geht in der Welt der
digitalen Modellbahn einen ganz eigenen
Weg. Die Kommunikation aller Kompo-
nenten via WLAN macht das interessante
System unabhéngig von verschmutzten
und oxidierten Gleisen und anderen Stor-
quellen bei der schienengebundenen
Ubertragung des digitalen Datenproto-
kolls. Die App gewdhrleistet dabei laut
Herstellerangaben auch bei sehr vielen
CTC-Modulen und entsprechend grof3en
Modellbahnen eine reibungslose Kom-
munikation und einen sicheren Betrieb.
Die Kompatibilitit zu allen gdngigen
digitalen und analogen Steuerungssyste-

men der Modellbahn erlaubt dabei so-
wohl einen sanften Ubergang zum Ein-
stieg als auch ein praktisches Nebenei-
nander verschiedener Systeme und
Philosophien in der Praxis.

Keine Frage: CTC geht auf jeden Fall
einen interessanten Weg und bringt eine
Menge Innovation mit. Ich nutze das Sys-
tem seit einigen Monaten zur Steuerung
unserer heimischen Gartenbahn und bin
damit sehr zufrieden. Die einfache und
unkomplizierte Bedienung mit meinem
Smartphone, aber auch die praktischen
Automatisierungsmoglichkeiten und die
simple Stromversorgung der Gleise tiber
ein zweiadriges Kabel mochte ich dabei
nicht mehr missen.
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Steuerung iiber PC und Co. mit
einer Digitalzentrale

Im Gegensatz zu dem gerade vorgestell-
ten CTC-System benotigt eine Modell-
bahn fiir eine klassische Steuerung mit
PC, Tablet oder Smartphone eine Digital-
zentrale bzw. wenigstens einen Uberga-
bepunkt zur Erzeugung der digitalen Si-
gnale auf dem Gleis. Wenn die Steuerung
der digitalen Modellbahn dabei aus-
schlieBlich iiber eine Software oder eine
App erfolgen soll, muss diese Komponen-
te nicht unbedingt mit Bedienelementen
wie einem aufwendigen Display, Fahrreg-
lern oder zahlreichen Funktionstasten
sowie einer integrierten Steuerungssoft-
wae ausgerustet sein.

Wichtig ist stattdessen eine stabile
Kommunikationsmdglichkeit mit Compu-
ter, Tablet und Co. Die notwendige Daten-
verbindung kann dabei auf verschiede-
nen kabelgebundenen oder auch drahtlo-
sen Wegen erfolgen, sodass vor dem Kauf
auf diese Dinge besonders zu achten ist.

Selbstverstidndlich soll die Wunschzen-
trale spéter auch zum gewiinschten Digi-
talsystem passen und muss die notwen-
digen Digitalprotokolle der Lokomotiven,
Weichen, Signale usw. unterstiitzen. Wer
sich schon friith auf eine Modellbahnsoft-
ware festlegt, findet in der technischen
Beschreibung der Software meist auch
eine Empfehlung zu den verschiedenen
Digitalkomponenten der gédngigen Mo-
dellbahn- und Elektronikhersteller.

Tams verzichtet bei seiner Digitalzentrale mc? auf eigene Bedienknépfe oder ein aufwendiges Dis-
play und setzt entweder auf den Anschluss externer Handregler oder alternativ bzw. erganzend auf
die Steuerung mit PC, Tablet und Smartphone. Das Schaltnetzteil mit 24 V gehort zum Lieferumfang.

------ HandControl.vi ------ ---- FunctionControl.vi -—-- ----- SwitchControl.vi -----
99 DCC 4> Adresse: 99 e | Adresse: 99 av |
EMMA 0 Name EMMA rr ) Name EMMA ]
L e T et e o 90 _ L )

DCC/28 _H | DCC/28 _H )

i 02A & ) | =) &) =] =

LJ :J 1) 2) 3) 4)
o e 6) 72) 8]
9 )i 1) 12
) ) 3] m) 13) 14) 15) 16]
ial) B Eed] e ) =) EBE)
) B & g ) 2) ) )
o) o) @) m) 5) %) v ») AL
stop) w) o] ) 0) n) =) ) a) v =]
Modellzeit: 12:11 SToR./CO i i i
tams elektronik EasyControl tams elektronik EasyControl tams elektronik EasyControl

Fiir den Betrieb mit PC, Tablet oder Smartphone bringt die mc? iiber die Benutzeroberflache eines
tiblichen Webbrowsers bereits unterschiedliche virtuelle Handregler zur Modellbahnsteuerung mit.
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Qual der Wahl: Fiir jeden Fall die
richtige Digitalzentrale finden

Welche Digitalzentrale fiir die eigene Mo-
dellbahn und die Steuerung mit PC, Tab-
let und Smartphone die richtige ist, hangt
von vielen individuellen Faktoren ab und
lasst sich leider nicht so ohne weiteres
pauschal beantworten.

Zundchst kommen hier erst einmal die
Geréte der groen Modellbahnhersteller
wie z.B. Mérklin und Roco/Fleischmann
in Frage. Diese bieten einen enormen
Funktionsumfang mit einem eigenen far-
bigen Display und zahlreichen Bedien-
elementen und erlauben damit auch ohne
PC, Tablet oder Smartphone eine umfas-
sende Steuerung der Modellbahn.

Dariiber hinaus verfiigen sowohl die
Central Station von Mérklin wie auch die
721 von Roco/Fleischmann iiber alle not-
wendigen Schnittstellen zur Einbindung
von PC und Co. Aufgrund der marktfiih-
renden Position und der weiten Verbrei-
tung werden diese Zentralen von den
meisten Steuerungsprogrammen unter-
stiitzt. Dazu kommen hauseigene Soft-
warelosungen bzw. Apps, die in Verbin-
dung mit der hauseigenen Digitalzentrale
die Bedienung mit PC, Tablet oder Smart-
phone recht einfach unterstiitzen.

Elektronik- und Digitalspezialisten wie
z.B. ESU oder Tams haben ebenfalls
interessante Digitalzentralen im Angebot.
Auch die ECoS aus dem Hause ESU bringt
neben einem farbigen Display und zahl-
reichen Bedienmdglichkeiten am Gerét
alle notwendigen Schnittstellen und
Kommunikationsmdglichkeiten fiir eine
externe Bedienung mit allen gidngigen
Softwarepaketen mit. Mehrere Apps,
aber auch ein hauseigener drahtloser
WLAN-Handregler auf Android-Basis
komplettieren die zahlreichen interes-
santen Einsatzmoglichkeiten der grofen
ESU-Zentrale.

Da wir die Digitalzentralen von Mér-
klin, Roco/Fleischmann und ESU mit ih-
ren betrieblichen Méglichkeiten noch
ausfiihrlich im weiteren Verlauf dieses
Heftes kennenlernen, mochte ich Thnen
und Euch auf den kommenden drei Sei-
ten gerne zundchst die universell ein-
setztbare Digitalzentrale mc? aus dem
Hause Tams vorstellen.

Besonderes Augenmerk richten wir da-
bei natiirlich auf die Eignung der mc? als
Digitalzentrale fiir den Modellbahnbe-
trieb mit PC, Tablet und Smartphone und
die dazu notwendigen bzw. werksseitig
vorhandenen Schnittstellen zur Aullen-
welt. Gerade von Letzteren hat die Tams
Zentrale eine ganze Menge zu bieten.

MIBA-Spezial 133



Die Tams mc? im Zusammenspiel
mit PC, Tablet und Co.

Entgegen den Digitalzentralen von Mér-
klin, Roco/Fleischmann und ESU bringt
die Tams-mc? (www.tams-online.de) we-
der ein aufwendiges Touchdisplay noch
physikalische Bedienelemente zum Fah-
ren und Schalten mit. Dafiir hat Tams der
Digitalzentrale eine enorme Menge an
Schnittstellen und Kommunikationswege
an die Hand gegeben.

Die Tams mc? ist zur Steuerung der Mo-
dellbahn auf externe Handregler oder die
Kommunikation mit weiteren Kompo-
nenten angewiesen. Dank der iiberaus
zahlreichen Anschlussmoglichkeiten ge-
hort die Digitalzentrale in meinen Augen
zu den besonders gut geeigneten Gerédten
zur Steuerung der Modelleisenbahn mit
PC, Tablet oder Smartphone. Dank der
Schnittstellen zu gédngigen Geréten vieler
Hersteller lassen sich zur Bedienung
ohne PC und Co. alle moglichen Handreg-
ler und stationdren Komponenten auf
direktem Wege mit der mc? verbinden.

Konzipiert als ,Blackbox®, also ohne
Taster, Drehregler und Displays, wird die
flexible Digitalzentrale fiir € 549,- (Stand
12/2021) angeboten. Das Gerit unter-
stlitzt die Digitalformate DCC mit 14, 28
oder 128 Fahrstufen, Motorola I und II
mit 14 oder 28 Fahrstufen sowie m3 zur
Ansteuerung von Fahrzeugdecodern fiir
das mfx-Protokoll. Eine automatische An-
meldung dieser Lokdecoder ist bei der
Zentrale allerdings nicht moglich.

Der integrierte Booster liefert max.
6,5 A, was normalerweise fiir alle Baugro-
Ben erst einmal ausreicht. Die Kurz-
schlussempfindlichkeit ist zwischen
1 und 6,5 A in Schritten von 0,5 A und die
erzeugte symmetrische Gleisspannung in
1-V-Schritten zwischen 8 V und 22V ein-
stellbar.

Falls der zur Verfiigung stehende Strom
nicht ausreichen sollte oder wenn eine
Trennung zwischen Fahr- und Schalt-
strom gewiinscht ist, lassen sich zusétz-
liche externe Booster anschlieSen. Diese
konnen sowohl Mérklin-kompatibel als
auch DCC-konform sein. Fiir die Booster
kann ferner zwischen der Ausgabe von
reinen Fahrbefehlen oder Fahr- und
Schaltbefehlen unterschieden werden.

Zwei Segmentanzeigen und RGB-LEDs
im durchscheinenden Gehduse zeigen
von aulen alle wesentlichen Informatio-
nen wie z.B. den aktuellen Stromver-
brauch des internen Boosters, den Be-
triebszustand, die [P-Adresse zur Kom-
munikation und weitere wesentliche
Betriebszustdnde an.
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Zur Verbindung
mit dem Netzwerk
muss die der mc?
zugewiesene |P-
Adresse bekannt
sein. Diese wird
iiber eine lange
Betatigung der
.Go"-Taste in Ver-
bindung mit der
Segmentanzeige
abgerufen.

Der Betriebszu-
stand der Tams
Zentrale wird iiber
farbige LEDs hinter
dem transparenten
Gehéuse darge-
stellt. Die Farbe
Rot zeigt an, dass
sich die mc? gera-
de im Stopp-Mo-
dus befindet.

Alle wichtigen Schnittstellen zur
AuBenwelt ab Werk an Bord

Die mc? bietet Schnittstellen fiir den di-
rekten Anschluss aller gidngigen Digital-
steuerungen wie z.B. von Marklin, Uhlen-
brock, Lenz, Piko sowie einen Univer-
saleingang flir den Anschluss von DCC-und
Motorola-Zentralen mit eigenem Gleis-
ausgang. Zahlreiche Schnittstellen fiir
alle gdngigen Datenbusse, die fiir die An-
steuerung von Zubehdrdecodern und zur
Ubertragung von Riickmeldungen einge-
setzt werden, sind ebenfalls integriert.
Auf eine USB-Schnittstelle wurde aller-
dings verzichtet. Das hat durchaus seinen

Die griine Beleuch-
tung zeigt dem
Modelleisenbahner
an, dass sich die
Digitalzentrale im
normalen Betriebs-
modus befindet
und die Gleisspan-
nung am Ausgang
eingeschaltet ist.

Grund, wie viele Nutzer einer PC-Steue-
rung mit Kommunikation tiber den USB-
Port vielleicht nachvollziehen konnen.
Fast jeder hat schon einmal erlebt, dass
Treiberupdates oder neue Versionen des
eingesetzten Betriebssystems fiir Proble-
me zwischen PC und Digitalzentrale sor-
gen — zumindest so lange bis die Software
der Digitalzentrale an die neue Treiber-
Software des USB-Ports angepasst ist.
Anstelle der USB-Verbindung nutzt die
mc? eine klassische Netzwerkschnittstelle
zur Kommunikation. Die LAN-Schnitt-
stelle verbindet das integrierte Web-In-
terface der Digitalzentrale mit einem
Router und erméglicht auf diese Weise
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AuBer einem Smartphone mit Web-Browser und einem WLAN-Router werden beim Betrieb der Modellbahn mit der Tams-mc? keine weiteren Komponen-
ten benétigt. Die iibersichtliche Konfiguration des gesamten Systems kann ebenfalls iiber WLAN-Endgerate oder iiber einen PC im Netzwerk erfolgen.

eine Verbindung mit simtlichen Endge-
riten, die einen Web-Browser besitzen.
Dazu gehoren natiirlich auch PC, Tablet
und Smartphone. Die Betriebssysteme
der Gerédte spielen dabei keine Rolle.
Wenn gerade kein Router zur Verfiigung
steht, kann tiber die LAN-Schnittstelle ein
LNet Easynet XNet _ PC auch direkt angeschlossen werden.

At - .' Bei den integrierten Datenbussen wer-
T ﬁ - v den neben dem EasyNet des hauseigenen
o —

Digitalsystems EasyControl mit Hand-,
Lok- und MasterControl-Gerédten auch
der Mérklin CAN-Bus zum Anschluss der
Mobile Station 2 und 3 oder der Central
Station 2 oder 3 unterstiitzt.

Eine L-Net Schnittstelle ermoglicht den
Anschluss von digitalen Gerédten, deren
Auf der Vorderseite der Tams-mc? befinden sich neben der Segmentanzeige weitere zahlreiche Datentibertragung iiber das von Digitrax
Schnittstellen zur Anbindung externer Komponenten. Auch ein Audio-Anschluss ist mit an Bord. entwickelte LocoNet erfolgt. Das sind z.B.
die im Fremo weit verbreiteten Handreg-
ler Fred, der Handregler Daisy 2 von Uh-
lenbrock oder auch das SmartControl-
light-Handsteuergerét von Piko.

Zum Anschluss der Handregler LH100
und LH101 von Lenz oder der Lokmaus 2
bzw. der Multimaus von Roco ist eine se-
parate X-Net-Buchse vorhanden. Dahin-
ter verbirgt sich die von Lenz Elektronik
fiir die digitale Modellbahn entwickelte
XpressNet-Schnittstelle.

Samtliche anderen Digitalzentralen mit
eigenem Gleisausgang fiir das DCC- oder
Motorola-Format finden am zusétzlichen
universellen Anschluss der mc? Platz.
Hier konnen &ltere ausgediente Digital-
zentralen wie z.B. die Méarklin Control
Unit 6020 und 6021, die Central Station
Die Riickseite bringt weitere Anschliisse fiir den Kontakt mit der AuBenwelt mit. Hier geben sich (ab Version 1) oder auch die Uhlenbrock
Gleis- und Boosterkontakte sowie Netzwerk-, BiDiB- und s88-N-Anschliisse gegenseitig die Hand. Intellibox als Steuer- und Schaltgerite-

. i
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weiterverwendet werden. Das gilt auch
fiir DCC- und Mérklin-Digitalsteuerungen
aus Startpackungen.

Praktischerweise hat Tams der Digital-
zentrale auch einen Audio-Ausgang spen-
diert. Das Line-Out-Signal hat héchste
Klangqualitdt und kann z.B. zur Ansteue-
rung von PC-Aktivboxen oder von Ver-
starkern in Kombination mit Passivlaut-
sprechern verwendet werden. In der mc?
gespeicherte Gerduschdateien konnen so
direkt abgespielt werden.

BiDiB, ein bidirektionaler Datenbus zur
Kombination der Tams-Zentrale mit ent-
sprechenden Zubehor- oder Riickmelde-
bausteinen, sowie der weit verbreitete
s88-N-Standard zur Riickmeldung von
Ziigen auf dem Modellgleis komplettieren
den hohen Schnittstellenstandard der
Tams mc?.

Fiir den Betrieb einer computergesteu-
erten Modellbahn sind betriebssicher
funktionierende Riickmeldungen enorm
wichtig. Fiir einen zuverldssigen automa-
tischen Betrieb muss die aktive Modell-
bahnsoftware zu jeder Zeit wissen, wo
sich welcher Zug gerade befindet.

Die Tams mc? unterstiitzt dabei neben
den {iblichen Riickmeldebausteinen mit
den bereits erwdhnten Schnittstellen
auch die Riickmeldung mittels RailCom.
Der eingebaute RailCom-Detektor emp-
fangt die Meldungen der RailCom-Deco-
der in den Loks und leitet diese bei Be-
darf gleich an einen angeschlossenen
Computer o.A. weiter. Dem umfangrei-
chen Thema der Riickmeldungen im Be-
trieb mit PC, Tablet oder Smartphone
habe ich im Anschluss ein umfangreiches
Kapitel gewidmet.

Zuvor folgt hier noch ein kleiner Aus-
flug zum grundsatzlichen Verbindungs-
aufbau der mc? mit PC und Co. Gegen-
iiber vielen anderen Digitalzentralen hélt
das Konzept von Kersten und Cornelia
Tams hier ndmlich auch noch einige wei-
tere Besonderheiten bereit.

HARDWARE

Toolbox

tams elektronik

—
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L |

® Toms Blektronik GmbH

I Home System-Info
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MAC:
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r
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Die mc? von Tams wird {iber den Webbrowser von PC, Tablet oder Smartphone verwaltet. Auf den
Einsatz spezieller Apps kann bei der Digitalzentrale daher komplett verzichtet werden. Selbstver-
standlich ist liber den Browser auch die Steuerung und Bedienung der Modellbahn méglich.

100 % browserbasierte
Benutzeroberflache

Die mc? von Tams wird iiber den Inter-
net-Browser eines PC, Tablets oder
Smartphones verwaltet. Daher werden
weder eine spezielle Software auf dem PC
noch irgendwelche speziellen Apps auf
dem Tablet oder Smartphone benétigt.
Das System arbeitet damit unabhédngig
vom Betriebssystem der eingesetzten
Endgerédte. Benotigt werden lediglich
eine Internet- oder Netzwerkverbindung
und ein Endgerat mit Browser. Ausgiebig
getestet und fiir gut befunden wurden die
giangigen Browser Chrome, Firefox, Ope-
ra und Edge. Internet-Explorer und Safa-
ri unterstiitzen allerdings nicht alle erfor-
derlichen Funktionen und kénnen daher
nicht empfohlen werden.

Zum Konfigurieren der wesentlichen
Einstellungen der mc? ohne Browser
reicht tibrigens zunéchst auch eine Hand-
Control2 — allerdings sind damit deut-
liche KomforteinbuB8en verbunden, so-
dass dieses Verfahren nicht wirklich

H® Bis zu 16 Parkebenen, fiir alle
Spurweiten, auch Spur Z-LGB
und Langen bis zu 6 m.
@ Bis zu 80 (LL), iiber 200
Zugspeicherplatze (LL2).
@ Steuerung system-unab-
hangig - auch fir DCC
und analoge Anlagen mit
dem LokLift Controller.

DéetezStaf&tm

Modellbahn und Industrieelektronik

|| LokLift}

Reichergasse 4, 86559 Adelzhausen
Tel.: 08258/928350, www.digirail.de

railware.de .
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empfohlen werden kann. Preiswerte An-
droid-Tablets sind hier ideale Hilfsmittel
zur Bedienung und Steuerung.

Um die Verbindung zwischen PC und
Digitalzentrale herzustellen, miissen bei-
de Geréte iiber ein LAN-Kabel miteinan-
der verbunden werden. Es geht aber
auch wie bereits geschildert {iber einen
einzelnen PC oder einen Router, der ein
eigenes WLAN-Netz aufspannt. Um mit
dem Browser nun eine Verbindung zur
Digitalzentrale herzustellen, muss die IP-
Adresse der mc? bekannt sein und einge-
geben werden.

Zum Auslesen der IP-Adresse wird die
,GO“-Taste an der Digitalzentrale zu-
néchst etwas langer gedriickt, bis im Dis-
play ,IP“ angezeigt wird. Auf weiteres
Driicken der ,,GO“-Taste erscheinen nach
und nach die Ziffern der IP-Adresse.

Nach dem Aufrufen der IP-Adresse im
Browser des PC, Tablets oder Smartpho-
nes 6ffnet sich der Startbildschirm des
Konfigurationstools. Viel einfacher und
vor allem praktischer geht es nicht mehr.
Das bereitet dann auch Freude.

Light@Night

Software

Vollstandig, umfangreich, einfach

|chfsteueruh<j fiir ModellBahnen
« 100+ naturgetreue Lichtsimulationen
« Raumlicht, Wetter mit Gewitter
« Fiir unsere Licht:Steuertechnik
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Die Sache mit den Ruckmeldungen im Automatikbetrieb

Wo sind meine Zuge?

Zur Steuerung der Modellbahn mit Software und App ist es unerldss-
lich, dass Lokomotiven und Ziige ihre Position im Betrieb an die
Steuerung tibermitteln. Welche verschiedenen Riickmeldeverfahren
es gibt und welche Vor- und Nachteile damit in der Praxis verbunden
sind, ist Inhalt dieses Kapitels.

2.2
23
24
Y

26

74
\- _[ 1 |1£ 16

1.5

Fiir einen teil- oder vollautomatischen Betrieb mit dem PC muss die Modellbahn in Blocke einge-
teilt werden. Jeder einzelne Blockabschnitt wird von der Software iiberwacht.

20

ie wir schon in den vorhergehen-

den Abschnitten erfahren haben,
sind verldssliche Riickmeldungen fiir den
Betrieb der Modellbahn mit PC, Tablet
oder Smartphone unverzichtbar. Um
Fahrstrafen zu stellen und Ziige automa-
tisiert fahren zu kénnen, muss die einge-
setzte Steuerungssoftware jederzeit In-
formationen iiber die genaue Position der
eingesetzten Ziige haben.

Beim Clever Train Control-System
(CTC) — also ohne eingesetzte Digitalzen-
trale — haben wir die Positionserkennung
mithilfe von Infrarottechnologie (IR) und
Nahfeldkommunikation (NFC) ab Seite 12
bereits kennengelernt. Wie wir wissen,
handelt es sich dabei um eine punktuelle
Riickmeldung der Zugposition ohne echte
Gleisbesetztmeldung.

Im klassischen Digitalbetrieb mit einer
Digitalzentrale kommen zur Positionser-
kennung oder Gleisbhesetztmeldung spe-
zielle Riickmeldebausteine zum Einsatz,
die mit Magnet- bzw. Gleiskontakten oder
isolierten Gleisabschnitten auf der Mo-
dellbahn verbunden werden. Die Riick-
meldebausteine iibertragen die Daten
dann in technisch verwertbarer Form an
die jeweilige Digitalzentrale bzw. an die
eingesetzte Steuerungssoftware zur Aus-
wertung. Je nach verwendeten Kompo-
nenten werden auf der Modellbahn auf
diese Weise auch echte Gleisbesetztmel-
dungen mit physikalischer Uberwachung
moglich.
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Momentkontakte zur einfachen
Positionserkennung der Ziige

Die klassischen Riickmeldeverfahren las-
sen sich zundchst einmal in Dauer- und
Momentkontakte aufteilen. Grundsatzlich
eignen sich beide Verfahren zur Steue-
rung der Modelleisenbahn mittels Soft-
ware und App.

Bei Momentkontakten findet eine Riick-
meldung allerdings nur in dem Augen-
blick statt, wenn die Lok oder der Zug
den jeweiligen Sensor erreicht. In der
Praxis sind es Reedkontakte oder Mag-
netsensoren, die an wichtigen Stellen im
Gleis verborgen sind und iiber Magneten
an den Fahrzeugen beim Vorbeifahren
betitigt werden. Gleistrennungen o.A.
sind bei solchen Kontakten nicht erfor-
derlich, was auch eine Nachriistung be-
reits festverlegter Gleise moglich macht.
Ebenfalls iiblich sind bei den Moment-
kontakten kurze Schaltgleise, die von den
Radsétzen der Loks und Wagen oder den
Mittelschleifern entsprechender Fahr-
zeuge betétigt werden.

Zur reinen Positionserkennung reichen
Momentkontakte in den allermeisten Fal-
len aus. Wenn pro iiberwachter Strecke
am Anfang und Ende je ein Kontakt ins-
talliert wird, kann die Software aus der
Reihenfolge der Betdtigung beider Kon-
takte gleichzeitig noch die Fahrtrichtung
des Zuges erkennen.

Der erste ausgeloste Kontakt meldet die
Strecke, wir sprechen hier auf freier Stre-
cke kiinftig vom Streckenblock, als belegt.
Der zweite Kontakt hebt die Belegung der
Strecke nach erfolgter Betitigung dann
wieder auf. Auch Konstruktionen mit
Zeitsteuerung und einem einzigen Kon-
takt wiren denkbar, beinhalten jedoch
ein gewisses Unsicherheitspotential.

Was sich in der Theorie plausibel an-
hort, hat in der Modellbahnpraxis leider
einen weiteren entscheidenden Nachteil.
Da eine Betitigung der Momentkontakte
nur beim Dariiberfahren erfolgt, werden
verlorene Wagen zwischen den einzelnen
Kontakten nicht erkannt.

Eine echte Gleisbesetztmeldung, wie
sie fiir einen sicheren Modellbahnbetrieb
als notwendig erscheint, erfolgt {iber die
Losung mit den Momentkontakten daher
nicht. Diese eignen sich auf der Modell-
bahn in meinen Augen eher zum punktu-
ellen Auslésen von Schaltfunktionen wie
z.B. beschrankten Bahniibergédngen, Wei-
chen oder Signalen und nicht zur be-
triebssicheren Riickmeldung von Loko-
motiven und Ziigen.

Viele Softwarehersteller erlauben in ih-
ren Modellbahnsteuerungen den wahl-
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Spezielle Kontaktgleise werden passend zu vielen Gleissystemen angeboten. Allerdings erfolgt die
Riickmeldung nur im Moment des Uberfahrens. Eine echte Gleisbesetztmeldung findet nicht statt.

Reedkontakte
oder Hallsensoren
zur punktuellen
Uberwachung der
Lokomotiven und
Ziige sind in zahl-
reichen Baufor-
men verfiigbar.

Viessmann bietet
auch Reedkontakte
bzw. Magnetschalter
zur Nachriistung von
Gleismaterial an (Art.-
Nr. 6840).

<= =)

Momentkontakte lassen sich an vielen
marktgangigen Riickmeldebausteinen un-
terschiedlichster Hersteller anschlieBen.
Grafik: Mérklin

weisen oder auch den kombinierten Ein-
satz von Dauer- und Momentkontakten,
sodass vorhandene Schaltgleise 0.A. bei
der Steuerung mit PC und Co. trotzdem
sinnvoll eingebunden werden kénnen.
Neben den beschriebenen Méglichkei-
ten bieten sich fiir eine punktuelle Positi-
onserkennung der Lokomotiven noch
zahlreiche weitere Losungen inkl. Auto-
matisierung mit oder ohne den PC an. Als

praxisnahe Beispiele zur Vertiefung des
Themas mogen hier Uhlenbrocks LISSY
auf Infrarotbasis bzw. MARCo auf Rail-
Com-Basis (www.uhlenbrock.de) oder
Games on Track (www.gamesontrack.de)
in Verbindung mit der Fahrzeugortung
mittels Ultraschall dienen. Ein Blick auf
die informativen Webseiten der beiden
Hersteller lohnt auf jeden Fall; man er-
hélt dort weitere Anregungen.
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Bei Marklins Mittelleitergleisen erfolgt die Belegtmeldung von Gleisabschnitten iiber die Metall-
radsatze von Loks und Wagen. Dazu ist es notwendig, die linke und rechte Schiene elektrisch vonei-
nander zu isolieren und einseitig noch die Streckenblécke zu trennen. Grafik: Mérklin

Am C-Gleis sollten
die Schienentren-
nungen auch beim
Einsatz von Mark-
lins Isolierhiilsen
mit der Trenn-
scheibe etwas er-
weitert werden.
Beim K-Gleis er-
folgt die Schienen-
trennung eh mit
der Trennscheibe.

In der Bettung des
Marklin-C-Gleises
miissen zur Riick-
meldung unbe-
dingt die Metall-
briicken zwischen
linkem und rech-
tem Schienenprofil
(an beiden Gleis-
enden) getrennt
werden. Auch im
Bild sind Marklins
rote Isolierhiilsen.

Echte Gleisbesetztmeldungen mit
Dauerkontakten beim Betrieb auf
Gleisen mit Mittelleiter

Fiir eine verldssliche echte Gleisbesetzt-
meldung muss die Gleisanlage in Gleisab-
schnitte eingeteilt werden, die dann per
Besetztmelder iiberwacht werden. Mit
Momentkontakten ist das nicht verldss-
lich moglich, wie wir im vorherigen Ab-
schnitt bereits ausfiihrlich erfahren ha-
ben. Je nach verwendetem Gleissystem
kommen in der Praxis zur Gleishesetzt-
meldung im Wesentlichen zwei unter-
schiedliche Riickmeldeverfahren zum
Einsatz.
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Fiir die Modelleisenbahner mit Mittel-
leiterbetrieb, also in erster Linie beim
Einsatz von Mérklin-Gleisen oder Gleisen
mit nachgeriisteten Mittelleitern, lasst
sich eine Uberwachung von Streckenbls-
cken sehr einfach und preisgiinstig reali-
sieren. Bei Mittelleitergleisen erfolgt die
Stromversorgung der Fahrzeuge liber
einen oder mehrere Mittelschleifer. Die
linke und die rechte Schiene dienen dabei
in Verbindung mit einem nicht isolierten
Metallradsatz gemeinsam als Riickleiter
fiir den digitalen Fahrstrom.

Die Eigenschaft des elektrisch leiten-
den Radsatzes machen wir uns bei der
Riickmeldung auf Mittelleitergleisen zu

Nutze. Die linke und rechte Schiene eines
Streckenblocks wird dazu elektrisch von-
einander getrennt. Das funktioniert na-
tirlich nur bei Gleisen mit Kunststoff-
schwellen; die alten Mérklin-M-Gleise
scheiden hier erst einmal aus.

Zur eigentlichen Stromversorgung
kommt dann nur noch eine der beiden
Schienen zum Einsatz. Das gegeniiber
der benachbarten Schiene isolierte Schie-
nenprofil wird nun mit dem Eingang ei-
nes Riickmeldebausteins verbunden. Je-
der metallische Radsatz, der diese Stre-
cke befahrt oder der einfach nur darauf
steht, wird nun zuverldssig erkannt und
das Gleis der Software iiber den Riick-
meldebaustein als besetzt gemeldet.
Wenn alle Wagen des Modellbahnbe-
triebs mit elektrisch leitenden Metallrad-
satzen ausgeriistet sind, werden auch
diese zuverldssig gemeldet und deren
Gleise als belegt gemeldet.

In der Praxis miissen auf der gesamten
Modellbahn natiirlich nicht nur die linke
und die rechte Schiene in einzelne Gleis-
abschnitte voneinander getrennt werden,
sondern auch die Schienen der Riickmel-
dung aller getrennt iberwachten Stre-
ckenblocke untereinander. Dabei ist zu
empfehlen, auf der gesamten Modellbahn
ein einheitliches System anzuwenden:
Auf meiner Modellbahn mit Mérklin-
Kunststoffgleisen habe ich beispielsweise
festgelegt, dass die zu den d&ulleren Anla-
genkanten zeigenden Schienenprofile im-
mer die Riickmeldeschienen sind und die
inneren Schienen der einzelnen Gleise
dem Digitalstrom als Riickleiter dienen.

In der Praxis lassen sich die notwendi-
gen Gleistrennungen beim Mérklin-K-
Gleis {ibrigens prima mit der Minibohr-
maschine und einer Trennscheibe her-
stellen — teure Kontaktgleise 0.A. sind
nicht notig. Einen nicht zu schwachen
Lotkolben und passendes Lotzinn voraus-
gesetzt sollten die Kabel der Riickmel-
dung am besten aulen am K-Gleis ange-
lotet werden. Die steckbaren Kontakt-
laschen von Mérklin gehen zwar auch,
storen jedoch das Erscheinungsbild.

Beim Marklin-C-Gleis ist zu beachten,
dass die linke und rechte Schiene in der
Kunststoffbettung eines jeden Gleises
iiber kleine Kontaktbleche miteinander
verbunden sind. Wer es vergisst, diese
zu trennen, erhélt spater auch ohne Lok
oder Wagen auf dem Gleis eine Besetzt-
meldung. Speziell im Nachhinein sind
Fehler hier schlecht zu finden, da nicht
selten zur Kontrolle alle fest verbauten
Gleise wieder demontiert werden miis-
sen. Und jetzt raten Sie mal, woher ich
das weil} ...
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Die Gleisbesetztmeldung
beim Zweileitergleis

Wihrend die Nachriistung von Riickmel-
deabschnitten bei Marklin-Mittelleiter-
gleisen recht einfach ist, miissen wir bei
Gleisen von Roco, Fleischmann und Co.
ein wenig weiter ausholen. Da kein Mit-
telleiter vorhanden ist, werden sowohl
die linke wie auch die rechte Schiene zur
Stromversorgung der Lokomotiven und
Ziige benotigt; sie sind logischerweise
elektrisch getrennt. Aus diesem Grund
kann das einfache Riickmeldeverfahren
des Marklin-Systems hier nicht einge-
setzt werden.

Stattdessen werden spezielle Riickmel-
debausteine mit Stromfiihlern benotigt.
Eine Schiene eines jeden Streckenblocks
wird in der Praxis dazu nicht mehr direkt
mit dem Fahrstromausgang einer Zen-
traleinheit oder eines Boosters, sondern
mit einem Stromfiihler eines Besetztmel-
debausteins verbunden. Es empfiehlt sich
aus elektrotechnischen Griinden drin-
gend, auf der Modellbahn ein einheit-
liches Installationsschema einzuhalten.
Wer in jedem gegeneinander isolierten
Streckenblock beispielsweise immer die
nach aullen zur Anlagenkante liegende
Schiene mit dem Riickmelder verbindet,
erspart sich spéter viel Zeit bei einer
eventuellen Fehlersuche.

Im Wesentlichen entsprechen die anfal-
lenden Arbeiten hinsichtlich der Tren-
nung der einzelnen Streckenblocke dem
gleichen Verfahren wie bei Gleisen mit
Mittelleitern. Fahrt nun eine Lokomotive
in einen iberwachten Streckenblock ein,
wird die Lok iiber die Stromaufnahme
von Motor, Beleuchtung usw. vom Riick-
meldebaustein sofort erkannt.

Versehentlich verlorene oder auch be-
wusst abgestellte Giiter- und Personen-
wagen ohne Schluss- oder Innenbeleuch-
tung kénnten dennoch unbemerkt von
der Elektronik auf dem Gleis stehen. Um
auch diese zuverldssig zu erkennen, er-
halten Wagen ohne eigene elektrische
Verbraucher spezielle Widerstandsach-
sen. Diese werden von einzelnen Modell-
bahnherstellern als Zubehor vorwiegend
fiir die Baugrofe HO angeboten. Wagen-
achsen konnen auch mit Widerstandslack
prapariert werden. Im einfachsten Fall
wird die Isolierhiilse des Radsatzes ein-
fach iberpinselt, sodass ein kleiner Strom
von wenigen Milliampere zwischen den
beiden Rddern des Radsatzes flieen
kann. Dieser reicht aus, damit auch un-
beleuchtete Fahrzeuge von den Riickmel-
dern sicher erkannt und deren Gleise als
belegt gemeldet werden.
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Zur Strommes-
sung muss eine
Schiene mit der
Trennscheibe vor
und hinter dem
jeweiligen Stre-
ckenblock diago-
nal eingeschnit-
ten werden.

Die Isolierstelle
sollte fiir einen
langen stérungs-
freien Betrieb
mdglichst mit 2K-
Klebstoff aufge-
fillt und ver-
schliffen werden.

Gleisspannungen sicher priifen
und Gleistrennungen einrichten

Sowohl fiir Gleise mit Mittelleiter als auch
fir Gleise mit Zweischienenversorgung
bietet die Firma bogobit (www.bogobit.
de) einen iiberaus praktischen Gleisspan-
nungspriifer an, den ich nicht vorenthal-
ten mochte.

Die beiden Gerdate sind duBerst niitzlich
bei der Einrichtung von Gleistrennungen
und der Uberpriifung von isolierten
Riickmeldeabschnitten bzw. von Kontak-
ten zur Gleisbesetztmeldung. Die 68 x 30
x 5 mm grofen Hilfswerkzeuge werden
schon ab € 13,60 angeboten und lassen
sich direkt auf die Zweileiter bzw. Mittel-
leitergleise aufsetzen. Sie zeigen iiber bis
zu sechs Leuchtdioden iibersichtlich den
aktuellen Zustand der Stromversorgung
auf dem Gleis an.

Der Gleisspannungspriifer fiir die Mit-
telleitergleise wird dazu einfach zwischen
zwei Schwellen auf beiden Schienen des
Gleises gesetzt und dann verschoben, bis
der Mittelleiterpunktkontakt am Gleis-
spannungspriifer anliegt. Ein Einsatz ist
auch beim Trix-Express-Gleis oder bei
historischem Mérklin-Gleis mit durchge-
hendem Mittelleiter moglich, allerdings
kann dann nur zwischen Mittelleiter und
einer Schiene gemessen werden, sodass
beide Schienen nacheinander gepriift
werden miissen.

Die Variante fiir die Zweischienenver-
sorgung wird einfach an beliebiger Stelle
auf den beiden Schienen platziert und
leicht angedriickt. Beide Gleisspannungs-
priifer unterscheiden positive und nega-
tive Spannungen sowie Wechselspannun-
gen oder Digitalspannungen und zeigen

diese jeweils {iber verschiedenfarbige
LEDs an. Weifle und rote LEDs zeigen da-
bei positive bzw. negative Spannung an,
griine LEDs signalisieren einen Wechsel-
spannungs- und Digitalanteil.

Mithilfe der Gleispriifer lassen sich
iiber die LEDs schnell und einfach Riick-
schliisse darauf ziehen, ob Isolierungen
korrekt ausgefiihrt sind und Gleistren-
nungen zur Riickmeldung bzw. zur Gleis-
besetztmeldung korrekt funktionieren.

Die zuldssigen Gleisspannungen des
Gleispriifers liegen bei 18 V Wechsel-
bzw. 25 V Gleichspannung. Uberspan-
nungsimpulse (analoge Fahrtrichtungs-
umkehr bei Mérklin) sind bis max. 26 V
Wechselspannung oder bis max. 37 V
Gleichspannung zulédssig, solange diese
nicht linger als 2 Sekunden anliegen.

Wertvolles Hilfsmittel: Der Gleisspannungsprii-
fer von bogobit wird einfach auf das Gleis ge-
setzt und zeigt liber LEDs den Zustand an.
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Riickmeldebausteine und ihre
Schnittstellen

Dass die mithsam isolierten Gleise zur
Gleishesetztmeldung mit speziellen Riick-
meldebausteinen verbunden werden
miissen, wissen wir bereits. Unabhéngig
davon, ob Riickmelder mit oder ohne
Stromfiihler eingesetzt werden, miissen
diese ihre Informationen zur jeweiligen
Digitalzentrale bzw. zur eingesetzten
Steuerungssoftware gelangen. Zur Uber-
tragung dieser Daten stehen verschiede-
ne Ubertragungswege bzw. unterschied-
liche Riickmeldebusse zur Verfiigung.
Welcher Riickmeldebus genutzt werden
kann, hdngt von der jeweiligen Digital-
zentrale ab.

s88 und s88-N

Nach wie vor weit verbreitet bei PC-ge-
steuerten Modellbahnen ist die Riickmel-
dung iiber den s88-Bus. Eigentlich han-
delt es sich hier streng genommen um
keinen Bus, sondern um ein endlich lan-
ges Schieberegister, was uns hier aber
nur am Rande interessiert. Viele marktiib-
liche &ltere Digitalzentralen besitzen ei-
nen 6-poligen Anschluss fiir die typischen
s88-Flachbandkabel, bei einigen Herstel-
lern sind dafiir aber auch zusétzliche
Adapter notwendig.

Die Riickmeldemodule fiir den s88-Bus
bieten 8 bzw. 16 Eingédnge fiir einzelne
Gleisabschnitte; sie werden in verschie-
denen Ausfiihrungen angeboten. Ublich
sind sowohl ganzheitliche Losungen und
Gerdtekombinationen fiir die Riickmel-
dung iiber die nichtisolierten Radsétze

24

bei Mittelleitergleisen als auch fiir die
Gleisbesetztmeldung in Verbindung mit
Stromfiihlern bei Zweileitergleisen.

Mehrere Riickmeldemodule werden in
Reihe angeschlossen, wobei die maxima-
le Anzahl der Bausteine vom Interface
zum PC bzw. der Digitalzentrale abhéngig
und systembedingt auf max. 496 Ab-
schnitte begrenzt ist. Die einzelnen Mo-
dule haben dabei keine eigene Adresse
oder Ahnliches, sondern werden durch
ihre Anschlussreihenfolge durchnumme-
riert. Eine sternformige Verdrahtung der
s88-Leitungen ist nur mit technischem
Zusatzaufwand moglich und vom Grund-
gedanken her erst einmal nicht vorgese-
hen. Zur Riickmeldung auf Modellbahnen
mit getrennten Fahrstromkreisen und
mehreren Boostern sind bei Bedarf auch
galvanisch voneinander getrennte Riick-
melder verfiighar.

Grundsétzlich ist das s88-Riickmelde-
system ein kostengiinstiges, ausreichend
schnelles und relativ einfaches Riickmel-
desystem, das bereits zu Beginn der digi-
talen Modellbahn entwickelt wurde. Die
Verwendung nicht oder schlecht abge-
schirmter s88-Anschlusskabel fiihrt da-
bei allerdings nicht selten zu Stérungen,
besonders wenn andere elektrische Lei-
tungen in der Nédhe verlegt werden oder
langere Wege zu iiberbriicken sind.

Aus diesem Grund wurde die Verkabe-
lung des s88-Busses weiterentwickelt.
Heute werden anstelle der alten s88-Ka-
bel gut geschirmte Netzwerkkabel (Patch-
kabel) eingesetzt. Durch die Verwendung
von Netzwerkkabeln mit RJ45-Anschliis-
sen wird die Storanfilligkeit im s88-Bus
erheblich reduziert, weshalb die Buslei-

tungen entsprechend linger ausgefiihrt
und die jeweiligen Bausteine in der Ndhe
der Riickmeldeabschnitte platziert wer-
den konnen.

Die Belegung der Patchkabel mit ihren
RJ45-Anschliissen wird im s88-N-Stan-
dard geregelt, sodass alle Module, die
diesem Standard entsprechen, miteinan-
der kompatibel sind. s88-N hat sich mitt-
lerweile gegeniiber dem Vorgédnger s88 in
vielen Bereichen der Modellbahn durch-
gesetzt. Fiir den Betrieb von neueren
s88-N-Komponenten am &lteren s88-Bus
werden Adapter angeboten, sodass auch
iltere Digitalzentralen in den Genuss der
storsicheren Dateniibertragung kommen
kénnen. Der s88-Bus wurde urspriinglich
fiir Marklin in den 80er-Jahren entwi-
ckelt und ist aus technischer Sicht nicht
an das Datenprotokoll auf dem Gleis ge-
bunden. Er wird daher systemiibergrei-
fend eingesetzt.

L-Net oder LocoNet

Ebenfalls weit verbreitet ist der L-Net-
oder LocoNet-Bus im Bereich der Riick-
meldung bzw. Gleisbesetztmeldung. Beim
LocoNet handelt es sich um ein universel-
les Bussystem, das von der US-Firma Di-
gitrax fiir digitale Modelleisenbahnen
entwickelt wurde.

Die Verbindung zwischen den Busteil-
nehmern wird {iber ein sechsadriges
Flachbandkabel mit RJ-12-Westernste-
ckern hergestellt. Der Datenbus kann ne-
ben der klassischen Busstruktur auch in
Stern- oder Baumform angeordnet wer-
den, was die Platzierung der einzelnen
Riickmeldebausteine auf der Modellbahn

MIBA-Spezial 133



enorm erleichtert und den LocoNet-Bus
auch fiir groffe und umfangreiche Modul-
anlagen interessant macht.

Eine feste Reihenfolge der Komponen-
ten muss bei der Verdrahtung nicht be-
achtet werden, da alle Teilnehmer alle
Nachrichten mithéren und nahezu
gleichberechtigt antworten konnen. Lei-
tungsldngen von 200-300 m und dariiber
hinaus sind bei diesem Bus ohne Proble-
me moglich. Die Anzahl der méglichen
Riickmeldeabschnitte ist auf 2048 be-
grenzt, was in der Praxis wohl kaum eine
echte Einschridnkung sein diirfte.

Sowohl Riickmeldebausteine fiir das
Marklin-Mittelleitergleis in Verbindung
mit Metallachsen als auch Losungen mit
Stromfiihlern sind mit LocoNet-Anschluss
verfiigbar. Zu den bekanntesten Anbie-
tern gehort die Firma Uhlenbrock (www.
uhlenbrock.de), die mit ihrem Sortiment
erheblich zur Popularitit beitragt.

Mit LocoNet-Anschluss werden nicht
nur Riickmeldebausteine, sondern auch
eine Vielzahl anderer Komponenten und
Geréte angeboten, wie z.B. Eingabegeré-
te, Handregler oder Schaltdecoder. Loco-
Net wird vorwiegend von DCC-Fahrern
genutzt und ist weniger aus technischer
Sicht, sondern mehr in der geschicht-
lichen Entwicklung begriindet.

BiDiB

Das Bussystem BiDiB ist im Vergleich zu
vielen anderen Datenbussen noch recht
jung und verfolgt aus technischer Sicht
einen hochst innovativen Ansatz. Der Da-
tenbus basiert auf dem in der Industrie
bewédhrten seriellen RS485-Bus und
nutzt Netzwerkkabel mit RJ45-Steckern
zur Verbindung der einzelnen Busteil-
nehmer. Die BiDiB-Struktur umfasst ein-
zelne Segmente. In jedem Segment sind
bis zu 32 Busteilnehmer und ca. 200 m
Busleitung einsetzbar. Beim BiDi-Bus gibt
es iibrigens keine Decoderadressen im
herkémmlichen Sinne - die einzelnen
Teilnehmer werden im Bus automatisch
erkannt. Fiir groBBere Anlagen konnen be-
liebig viele Segmente kaskadiert werden,
sodass die Anzahl der moglichen Riick-
meldeabschnitte quasi unbegrenzt ist.

Zu den bekanntesten Anbietern von
Komponenten mit BiDiB-Schnittstelle ge-
hort die Firma Fichtelbahn (www.fichtel-
bahn.de). Im Fichtelbahn-Shop werden
u.a. auch Adapter zur Einbindung &lterer
s88- oder RS-Bus-Riickmeldebausteine in
den BiDiBus angeboten.

Grundsétzlich ist der BiDiBus ein offe-
nes und betriebssicheres System zur Da-
teniibertragung zwischen allen notwen-
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Verschiedene Herstelller, hier LDT, bieten ihre Riickmeldebausteine mit und ohne galvanische Tren-
nung an. Wenn die einzelnen Gleisanschliisse mittels Optokopplern von der restlichen Elektronik
getrennt sind, erleichtert dies u.a. den storsicheren Betrieb mit unterschiedlichen Boosterkreisen.

digen Komponenten der Modellbahnsteu-
erung. Es ermoglicht die Kontrolle und
Ansteuerung von Loks, Weichen und Zu-
behor genauso wie die sichere Ubertra-
gung von Riickmeldeinformationen inklu-
sive RailCom an einen steuernden Rech-
ner. PC-Steuerungsprogramme wie z.B.
RocRail, Win-Digipet oder iTrain unter-
stiitzen BiDiB bereits seit ein paar Jahren
und machen den innovativen BiDi-Bus zu
einer echten Alternative zu den alteinge-
sessenen Bussystemen.

RS-Bus

Beim RS-Bus handelt es sich um einen
einfachen zweiadrigen Bus; er ist aus-
schlieBlich zum Anschluss von Riickmel-
dern vorgesehen. Ein einfach verdrilltes
Adernpaar im Rahmen einer freien Anla-
genverdrahtung ist fiir eine robuste Da-
tenitibertragung im Grunde bereits aus-
reichend. Maximal sind 128 Riickmelde-
bausteine mit je acht Eingdingen moglich,
sodass im Vollausbau bis zu 1024 Riick-
meldeabschnitte iiberwacht werden kon-
nen.

Jeder Riickmeldebaustein benétigt eine
eigene Adresse im Datenstrang. Die ma-
ximale Lidnge des Busses ist nicht fest
definiert. Da beim RS-Bus die Daten nicht
iiber Spannungspegel, sondern durch
den Stromfluss definiert werden, sind
Lingen von 100 m und mehr moglich.

Der RS-Bus wird im Wesentlichen in
Verbindung mit den Digitalzentralen der
Lenz Elektronik GmbH (www. lenz-elek-
tronik.de) eingesetzt. Von Lenz Elektronik
werden verschiedene Riickmeldebaustei-
ne mit Stromfiihler fiir den RS-Bus ange-
boten, wobei optional auch eine Losung
mit Spannungsmeldern verfiigbar ist.

In Verbindung mit einem Spannungs-
melder werden Gleisfreimeldungen, die
versehentlich durch einen Spannungs-

ausfall auf dem Gleis entstehen konnten,
sicher verhindert und die Betriebssicher-
heit damit weiter erhoht.

Sx-Bus, R-Bus und CAN-Bus

Neben den vorgenannten Bussystemen
eignen sich zur Riickmeldung auf der di-
gitalen Modellbahn noch weitere Bussys-
teme wie z.B. der Sx-Bus. Als Systembus
konzipiert existiert er seit 1982 und wird
im Selectrix-System zum Fahren, Schal-
ten und Melden benutzt.

Die Verbindung zwischen den Busteil-
nehmern erfolgt beim Sx-Bus iiber ein
fiinfpoliges Kabel mit 180°-DIN-Steckern.
Bei hochwertigen Kabeln mit Abschir-
mung sind 100 m Busleitung unkritisch,
auch Verzweigungen sind mdoglich. Rein
rechnerisch sind max. 896 Riickmeldeab-
schnitte im Sx-Bus moglich. Geeignete
Bausteine fiir Mittelleiter- und Zweileiter-
gleise mit Anschluss an den Selectrix-Bus
werden z.B. von Rautenhaus (www.rau-
tenhaus-digital.de), Doehler und Haass
sowie Stdrz angeboten.

Der R-Bus wird von Roco in Verbin-
dung mit den Z21-Digitalzentralen be-
nutzt. Im Grunde handelt es sich dabei
um einen XpressNet bzw. X-Net-Bus, der
fiir die Nutzung mit Roco-Riickmeldern
erweitert wurde.

Die Datenverbindung erfolgt iiber
sechspolige Telefonkabel mit RJ12-Ste-
ckern, wobei max. 31 Busteilnehmer und
aus technischer Sicht mehrere hundert
Meter Leitungslinge moglich sind. Ange-
boten werden von Roco Riickmeldemo-
dule mit Stromfiihlern, die in erster Linie
fiir das Zweileitergleis gedacht sind.

Den Begriff des CAN-Busses kennt der
eine oder andere vielleicht schon aus der
Automobilindustrie. Der CAN-Bus be-
steht in der Regel aus mindestens drei
Adern und ist durch die technische Aus-
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fithrung als Gegentaktsignal relativ sicher
gegen elektrische Storungen von aul3en.

Die mdglichen Leitungslingen kénnen
100 m oder mehr betragen. Das verwen-
dete Protokoll auf dem CAN-Bus ist dabei
nicht vorgeschrieben, sodass unter-
schiedliche Hersteller unterschiedliche
Protokolle zur Dateniibermittlung entwi-
ckelten und benutzen.

Zu den wichtigsten CAN-Bus-Protokol-
len gehoren die von Mérklin, ESU (ECoS-
Link) sowie Zimo. Leider sind die Proto-
kolle untereinander nicht kompatibel,
sodass in Verbindung mit dem CAN-Bus
nur herstellerspezifische Geréte einge-
setzt werden konnen. Das spiegelt sich
teilweise auch in den unterschiedlichen
Steckverbindern an den Datenkabeln wi-
der.

Nach den technischen Ausfithrungen
zu den verschiedenen Riickmeldebussen
kommen wir nun aber wieder zuriick zur
konkreten Modellbahnpraxis.

Wieviele Riickmelder brauche ich
bei meiner Modelleisenbahn?

An welcher Stelle Riickmeldeabschnitte
benotigt werden, hidngt in erster Linie
von der eingesetzten Software und den
gewlinschten Betriebsmoglichkeiten ab.
Jede Zugfahrt auf der Modellbahn be-
ginnt an einem Punkt und endet an ei-
nem anderen. Lassen Sie mich an dieser
Stelle zunichst den Begriff der Fahrstra-
Be ins Spiel bringen.

Eine Fahrstrafe ist grundsétzlich ein
gesicherter Fahrweg fiir einen Zug. Jede
Fahrstrafle hat einen Start- und einen
Zielpunkt und beinhaltet gegebenenfalls
weitere betrieblich notwendige Elemente
wie z.B. Weichen und Signale. Damit eine
Zugfahrt tiberhaupt starten kann, muss
zundchst der Startpunkt bekannt sein.

Der Modellbahnsteuerung muss also
zunéchst einmal bekannt sein, dass sich
ein Zug auf dem Startpunkt befindet. Die-

Block 2

e Block1 |re)

Block 3

HO
o e EBlock 4 |eH]

Ublicherweise startet eine Zugfahrt immer in einem Streckenabschnitt und endet in einem anderen.
Fiir einen teil- oder vollautomatischen Fahrbetrieb miissen wir die Gleisanlage in Abschnitte unter-
teilen und diese getrennt iiberwachen bzw. an die Steuerungssoftware riickmelden.

Dank einzeln iiberwachter Gleisabschnitte kann die Software (hier TrainController) die Zugfahrt
von einem in den anderen Block verfolgen. Der Software ist immer bekannt, wo sich welcher Zug
gerade befindet und kann diesen gezielt steuern. So kénnen u.a. Kollisionen verhindert werden.

Abschnitt 1

Abschnitt 2

Einige PC-Modellbahnsteuerungen wie z.B. Railware kommen mit einem einzigen Riickmeldeab-
schnitt je Streckenblock aus. Wenn die Lokomotiven exakt eingemessen sind, kénnen diese von der
Software trotzdem auf wenige Zentimeter genau auf der jeweiligen Strecke angehalten werden.

Rickmelder

Stop-
melder

Bei schlecht einsehbaren Gleisanlagen bzw. im Schattenbahnhof kann auch bei einer Software wie
Railware ein zusatzlicher Stoppmelder Sinn ergeben. Dieser sorgt dafiir, dass ein definierter Halte-
punkt nicht doch einmal iiberfahren wird. Zusatzlich erhalt der Modellbahner im Gleisbild eine Be-
statigung, dass der eingefahrene Zug auch tatsachlich bis zum Gleisende durchgefahren ist.
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ser kann im Bahnhof, auf der freien Stre-
cke oder sonst irgendwo auf der Modell-
bahn sein. Jeder Streckenabschnitt, bei
dem eine Zugfahrt beginnen soll, benotigt
daher optimalerweise eine Gleisiiberwa-
chung mit einem Dauerkontakt.

Nach dem manuellen oder automati-
schen Stellen der Fahrstrafle setzt sich
unser Zug nun in Bewegung. [rgendwann
erreicht dieser seinen Zielpunkt — auch
dieser benotigt zwingend eine Gleistiiber-
wachung. Zum einen muss die Modell-
bahnsteuerung noch vor dem Stellen der
Fahrstraf3e {iberpriifen kénnen, ob der
Blockabschnitt des Ziels iiberhaupt frei
ist, und zum anderen muss sie erkennen
konnen, dass der Zug den Zielabschnitt
erreicht hat.

Nach erfolgter Zugfahrt wird der erste
Streckenblock, unser Startpunkt, erneut
frei gemeldet und die Fahrstra3e kann im
einfachsten Fall wieder aufgelost werden.
Der Zielpunkt wird nun zum Startpunkt
einer neuen Fahrstrafle.

In der Praxis sollte fiir jeden Strecken-
block, aber auch fiir jedes Abstellgleis
optimalerweise eine Gleisbesetztmeldung
eingerichtet werden. Je nach verwende-
ter Software bzw. App konnen je Stre-
ckenblock entweder ein einziger oder
auch mehrere Riickmeldeabschnitte
sinnvoll sein. Bei der Vorstellung der ein-
zelnen Softwarelésungen werden wir die-
ses wichtige Thema noch einmal ausfiihr-
lich aufgreifen und anhand der einzelnen
praktischen Voraussetzungen und An-
wendungen der entsprechenden Soft-
ware genau besprechen.

Um fiir alle Mdglichkeiten und Pro-
gramme geriistet zu sein, habe ich mir
fir meine eigene Modellbahn einige
Richtlinien beziiglich der Riickmeldeab-
schnitte festgelegt.

Alle Blocke auf der freien Strecke mei-
ner Modellbahn sind grundsétzlich etwas
langer als der langste eingesetzte Zug. Im
sichtbaren Bereich wird jeder Strecken-
block bzw. jede mogliche Fahrstraf3e mit
Signalen gesichert, auch wenn diese ohne
eigene Zugbeeinflussung auskommen
und auf der Modellbahn nur noch anzei-
genden Charakter haben.

Werden Streckenblécke in beiden Rich-
tungen befahren, erhalten die Blocke an
jedem Ende einen ca. 40 cm langen Mel-
debereich und in der Mitte einen ldnge-
ren Fahrabschnitt, der bei meiner HO-
Anlage beispielsweise 1,6 m misst. Bei
Strecken, die nur in einer Richtung be-
fahren werden, geniigen am Anfang ein
lingerer und am Ende ein kurzer Ab-
schnitt. Abstell- oder Bahnhofsgleise kon-
nen in Abhéngigkeit von ihrer Lange und
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ihrer Nutzung auch mehr als drei Melde-
bereiche besitzen.

Viele Modellbahnsteuerungen kommen
heute tatsdchlich mit einem einzigen
Riickmelder je Streckenblock aus und
sind trotzdem in der Lage, die verschie-
denen Ziige auf den Zentimeter genau
vor Signalen anhalten zu kénnen. Den-
noch gehe ich bei der Verlegung neuer
Gleise immer noch gemdf den zuvor ge-
schilderten Rahmenbedingungen vor.
Gleistrennungen und Isolierungen sind
wiahrend der Gleisbauphase schnell er-
stellt und machen nicht viel Arbeit.

Falls in der Praxis dann wirklich nicht
mehr als ein einziger Meldebereich im
Streckenblock bendétigt wird, konnen
zwei oder drei separat angelegte Riick-
meldekontakte durch Parallelschalten
der einzelnen Kabel schnell wieder zu
einem Kontakt verschaltet werden.

Belegtmeldung bei Weichen

Was bei der Riickmeldung bzw. Gleisbe-
setztmeldung auf freier Strecke noch
recht schliissig klingt und sowohl auf
Zweileiter- als auch auf Mittelleiterglei-
sen mehr oder weniger einfach umge-
setzt werden kann, wird bei der Einbe-
ziehung von Weichen schon schwieriger.

Wenn Weichenbereiche generell nicht
iiberwacht werden, besteht im aktiven
Betrieb immer die Moglichkeit, dass ver-
lorene Wagen oder {iberlange Ziige nicht
erkannt werden. Der zuvor befahrene
Streckenabschnitt wird im ungiinstigsten
Fall dann frei gemeldet, obwohl der letzte
Wagen vielleicht noch im Bereich der
Weiche steht.

Um derartigen Fehlreaktionen vorzu-
beugen, sollten die Weichen ebenfalls in
die Gleisbesetzmeldungen einbezogen
werden. Besonders wichtig ist das freilich
bei Weichen, die wihrend des Betriebs
nicht einsehbar sind, wie beispielsweise
bei verdeckten Schattenbahnhéfen.
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Optimalerweise erhélt jeder Gleisabschnitt eine eigene Gleisbesetztmeldung. Die Hauptstrecke ist
hier beispielsweise in drei Abschnitte unterteilt. Auch die Abstellgleise sind alle einzeln iiberwacht.

Bei Zweileitergleisen erhalten Wei-
chenstral3en oder einzelne Weichen im
einfachsten Fall einen eigenen Anschluss
mit Stromfiihler. Bauliche Verdnderungen
an den Weichen sind oft nicht nétig. Je-
des Fahrzeug mit Stromaufnahme 16st
automatisch eine Belegtmeldung aus.
Wenn Wagen ohne eigenen Stromver-
brauch mit Widerstandsachsen ausgeriis-
tet sind, werden auch diese auf den Wei-
chen betriebssicher erkannt.

Bei der Belegtmeldung von Weichen
mit Mittelleiter wird es allerdings schwie-
riger. Je nach Weiche sind zahlreiche
Masseverbindungen zwischen den linken
und rechten Schienenprofilen zu trennen,
bevor eine Belegtmeldung iiber die Me-
tallradsétze von Lok und Wagen erfolgen
kann.

Mit einem Multimeter oder Durch-
gangspriifer, einer Menge Geduld und mit
dem Einsatz von Minibohrmaschine,
Trennscheibe und Schutzbrille wird auch
eine Weiche hinsichtlich einer Belegtmel-
dung tiberwachbar. Im Internet befassen
sich zahlreiche Anleitungen mit dem Um-
bau von Mérklins C- und K-Gleisweichen,

Premium Edition 2021

sodass dem Neueinsteiger hier mit den
notwendigen Informationen schnell ge-
holfen wird.

Alternativ zum mithsamen Umbau der
Weichen kénnen auch Lichtschranken
0.A. zur Freimeldung von Weichen im
verdeckten Bereich genutzt werden. Die
Moglichkeiten sind vielfaltig, sodass auf
diesen zusatzlichen Sicherheitsaspekt ei-
gentlich nicht verzichtet werden sollte.

Trotzdem scheuen viele Modellbahner
den zusétzlichen Aufwand und verzich-
ten auf echte Belegtmeldungen bei ihren
Weichen, zumal diese fiir den Normalbe-
trieb in der Regel nicht zwingend not-
wendig sind.

Zudem bietet nicht jede Steuerungs-
software verschiedene Méglichkeiten, die
Belegtmeldung einer Weiche in das Gleis-
bild einzubinden. Hier helfen oft nur klei-
nere Umwege im Gleisplan oder die di-
rekte Einbindung einer notigen Freimel-
dung in die FahrstraBenschaltung. Dazu
erfahren wir mehr in den einzelnen Por-
trats der ausgewédhlten PC-Steuerungs-
programme im weiteren Verlauf dieser
MIBA-Spezial-Ausgabe ...

Ausfiihrliche Informationen zu den Neuerungen finden
Sie in den Neuheiten-Videos unter www.modellplan.de

67021 WIN-DIGIPET Premium Edition 2021 € 489,00

68021 WIN-DIGIPET Small Edition 2021

€139,00
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Steuerung mit PC, App und Co.: Die Digitalzentralen von ESU, Marklin und Roco im Detail

Digital-Flaggschiffe im Vergleich

Die ausgewachsenen Digitalzentralen von ESU, Mdrklin und Roco sind wahre Alleskonner im Einsatz mit
der digitalen Modellbahn. Doch taugen die umfangreich ausgeriisteten Gerdte auch zum Betrieb mit PC,
Tablet und Smartphone? Wir haben uns ECoS, Central Station 3 und Z21 fiir Sie genauer angesehen.
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iir den digitalen Start in das Modell-

bahnhobby greifen viele Modelleisen-
bahner gern auf eine moglichst komplett
ausgestattete Digitalzentrale zuriick. Re-
nommierte Hersteller wie ESU, Mérklin
oder Roco bieten mit ihren Geréten eine
Vielzahl an Betriebsmoglichkeiten, ver-
folgen dabei aber zum Teil unterschied-
liche grundsétzliche Konzepte bei Aus-
stattung, Betrieb und Bedienung. Soll die
Steuerung der Modellbahn frither oder
spiter um eine Bedienung mit PC, Tablet
oder Smartphone erweitert werden, stellt
sich oft die Frage, wie die vorhandene
Digitalzentrale in das Betriebskonzept
eingebunden werden kann und welche
zusétzlichen Komponenten notwendig
und sinnvoll sind.

ESU und Roco bieten auch eigene mobile Hand-
regler fiir ihre digitalen Zentralen an.
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Die ECoS aus dem Hause ESU

Die ESU Command Station, kurz ECoS,
gehort mit zu den beliebtesten Digital-
zentralen auf dem Markt. Die ECoS wird
fiir € 699,99 € (Stand 2021) angeboten
und unterstiitzt die Digitalprotokolle DCC,
Marklin Motorola, Selectrix sowie das
mfx-kompatible M4. Zwei Fahrregler,
zwei analoge Joysticks, zahlreiche Funk-
tionstasten und ein 7 Zoll grof3es farbiges
Grafikdisplay als Touchpanel lassen fiir
die Bedienung der digitalen Modellbahn
vor Ort kaum Wiinsche offen.

Der eingebaute Booster versorgt Loko-
motiven, Ziige und weiteres Zubehdor mit
maximal 6 A. Natiirlich diirfen bei einer
derart umfangreich ausgestatteten Digi-
talzentrale auch die wichtigen Schnitt-
stellen zur Kommunikation mit der Au-
Benwelt nicht fehlen, wie wir im Verlauf
dieser Vorstellung noch erfahren werden.

Selbstverstindlich unterstiitzen die
meisten wichtigen PC-Steuerungspro-
gramme ausdriicklich auch die ECoS, so-
dass einer Steuerung mit dem PC unab-
héngig vom Betriebssystem nichts im
Wege steht. In Verbindung mit dem inte-
grierten Computerinterface ist iiber einen
Webbrowser zusétzlich auch eine kom-
fortable Konfiguration der ECoS maglich.

Zur Einbindung in das heimische Netz-
werk bzw. zum direkten Anschluss eines
PC oder Routers bringt ESUs Digitalzent-
rale einen klassischen Netzwerkan-
schluss mit. Wer einen Router besitzt, der
ein eigenes WLAN-Netzwerk aufspannt,
kann die ECoS auf diesem Wege auch mit
zahlreichen verschiedenen drahtlosen
Endgeriten verbinden.

Drahtlos ab Werk - Handregler
ESU Mobile Control Il
Ergénzend oder alternativ zur drahtlosen

Bedienung mittels Tablet und Smart-
phone bietet ESU fiir seine Digitalzentra-

Die Kommunikation des ESU Handreglers er-
folgt Giber das WLAN eines externen Routers.
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Die ESU Command Station (ECoS) bringt neben einem
groBen Farbdisplay mit Touchfunktion auch zwei Fahrregler, zwei analoge Joysticks sowie zahlreiche

Funktionstasten zur Bedienung mit.

ECoSlink

ECoSlink

Zur Kommunikation mit der AuBenwelt steht bei der ECoS an der Riickseite eine Vielzahl von
Schnittstellen und Anschlussmaglichkeiten zur Verfiigung. Die Anbindung des PC erfolgt entweder
direkt oder iiber einen Router in Verbindung mit dem klassischen Netzwerkanschluss.

le auch einen mobilen Handregler an.
Dieser hort auf den Namen Mobile Con-
trol I1, basiert auf Android als Betriebs-
system und schligt noch einmal mit
€ 299,99* zu Buche. Wer keinen handels-
iiblichen WLAN-Router besitzt, kann die

Das hochwertige Display sorgt fiir eine komfor-
table Bedienung der eigenen Modelleisenbahn.

Mobile Station II fiir € 319,99* auch
gleich zusammen mit einem passenden
Mini-Access-Point erwerben. Fiir ausge-
dehnte Modellbahnen lassen sich bis zu
16 Mobile Control Il mit der ECoS verbin-
den. (* Preisangaben Stand 2021)

Alternativ zum hauseigenen Handregler werden

fiir die ECoS auch externe Apps angeboten.
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Die ECoS und ihre Apps

Wer ein Smartphone besitzt, sollte sich
alternativ zur Mobile Control IT durchaus
auch einmal die verschiedenen Apps fiir
die ESU Command Station ansehen. Ich
steuere meine ECoS daheim mit den bei-
den Apps ,ECoS Cab“ und ,,ECoS Control-
ler” iber mein Android-Smartphone. Die
ECoS Cab (http://ecoscab.at.ua) ist aber
auch fiir den Betrieb mit Apple- und Win-
dows-Endgeriten verfiighar. Die Apps
kommunizieren dabei grundsatzlich mit
der Digitalzentrale iiber einen Router mit
eigenem WLAN-Netz.

Nach dem Anschluss der ECoS iiber ein
Netzwerkkabel an den Router muss im
Setup 1 der Zentrale zunéchst die IP-
Adresse ausgelesen werden. Fiir die An-
wendung mit verschiedenen externen
Apps sollte im Setup 3 noch der Legacy-
Modus aktiviert werden.

Ist die IP-Adresse in der jeweiligen App
auf dem zugehorigen Smartphone oder
Tablet eingetragen, ist die App schon be-
triebsbereit. Praktischerweise werden
die Bedienungen am Smartphone oder
Tablet mit den Funktionen und dem Gra-
fikdisplay der Digitalzentrale synchroni-
siert, sodass die Ubersichtlichkeit bei der
drahtlosen Bedienung der Modellbahn
vorbildlich sichergestellt ist.
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Damit die ECoS von einem PC im Netzwerk angesprochen werden kann, muss die Netzwerkadresse
bekannt und in der PC-Software eingetragen werden. Die vom System vergebene IP-Adresse kann
bequem in den Systemeinstellungen der Digitalzentrale ausgelesen werden.

Riickmeldung via s88, ECoSLink
und LocoNet

Fiir einen teil- oder vollautomatischen
Fahrbetrieb mit PC-Software oder App
muss das Digitalsystem bekannterweise
mit detaillierten Informationen der Mo-
dellbahnanlage versorgt werden, wo sich
welche Lok bzw. welcher Zug befindet.
Dazu gehoren u.a. Belegtmeldungen von
Gleisen und unter Umstdnden auch die

:l | 1

Ein klassischer s88-Anschluss fiir Flachbandkabel ist bei der ECoS ebenfalls an Bord. Damit lassen
sich viele gangige Riickmeldebausteine von Fremdherstellern an der Zentrale anschlieBen.
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Zur Riickmeldung belegter Gleise auf der Anlage bietet ESU den ECoSDetector in drei verschiede-
nen Ausfithrungen an. Mit der Standardausfiihrung lassen sich 16 isolierte Gleise iberwachen.
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Positionsmeldungen der eingesetzten Lo-
komotiven und Ziige.

Die ECoS verfiigt zur Anlagenriickmel-
dung zunichst einmal {iber einen galva-
nisch getrennten s88-Anschluss fir
Flachbandkabel. Hier finden sdmtliche
Riickmeldebausteine fiir Zweileiter- und
Mittelleitergleise Anschluss, die den s88-
Riickmeldestandard unterstiitzen. Uber
Adapter sind natiirlich auch alle Riick-
meldemodule mit dem neueren s88-N-
Standard anschlieSbar.

Uber den hauseigenen ECoSLink-Bus
konnen zusétzlich ESU-Riickmeldebau-
steine vom Typ ECoSDetector an die Zen-
trale angeschlossen werden. Je nach Be-
triebskonzept konnen dies verschiedene
Bausteine mit Massekontakten, mit
Stromfiihlern oder auch mit RailCom-
Eingdngen sein.

In Verbindung mit einem optional er-
héltlichen L.Net-Converter (ESU 50097;
uvP € 89,95; Stand 2021) konnen via
ECoSLink auch LocoNet-Riickmelder an-
geschlossen werden.

Der L.Net-Converter 50097 von ESU sorgt fiir
den Anschluss von LocoNet-Komponenten.
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Marklin Central Station 3

Maérklins groBe Digitalzentrale hort auf
den Namen Central Station 3 und wird in
zwei Ausfithrungen als CS3 und CS3plus
angeboten. Beide Modelle sind mit einem
modernen farbigen Touchscreen, zwei
eingebauten Fahrreglern und einer zent-
ralen Stopp-Taste ausgeriistet.

CS3 und CS3plus eignen sich zur Steu-
erung von digitalen Modellbahnen mit
den Protokollen DCC, Méarklin Motorola,
mfx und mfx+. Zwei eingebaute Lokkar-
ten-Leser, ein SD-Karten-Slot sowie ein
eingebauter Lautsprecher sind ebenfalls
an Bord. Bei der Verwendung eines ent-
sprechenden hauseigenen Netzteils lie-
fert der integrierte Booster bis zu 5 A.

Schnittstellen zur Kommunikation mit
Mirklins Mobile Station und weiteren Zu-
behorkomponenten sind ebenfalls aus-
reichend vorhanden. Die Kommunikation
mit dem PC erfolgt dabei zeitgemé&l tiber
einen Netzwerkanschluss. Uber einen se-
paraten Router mit eigenem WLAN-Netz
kénnen auf diesem Wege auch andere
Netzwerkteilnehmer bzw. Tablets und
Smartphones in die Bedienung von Mar-
klins Digitalzentrale eingebunden wer-
den.

s88-Riickmeldebus ab Werk
nur bei der CS3plus

Die CS3 und CS3plus von Mérklin unter-
scheiden sich im Wesentlichen in der
Hardware. Die CS3 mit der Artikelnum-
mer 60226 besitzt keinen Marklin-CAN-
Bus-Eingang, sodass sie nicht im Master/
Slave-Betrieb als Slave eingesetzt werden
kann. Das ist fiir die Anwendung mit ei-
nem PC zunédchst weniger wichtig und
kommt nur zum Tragen, wenn mehrere
Digitalzentralen an der gleichen Modell-
bahnanlage gemeinsam betrieben wer-
den sollen. Anstelle des Marklin-CAN-
Bus-Eingangs besitzt die CS3 iibrigens
einen zweiten Mérklin-Gerédteanschluss.

o Bus3

o Bus1 o Bus2

588 LINK
ﬁ L1z 345 s78 9wm

LFAERL 1516L

bees wee anse

Fiir den Anschluss von s88-Riickmeldern an die
CS3 wird zusatzlich der S88 LINK bendtigt.
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Die Central Station 3 von Marklin bietet ein farbiges Touchdisplay und zwei eingebaute Fahrregler.
Die groBe zentrale Schaltflache zwischen den beiden roten Drehknépfen ist die Stopp-Taste.

Zur komfortablen
Bedienung der Wei-
chen und Signale
kann das Display ne-
ben der Loksteue-
rung auch ein Gleis-
bild iibersichtlich
darstellen.

Zahlreiche An-
schliisse sorgen
fiir die Kommuni-
kation zur AuBen-
welt. Die Verbin-
dung zum PC er-
folgt iiber den
LAN-Anschluss
auf der rechten

Den CAN-Bus-Eingang zur direkten Verbindung
zweier Zentralen gibt es nur bei der CS3plus.

Einen direkten s88-Anschluss fiir Riickmelde-
bausteine gibt es nur bei Marklins CS3plus.
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Mehr ins Gewicht fillt fiir die Anwen-
dung mit PC, Tablet und Smartphone,
dass s88-Riickmeldemodule an der CS3
nicht direkt, sondern nur iiber ein Zu-
satzgerdt in Form des Link S88 (Marklin
60883 / uvP € 105,-*) angeschlossen
werden konnen.

Die CS3plus mit der Art.-Nr. 60216 hat
diese Einschrdnkung nicht. Hier ist ein

192.168.178.100

F ?5 ﬁgﬁa .g‘ Adr:‘\.sr <

direkter S88-RJ45-Anschluss auf der Ge-
rateunterseite vorhanden, sodass die (zu-
mindest fiir einen Automatikbetrieb un-
erlidsslichen) Rickmelder direkt ange-
schlossen werden konnen. AuBerdem
bringt die CS3plus gegeniiber der kleine-
ren Schwester die schon erwdahnte Mehr-
geritefahigkeit mit weiteren identischen
Zentralen mit.

Dank des integrierten Webservers kann die Modelleisenbahn iiber die CS3 in Verbindung mit einem
WLAN-Router schon ab Werk problemlos iiber zahlreiche mobile Endgerate gesteuert werden. Hier-
zu ist keine spezielle App mehr notwendig — ein einfacher Webbrowser reicht véllig aus.

X +

H D omat [ i s - pemesie -

Uber den Web-
browser kénnen
nicht nur mobile,
WLAN-Gerate, son-
dern z.B. auch ein
weiterer PC per-
fekt in die Bedie-

nung der Modell- P,

bahn eingebunden acts

werden.

D]

A Nicht sicher | 192.168.178.100/app

Damit die Kommu-
nikation mit ande-
ren Netzwerkteil-
nehmern klappt,
miissen diese na-
tiirlich die zuge-
wiesene IP-Adresse
der Zentrale ken-
nen.
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Mirklin ruft fiir die CS3 € 649,—* auf,
wahrend die CS3plus mit € 799,—* zu Bu-
che schligt. Ein zum Betrieb notwendiges
Schaltnetzteil gehort jeweils nicht zum
Lieferumfang und muss passend zum
Strombedarf der Baugriofe zusitzlich er-
worben werden. Je nach Baugrof3e der
Modellbahn bzw. dem individuellen
Strombedarf addieren sich noch einmal
€ 94,—* bzw. € 129,—* dazu. Mit klassi-
schen Transformatoren kénnen die Mér-
klin Digitalzentralen iibrigens nicht be-
trieben werden. (* Preise Stand 2021)

CS3 und CS3plus mit Tablet,
Smartphone und Co.

Beim Betrieb der CS3/CS3plus mit PC,
Tablet oder Smartphone gibt es kaum be-
merkenswerte Einschrdnkungen. Méark-
lins groBe Digitalzentrale wird zunéchst
von so ziemlich jeder namhaften Modell-
bahn-Software wie z.B. WinDigipet,
iTrain oder TrainController unterstiitzt.
Fiir den Einsatz mit Smartphone oder Ta-
blet muss zudem keine spezielle Mérklin-
App o.A. installiert werden. Méglich wird
das durch die Integration von VNC sowie
einem Webserver/Webinterface.

Virtual Network Computing, kurz VNC,
ist per Definition im Grunde nichts ande-
res als eine Software, die den Bild-
schirminhalt eines entfernten Rechners
(hier der Digitalzentrale CS3) auf einem
lokalen Rechner (hier ein PC, Tablet oder
Smartphone) anzeigt und dabei auch Be-
dienungen zulésst.

Nach der Installation eines VNC-Clients
auf dem mobilen Endgerdt wird eine
1:1-Spiegelung des CS3-Bildschirms er-
reicht. Simtliche Eingaben von auflen
werden von der CS3 so behandelt, als
wiirden sie direkt an der Digitalzentrale
erfolgen. Der VNC-Client bildet dabei je-
doch kein weiteres zusétzliches Steuerge-
rit ab, sondern stellt lediglich ein aktives
synchrones Abbild des CS3-Displays dar.

Noch mehr Méglichkeiten bietet dage-
gen der in die CS3 integrierte Webserver.
Hier konnen Bedienungen der gesamten
Modellbahn unabhéngig bzw. parallel zur
Bedienoberfliche der CS3 z.B. fiir die
mobile Steuerung getitigt werden.

Ein Endgerédt mit einem Webbrowser
wie z.B. Chrome, Firefox, Windows Edge
oder Safari geniigt unabhéngig vom Be-
triebssystem und schon steht dem Mo-
dellbahner ein zusétzliches komfortables
Eingabe- und Steuergerit zur Verfiigung,
das natiirlich auch eine iibersichtliche
Darstellung mit hoher Bildschirmaufls-
sung unterstiitzt. Eine spezielle App wird
damit unnotig.
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Die Z21 von Roco/Fleischmann wird als einzige Zentrale standardmaBig mit einem vorkon-
fektionierten WLAN-Router ausgeliefert. Die Einrichtung wird dadurch noch einmal ein
ganzes Stiick einfacher. Auf eigene Bedien- und Eingabegerate hat der Hersteller bei seiner
Digitalzentrale aus konzeptionellen Griinden bewusst verzichtet. Wer keine WLAN-Bedien-
gerdte benutzen mochte, kann iiber den LocoNet-Anschluss beispielsweise auch externe

Handregler anschlieBen.

Z21 von Roco/Fleischmann

Anders als die ECoS von ESU und die CS3
von Mérklin besitzt die Z21 von Roco/
Fleischmann dem Betriebskonzept fol-
gend keine Fahrregler oder Tasten zur
Bedienung. Wenn keine Steuerung mit
PC, Tablet oder Smartphone gewiinscht
ist, sind zur Bedienung der Modellbahn
vor Ort externe Eingabegeréte in Form
von kabelgebundenen Handreglern oder
eben drahtlosen WLAN-Endgeréten er-
forderlich. Da die Z21 bereits einen vor-
konfigurierten WLAN-Router mitbringt,
gelingen Anschluss und Inbetriebnahme
erfreulich unkompliziert.

Die moderne Digitalzentrale wird von
Roco/Fleischmann unter der Artikelnum-
mer 10820 fiir € 419,90* angeboten, im
Profi-Digital-Set 10834 ist fiir insgesamt
€ 479,90* zusétzlich noch eine WLAN-
Maus mit dabei. (* Preise Stand 2021)

Die Z21 unterstiitzt die Digitalprotokol-
le DCC und MM. Fiir den Betrieb von Lo-
komotiven und Zubehor liefert der inte-
grierte Booster 3 A Digitalstrom. Das
passende Schaltnetzteil ist bei Roco/
Fleischmann bereits im Lieferumfang
enthalten.

Zahlreiche Schnittstellen ermoglichen
den Anschluss von weiterem hauseige-
nen Zubehor, aber auch von Modellbahn-
produkten namhafter Fremdhersteller.
So bringt die Z21 neben X-Bus-Anschliis-
sen u.a. einen Booster-Bus fiir Roco-/
Fleischmann-Booster, einen hauseigenen
CAN-Bus-Anschluss und einen Sniffer-
Bus fiir éltere ausgediente DCC-Digital-
zentralen mit. Letztere konnen damit an
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Die Z21 bringt
an der Front-
und Riickseite
zahlreiche Kom-
munikations-
schnittstellen

Dank der eingebauten LocoNet-Schnittstelle lassen sich
auch Handregler von anderen Herstellern wie z.B. Uhlen-
brock bequem an die Z21 anschlieBen
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der Z21 als Steuergerit einfach weiter-
verwendet werden.

Ein ebenfalls vorhandener LocoNet-
Anschluss gestattet den Einsatz zahlrei-
cher Handregler und Zubehérkomponen-
ten unterschiedlicher Hersteller an der
7Z21. Ein LAN- bzw. Netzwerkanschluss
zur Verbindung mit dem WLAN-Router
ist natiirlich ebenfalls vorhanden.

Der mitgelieferte WLAN-Router kann
optional mit dem Internet verbunden
werden, zwingend notwendig ist das fiir
das Zusammenspiel der Komponenten
aber nicht. Weitere LAN-Anschliisse am
Router gestatten zusétzlich den direkten
Anschluss eines Computers oder anderer
Netzwerkteilnehmer zur manuellen bzw.
automatischen Bedienung.

Um an der 221 ei-
nen Booster mit
klassischem CDE-
Anschluss zu betrei-
ben, muss ein spe-
zieller Booster-
Adapter zwischen-
geschaltet werden.

Zur Riickmeldung
hat Roco bei der
Z21 in erster Linie
den R-Bus vorgese-
hen. Hier lassen sich
verschiedene haus-
eigene Riickmelde-
bausteine, wie z.B.
der Detector X16,
anschlieBen.

!!snl:-;s!_. \

STop

Rocos WLAN-Maus kommuniziert ebenfalls mit
der Z21 und dient damit als einfacher zusatz-
licher Handregler fiir die digitale Modellbahn.
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Die Z21 App erlaubt via Smartphone die kom-
fortable Steuerung samtlicher Lokomotiven in-
klusive aller verfiigbharer Sonderfunktionen.

Riickmeldung iiber CAN-Bus,
R-Bus und LocoNet

Auch bei Roco/Fleischmann miissen fiir
einen teil- oder vollautomatischen Mo-
dellbahnbetrieb Gleisbelegtmeldungen
oder Zugpositionen von der Modellbahn
an die eingesetzte Digitalzentrale gemel-
det werden.

Roco/Fleischmann bieten dazu ver-
schiedene hauseigene Riickmeldebau-
steine mit Anschluss an die Z21 {iber den
CAN-Bus und/oder den Riickmeldebus
(R-Bus) an. Verfiighar sind unterschied-
liche Modelle mit acht oder 16 Anschliis-
sen und integrierten Stromfiihlern. Je
nach Baustein konnen dabei auch Masse-
kontakte zur punktuellen Riickmeldung
oder die Railcom-Funktionalitdt zur Lok-
identifikation genutzt werden.

Uber den an der Z21 ebenfalls vorhan-
denen LocoNet-Anschluss lassen sich
nicht nur alle bekannten LocoNet-Hand-
regler, sondern selbstverstindlich auch
samtliche LocoNet-fihigen Riickmelde-
bausteine aus dem eigenen Sortiment
bzw. von Fremdherstellern mit der Digi-
talzentrale verbinden.

Modelleisenbahner mit Mittelleiterglei-
sen konnen die Steuerungsfunktionen
der Z21 damit uneingeschrankt auch in
Verbindung mit einer Gleisbesetztmel-
dung iiber die elektrisch leitfahigen Rad-
sidtze von Lokomotiven und Wagen bzw.
iiber Massekontakte benutzen.

Drahtlose Bedienungen mit
WLAN-Maus und Z21 App

Roco setzt bei seiner Z21 konsequent auf
externe Bedienungen. Das macht die
Zentrale auch zu einem idealen Partner
rund um PC, Tablet und Co.

Die Anbindung drahtloser Endgeréte
erfolgt iiber den schon angesprochenen
vorkonfigurierten WLAN-Router. Hier fin-
den z.B. die mobile WLAN-Maus (Roco/
Fleischmann 10813; uvP € 104,90*) oder
auch viele andere WLAN-fihige Endgeré-
te bzw. Tablet und Smartphone einfach
und unkompliziert Anschluss.

Die hauseigene Z21-App fiir Android-
und i0S-Endgeréte bietet eine praktische
Benutzeroberfliche und kann individuell
angepasst werden. Lokfahrpulte und
Stellwerke fiir die Steuerung vor Ort und
niitzliche Servicefunktionen wie bei-
spielsweise eine CV-Programmierung
sind einzeln anwéhlbar und tibersichtlich
dargestellt.

Eine Besonderheit sind neun individu-
elle fotorealistische Fiihrerstdnde. Damit
wird es moglich, die eigenen Lokomoti-
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ven auf der Anlage aus der Lokfiihrerper-
spektive zu steuern. Jeder steuerrelevan-
te Knopf oder Hebel ist direkt anwéahlbar
und bewirkt bei der Betdtigung die vor-
bildgetreue Aktion der zugeordneten Lo-
komotive im Modell.

In Verbindung mit einer Roco-Kamera-
lok kann die Fiihrerstandsmitfahrt im
sogenannten Host-Mode direkt tiber
WLAN auf PC, Tablet oder Smartphone
iibertragen werden. Das gelingt prak-
tischerweise auch, wenn noch keine Z21-
Steuerung installiert ist — die App auf dem
jeweiligen Endgerat gentigt.

Noch interessanter wird es im Client-
Mode mit eingerichteter Z21 Steuerung.
Damit ist dann das gleichzeitige Steuern
der Lok und Betrachten des Live-Video-
bildes moglich.

Die Lok verbindet sich dazu mit dem
Z21-Router und schickt die Videobilder
iiber diesen zum Tablet oder zum Smart-
phone. Die Steuerbefehle werden ihrer-
seits liber den Router zur Z21 iibertra-
gen, der diese dann iiber die Schienen an
die Lok weiterleitet.

Wer seine Modellbahn lieber mit dem
PC als tiber drahtgebundene oder draht-
lose Gerite steuern mochte, ist mit der
auf den mobilen Einsatz von Steuergeré-
ten konzipierten Z21 gut beraten. Nahezu
alle bekannten Softwareanbieter sind mit
ihren Produkten kompatibel zur 721, so-
dass auch der PC-gestiitzten Modellbahn
mit der Digitalzentrale von Roco/Fleisch-
mann nichts im Wege steht.

ECoS, CS3/CS3plus oder Z21 -
ein erstes Fazit

So viel vorweg, alle drei Digitalzentralen
bringen die notwendigen Voraussetzun-
gen fiir den Betrieb mit PC, Tablet und
Smartphone mit und gehéren zu den
marktfithrenden Produkten. So ziemlich
alle bekannten PC-Modellbahnsteuerun-
gen sind mit der ECoS von ESU, der Cen-

Liissi Hobbyartikel, Schweiz
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. Adapterplatinen fir Lokdecoder
" und Lichtmodule fiir diverse LOkS

http://Luessi.eu

HARDWARE

Die Z21 App erlaubt u.a. auch die Steuerung der Lokomotiven auf der Modellbahn aus der virtuel-
len Lokfiihrerperspektive. Dazu stehen zahlreiche lokspezifische Fiihrerstande zur Verfiigung.

tral Station 3 von Mérklin und der Z21
von Roco/Fleischmann ausdriicklich
kompatibel.

Die am weitesten verbreiteten Digital-
protokolle DCC und MM werden ebenfalls
von allen Gerdten unterstiitzt. Lediglich
Selectrix-Fahrern bleibt als Zentrale aus
dem Dreierpack nur die ECoS. Marklin
und ESU punkten zusétzlich im Betrieb
mit mfx/mfx+ bzw. M4.

Dass Roco/Fleischmann bei der Z21
auf sdmtliche Bedienelemente und ein
Grafikdisplay verzichtet, spiegelt sich im
attraktiven Preis wieder. Mit € 419,90*
kostet sie € 280,— weniger als die ESU-
Zentrale. Selbst beim Roco/Fleischmann
Profi-Set zusammen mit der WLAN-Maus
betrdgt die Differenz immerhin noch gut
€ 200,- . Im Vergleich mit Mérklins s88-
fahigen CS3plus sind die Preisunterschie-
de noch einmal deutlicher. (* Stand 2021)

Auch wenn der Preis zunéchst fiir die
721 spricht, haben auch die Digitalzen-
tralen von ESU und Mérklin durchaus
ihre Stiarken und machen im Betrieb rie-
sig viel Spal3.

Eingebaute iibersichtliche Displays und
integrierte Fahrregler wie bei der CS3
und der ECoS sind im Modellbahnzim-
mer und auch in der Modellbahnwerk-
statt nicht zu verachten, aber dies muss
jeder am Ende wohl fiir sich entscheiden.

Keine Frage, einen guten Eindruck ha-
ben alle drei Zentralen hinterlassen. Kein
Gerat zeigte wirkliche Schwéchen im Be-
trieb und auch im Zusammenspiel mit
PC, Tablet und Smartphone, sodass die
Kaufentscheidung in erster Linie wohl
auf die konzeptionellen Unterschiede im
Betrieb bzw. auf das jeweilige Marken-
image und das oft zitierte eigene Bauch-
gefiihl hinauslaufen diirfte ...
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Mit ESTWGJ vom einfachen Modelleisenbahner zum professionellen Fahrdienstleiter

Ganz nah am Vorbild:
Spurplanstellwerke im Modell

Viele Modelleisenbahner wiirden gern die eigene Modellbahn vorbildgetreu mit einem richtigen Spur-
planstellwerk und der professionellen Sicherungstechnik der grofsen Bahn steuern. Mit der heutigen
Digitaltechnik, einem PC und der Modellbahnsoftware ESTWGJ ldisst sich diese Betriebstechnik des
Vorbilds realisieren. Auf den folgenden Seiten stellen wir die Stellwerksoftware vor.

Die Software ESTWGJ] (www.estwgj.
com) wurde zur vorbildgetreuen
Darstellung eines Spurplanstellwerks
entwickelt und wird sogar fiir die indivi-
duelle Fahrdienstleiterausbildung beim
Vorbild genutzt. Die Kernaufgabe der
Software liegt dabei im Erstellen von
Zug- und Rangierfahrstraflen, wobei sich
die Bedienung, Auflésung und Uberwa-
chung wesentlich am grof3en Vorbild ori-
entiert.

Fiir Modellbahnanlagen nach deut-
schem Vorbild stehen dem interessierten
Modellbahner verschiedene Nachbildun-
gen in Form von SpDr60- oder SpDr2-
Stelltischen mit ihren typischen Stell-
tischfeldern zur Verfiigung. Freunde mit
einem Faible fiir die Modellbahn nach
Schweizer Vorbild kénnen mit der aktu-
ellen Programmversion 7 auch die Domi-
no-Technik (Dmo67) der Schweizer Bah-
nen nachbilden, wie sie in verschiedenen
Ausfiihrungen beispielsweise bei der SBB
oder der RhB im Einsatz sind.

Im Regelfall wird die Software auf dem
PC installiert und das Spurplanstellwerk
virtuell auf dem Bildschirm dargestellt.
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Moglich ist mit ESTWGJ aber auch die
Einbindung selbstgebauter Stelltische mit
echten Tasten oder die Integration der
Software in das digitale Stelltischsystem
der Firma Erbert.

ESTWGJ ist fiir Modellbahner gedacht,
die Interesse an der vorbildgetreuen Leit-
stellen- und Sicherungstechnik der gro-
Ben Bahn haben und bereit sind, sich mit
deren Bedienung und den damit verbun-
denen Anforderungen intensiv und de-
tailliert auseinanderzusetzen. Die Soft-
ware setzt dabei keinerlei Programmier-
kenntnisse voraus. Simtliche Daten der
Modellbahn werden meniigefiihrt mittels
Editoren eingegeben.

Mit der Software ESTWGJ wird der Mo-
dellbahner in seinem Modellbahnstell-
werk zum Fahrdienstleiter, in dem von
nun an simtliche Zug- und Rangierfahr-
ten streng nach den betrieblichen Regeln
des Vorbilds durchgefiihrt werden.

Technische Voraussetzungen

ESTWG]J ist eine Windows-Software und
bereits lauffihig ab Windows XP. Emp-

fohlen wird fiir die neuen Programmver-
sionen eine aktuelle Windows-Version 10.
Die Anforderungen an den PC sind mode-
rat, sodass auch altere PCs mit 32-Bit-
Betriebssystemen zum Einsatz kommen
koénnen. Die Installation der Software be-
noétigt knapp 300 MB Festplattenplatz.
Die grafische Auflosung kann in fiinf Stu-
fen eingestellt werden, sodass auch &ltere
Monitore mit einer Auflosung von 800 x
600 Pixeln ordentliche Darstellungen lie-
fern. Moderne 4K-Monitore, Touch-
Screen-Bildschirme oder Tablets werden
ebenfalls unterstiitzt.

Die jeweiligen Spurplanstellwerke las-
sen sich dabei komfortabel auf mehreren
Monitoren darstellen, sodass auch kom-
plexe Bahnhdéfe oder grolere Modell-
bahnanlagen vollstindig und {ibersicht-
lich dargestellt und vorbildgetreu bedient
werden konnen.

ESTWGJ arbeitet mit vielen gangigen
Digitalsystemen und Digitalzentralen zu-
sammen, sodass von dieser Seite kaum
Einschrédnkungen fiir den Betrieb beste-
hen. Offiziell werden von ESTWGJ u.a.
die Zimo-CAN-Bus Digitalzentralen, die
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Mit der Software ESTWG)J lassen sich nicht nur einzelne Betriebsstellen abbilden und bedienen, sondern auch ganze Modellbahnanlagen steuern. Im Zu-
sammenspiel mit einem oder mehreren PCs wird dem Modelleisenbahner das spannende Erlebnis eines Fahrdienstleiters im Stellwerksdienst vermittelt,
der seine Zug- und Rangierfahrten selbstverstandlich nach den betrieblichen Regeln des groBen Vorbilds durchfiihren kann.

LocoNet-Zentralen von Uhlenbrock, die
XpressNet-Zentralen von Lenz oder auch
die Rautenhaus-Komponenten mit Selec-
trix-SX-Bus unterstiitzt.

Marklins CS3 und CS3plus, die ECoS
von ESU, die Tams mc? oder auch die Z21
von Roco/Fleischmann kommen mit der
Software ebenfalls zurecht. Der Einsatz
von Komponenten, die den BiDi-Bus bzw.
das BiDiB-Protokoll benutzen, wird mit
einer der kommenden Aktualisierungen
ebenfalls méglich sein.

Da die Software {iber bis zu vier Aus-
gangskandle verfiigt, konnen auch unter-

schiedliche Digitalsysteme miteinander
verbunden oder zwei Zentralen des sel-
ben Systems zum Zwecke der Adress-
erweiterung verkniipft werden.

Bezugsquellen und Preise

Der Vertrieb der Software fiir den End-
kunden wird im Wesentlichen iiber AMW
Arnold Huebsch (www.amw.huebsch.at)
abgewickelt. ESTWGJ kann fiir die deut-
schen Spurplanstellwerke in zwei ver-
schiedenen Versionen zum Download in
Verbindung mit einem zugehorigen Frei-

HP-Vollschranken

In der brandneuen ESTWGJ-Version 8 lassen sich auch Bahniibergange dem groBen Vorbild entspre-
chend bedienen und in die deutschen Spurplanstellwerke einbeziehen.
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schaltcode erworben werden. Die Versio-
nen unterscheiden sich dabei im Funk-
tionsumfang und Entwicklungsstand.

Die vollwertige Einsteigerversion 7
kostet € 100,—*. Gegeniiber der fritheren
Version 6 sind zahlreiche neue Tischfel-
der und Ergédnzungen in der Fahrstra-
Bentechnik und Zugsteuerung eingeflos-
sen. Fiir € 250,—* ist die Version 7 auch in
einer speziellen Variante fiir die Domino-
Technik (Dmo67) der Schweizer Bahnen
erhéltlich.

Die Software-Version 8 stellt den aktu-
ellsten Softwarestand (2021) mit aber-
mals erweiterten Stellwerksfunktionen
dar. Neue Highlights sind hier u.a. eine
netzwerkfahige Modellbahnuhr, Erweite-
rungen in der Zuglenkung und Zugsteue-
rung sowie Optimierungen und Verbesse-
rungen in Verbindung mit den aktuellen
Digitalsystemen.

Ebenfalls hervorzuheben ist in der Ver-
sion 8 die Integration von Bahniibergin-
gen in allen deutschen Stellwerksyste-
men. Die Version 8 mit den deutschen
Stellwerksystemen wird fiir € 350,—* an-
geboten, eine neue Version 8 fiir das Do-
mino-System war zum Redaktionsschluss
bereits in Vorbereitung. Updates von frii-
heren auf die aktuellen Versionen sind
ebenfalls moglich. (* Stand 2021)
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Auch ohne Freischaltcode konnen die
Programmversionen praktischerweise
auf dem heimischen PC installiert und fiir
60 Tage getestet werden. Beim spéteren
Umstieg auf eine Vollversion gehen kei-
nerlei Daten verloren, sodass die Soft-
ware in allen verfiigharen Versionen vor
dem Kauf ausgiebig und ohne Bedenken
offline oder auch online mit der eigenen
Modellbahn getestet werden kann.

Verschiedene Betriebsformen

ESTWGJ kann in verschiedenen Konstel-
lationen betrieben werden. Fiir Testzwe-
cke und die ersten Gehversuche als Fahr-
dienstleiter ist mit einem PC auch ein
Offline-Betrieb moglich. Hier konnen die
Ziige dann virtuell iiber die Anlage gefah-
ren werden. Gleisbesetzt- bzw. Gleisfrei-
meldungen werden manuell simuliert.
Der Offline-Betrieb ist in erster Linie zum
Kennenlernen des Programms gedacht
und bereits ab der Version 6 méglich, die
mit Erscheinen der Version 8 offiziell
nicht mehr angeboten wird.
Spannender wird es natiirlich, wenn
die Software mit der eigenen Modell-
eisenbahn verbunden wird. Die einfachs-
te Betriebsform stellt dabei die in sich
abgeschlossene Modellbahn mit einem
Digitalsystem dar. Hier werden iiber ei-
nen gemeinsamen Datenbus alle Teilneh-
mer wie z.B. Digitalzentrale, Fahrregler,
Stellpulte, Riickmelder und der PC mitei-
nander verbunden. Denkbar und dar-
stellbar sind aber auch Konstellationen
mit mehreren Betriebsstellen, unter-
schiedlichen Bedienpldtzen und mehre-
ren Digitalsystemen. Selbstverstandlich
konnen fiir diesen Fall auch mehrere
Computer via LAN-Anschluss miteinan-
der vernetzt werden, sodass auch der
Betrieb grofierer Vereins- oder Ausstel-
lungsanlagen mit ESTWGJ mdoglich ist.

Funktionen und
Betrieb in der Praxis

Wie wir eingangs bereits erfahren haben,
lassen sich mit ESTWGJ mehrere deut-
sche Spurplanstellwerke darstellen und
bedienen. Dazu gehéren SpDr60-Pulte
mit drei verschiedenen Feldtypen (qua-
dratisch, rechteckig, rechteckig mit Steil-
geometrie) sowie SpDr2-Pulte mit recht-
eckigen Feldern und abweichender, vor-
bildgetreuer Bedienlogik.

Je Stellwerk sind bis zur Version 7 ma-
ximal 99 x 99 Tischfelder moglich. Die
Version 8 erlaubt dagegen die Darstel-
lung von 199 x 99 Feldern und die Pult-
farben konnen individuell durch den Be-
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ESTWG) erlaubt auch einen Systemaufbau mit mehreren Betriebsstellen und mehreren Bedienplat-
zen. Die betriebliche Kommunikation der Rechner erfolgt dabei unkompliziert iiber das Netzwerk.

nutzer festgelegt werden. AuBBerdem lisst
sich die Stelltischauflésung in fiinf Stufen
den eigenen Wiinschen und Erfordernis-
sen anpassen. Mehr als eintausend Sym-
bole fiir aktive und passive Weichen, Sig-
nale, Gleise, Tasten etc. sind zur individu-
ellen Gestaltung in der aktuellen
Programmversion verfiighar.

Bis zu 999 Weichen, blinkende Wei-
chenlaufmelder, funktionierende Sperr-
und Verschlussmelder sowie die vorbild-
getreue Ausleuchtung besetzter und ver-

schlossener Weichen spiegeln nur einige
der umfangreichen Programmfunktionen
rund um das Thema Weichen wider. Die
Weichen auf der Modellbahn kénnen da-
bei mittels Motor- oder Magnetantrieben
gestellt werden. Echte Riickmeldungen
sind dabei ebenso mdglich wie die Simu-
lation einer Motorlaufzeit von bis zu
neun Sekunden in Verbindung mit einer
virtuellen Riickmeldung.

Form- und Lichtsignale kénnen natiir-
lich ebenfalls wie beim grofen Vorbild
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bedient werden. Bis zu 16 verschiedene
Signalbilder lassen sich ab der
Programmversion 8 in Verbindung mit
der digital betriebenen Modellbahn dar-
stellen. Die Option, Haupt- und Vorsignal-
kombinationen vorbildgetreu mit Dunkel-
tastung des Vorsignalschirms zu betrei-
ben oder Lichtsperr- bzw. Hauptsignale
mit Kennlicht auszustatten, gehort eben-
so zum betrieblichen Standard wie bei-
spielsweise ein zeitgesteuerter Riickfall
von Wartezeichen.

Besetzte und verschlossene Gleise wer-
den im Stellwerk vorbildgetreu ausge-
leuchtet, wobei auch lange Gleisabschnit-
te mit mehr als 40 Einzelfeldern und die
Gruppierung einzelner Gleisabschnitte zu
Gesamtabschnitten moglich sind.

Vollstandig editierbare Textfelder, eine
virtuelle Zug-/Loknummernverfolgung
sowie ein Online-Fahrregler zur Bedie-
nung der Lokomotiven mit ihren digital
schaltbaren Sonderfunktionen ist natiir-
lich ebenfalls an Bord.

Dass die Software auch eine Railcom-
Unterstiitzung und eine Anschlussmog-
lichkeit fiir Selbstbaustellpulte bzw. das
Erbert-Stelltischsystem mitbringt, zeigt
den hohen Entwicklungsstand und hélt
fiir die Modellbahnpraxis weitere interes-
sante Anwendungsmoglichkeiten parat.

FahrstraBBen und Zugsteuerung

Grundsétzlich arbeitet die Stellwerkssoft-
ware ESTWGJ mit den Weichen-, Signal-
und Riickmeldedecodern der gidngigen
handelsiiblichen Digitalsysteme zusam-
men. Lokomotiven konnen manuell iber
einen oder mehrere virtuelle Fahrregler
auf dem Bildschirm oder automatisch
iiber Zug- oder Rangierfahrstral3en ge-
steuert werden.

Dem Priifen, Einstellen, Verschlief3en
und Auflosen von Fahrstralen auf der
Modellbahn kommt die eigentliche Kern-
aufgabe der Software zu. Fahrstraflen
konnen dabei iiber eine Start-/Zielbedie-
nung mit der Maus oder auch iiber exter-
ne Stellpulttasten bzw. mit Nummernpul-
ten aufgerufen werden.

Bei den meisten Stellwerkstypen (mit
Ausnahme des Dr52) laufen siamtliche
zur Fahrstrafle gehorenden Weichen und
Schutzweichen automatisch in die richti-
ge Lage — die Fachleute sprechen hier
auch von einer Laufkette.

Beim Erstellen einer Fahrstrafe spie-
len sich im Grunde immer einige grund-
legende Vorgédnge ab. Zunichst priift das
System, ob der gewéhlte Fahrweg frei
und nicht etwa durch andere Ziige oder
bereits gestellte Fahrstral3en belegt ist.
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Das System ESTWGJ-DrL (quadratische Felder) eignet sich insbesondere fiir groBe Arrangements, da
durch den relativ geringen Platzbedarf der einzelnen Felder komplexe Gleisbilder mdglich werden.

[ oL ]

Das System ESTWGIJ-DrS (rechteckige Felder) hat einen hoheren Platzbedarf als die quadratischen
Felder, ermdglicht durch die wesentlich flexiblere Tastenanordnung aber sehr vorbildnahe Tische.
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Das System ESTWG)J-DrS-Steil (rechteckige Felder) erlaubt durch die steilere Anordnung des Wei-

chenwinkels auch die Darstellung langgestreckter Gleisanlagen auf relativ wenig Raum.

Das System ESTWGJ-DrS2 (rechteckige Felder) ist geeignet fiir kleinere Bahnhéfe oder Modellbahn-
anlagen. Durch die in diesem System geforderte Einzelbedienung der Weichen und Sperrsignale so-
wie die fehlenden RangierstraBen bietet es ebenfalls einen interessanten Spielwert.

éééée&&iééé& 6 8
8 ééﬁiééié ééé&é& é

383833 | daadd | 8

!
!

Fiir die Modellbahnfreunde Schweizer Bahnen wird ESTWG) ab der Version 7 auch in einer speziel-
len Version zur Nachbildung von Stelltischen mit Domino-Technik (Dmo67) angeboten, wie sie bei-
spielsweise von der SBB, BLS, SOB oder RhB im Original eingesetzt werden.
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Um die FahrstraBe zu stellen, wird die rote Starttaste fiir Zugfahrten (roter Ring) und die am Ausfahrsignal befindliche rote Zieltaste fiir Zugfahrten
(griiner Ring) betatigt. Die FahrstraBe ist verschlossen und wird gelb ausgeleuchtet. Die blau markierten Weichen sind als Schutzweichen verschlossen.
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In RangierstraBen werden keine Schutzweichen angefordert. Hier wurde diese iiber die graue Starttaste fiir Rangierfahrten am Lichtsperrsignal (roter
Ring) und die graue Zieltaste fiir Rangierfahrten am rechten Ausfahrsignal gestellt. Auch diese FahrstraBe ist verschlossen und wird gelb ausgeleuchtet.

Anschlieend werden die einzelnen Wei-
chen im jeweiligen Fahrweg gestellt und
iiber die Weichen selbst gegebenenfalls
weitere Schutzweichen angefordert. Da-
nach werden zunichst die Gleisabschnit-
te und anschlieSend — nach dem richtigen
Einlaufen — auch die Weichen verschlos-
sen. Nun folgt das Anschalten der Sperr-
signale im Fahrweg und das Verschlieen
der Fahrstraf3e. Nach Priifung eines ein-
gerichteten Streckenblocks wird das
Hauptsignal der Fahrstraf3e gestellt. An-
schliefend kann die Zugfahrt automa-
tisch iiber die Zugsteuerung (oder auch
manuell iiber einen Fahrregler) begin-
nen. Die Auflosung einer FahrstraBe ge-
schieht im Regelfall ebenfalls durch den
fahrenden Zug, kann aber auch durch
den Bediener mittels Hilfs- und Regelbe-
dienungen erfolgen.

Da ESTWGJ auch automatische Fahr-
strafBen erlaubt, konnen Modellbahnan-
lagen vollautomatisch im Selbststellbe-
trieb laufen. Der Ansto3 einer neuen
FahrstrafBe erfolgt dabei durch die Beset-
zung eines Gleisabschnitts.

Bis zu 48 Fahrstraen kénnen von ei-
nem Schaltpunkt aus vorgewéahlt werden,
was z.B. auch die Steuerung komplexer
Schattenbahnhofe mit automatisierten
Abldufen gestattet. Die Vorwahl bestimm-
ter Gleise durch maximal 16 Richtungs-
gruppen und die Verkniipfungsmaglich-
keit mit Loknummern sorgen fiir interes-
sante und betriebssichere Abldufe .
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Einstellbare AnstoBverzogerungen und
-wiederholungen sowie Anstofmaoglich-
keit einer beliebigen Nachbarfahrstrafle
komplettieren den enormen Funktions-
umfang der vorbildorientierten Software.

Modellbahn
neu entdecken mit ESTWG)

Anstelle eines Fazits ein paar Gedanken,
die mir widhrend der Arbeit mit der Mo-
dellbahnsoftware ESTWGJ in den Sinn
gekommen sind. Die meisten Modellbah-
ner haben den Wunsch, die eigene Bahn
so naturgetreu und perfekt wie irgend
moglich zu gestalten. Dabei legen sie
nicht selten grolen Wert auf streng nach
Vorbild zusammengestellte Zuggarnitu-
ren und eine moglichst authentische Mo-
dellbahnlandschaft mit natiirlichen Farb-
tonen, penibel aufeinander abgestimm-
ten Details und hervorragend detaillierten
Bauwerken.

Aber wie sieht es mit dem eigentlichen
Betrieb der optisch nahezu perfekten Mo-
dellbahnwelt aus? Die Ndhe zum grof3en
Vorbild, wie sie fiir das optische Erschei-
nungsbild traumhafter Modellbahnanla-
gen wohl unerlésslich ist, verliert beim
Betrieb der Lokomotiven und Ziige
schnell ihren Stellenwert.

Einen vorbildgetreuen Modellbahnbe-
trieb mit allen wichtigen und beim gro-
Ben Vorbild notwendigen Signalen und
Sicherungseinrichtungen suchen wir auf

den meisten Modellbahnanlagen, wenn
man diese denn {iberhaupt so nennen
darf, vergebens. Vielleicht mochte Heinz
Willi Grandjean mit seiner Software gera-
de an dieser Stelle einhaken und die Welt
der Modelleisenbahn mit seiner Software
ein kleines Stiick interessanter und vor-
bildgetreuer machen.

Da sich ESTWGJ nicht nur stark am
grofen Vorbild orientiert, sondern im
echten Leben sogar bei der Fahrdienst-
leiterausbildung eingesetzt wird, sind in
meinen Augen alle Voraussetzungen fiir
den eigenen Wandel vom Spielbetriebs-
bahner zum echten Modellbetriebsbah-
ner erfiillt. Fakt ist, dass ESTWGJ das
Zeug dazu hat, den Umgang mit der Mo-
dellbahn grundlegend und konsequent
um die Option des vorbildgerechten Stell-
werkbetriebs zu verdndern.

Keine Frage, die Software verlangt dem
Modellbahner zwar eine Menge ab, macht
jedoch mit zunehmenden Kenntnissen
immer mehr Spaf} und bereichert die Mo-
dellbahn um eine zusétzliche Komponen-
te mit reizvollen Moglichkeiten.

Ich kann nur einladen, am Ball zu blei-
ben und ESTWGJ einfach selber einmal
in der Praxis auszuprobieren. Ich habe es
jedenfalls getan! Ich stehe dabei gewiss
noch ganz am Anfang einer intensiven
Lernphase, auf die ich mich sehr freue
und die mir immer wieder zeigt, wie viel-
schichtig und interessant das vielleicht
schonste Hobby der Welt sein kann.
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PC-Modellbahnsteuerung TrainController von Railroad & Co. in der Praxis

Bronze, Silb(v)er und Gold

Seit mehr als 25 Jahren gehoren die Softwarepakete von Jiirgen Freiwald zu den fiihrenden Steuerungs-
programmen der digitalen Modellbahn. Mit Freigabe der Version 4.1 im Jahre 2000 erschien die dahin
unter dem Markennamen Railroad & Co. vertriebene PC-Steuerung erstmalig unter der Bezeichnung
TrainController; sie wurde bis heute stetig weiterentwickelt. Aktuell wird die bewdhrte Steuerungssoft-
ware in der Version 9.0 B3 angeboten, die wir uns genauer angesehen haben, und die technischen Vor-
aussetzungen sowie die wichtigsten Funktionen im Detail vorstellen.

Viele Modellbahnfreunde wiinschen
sich fiir einen komplexen und um-
fangreichen Mehrzugbetrieb in der Pra-
xis die Unterstiitzung durch einen Com-
puter. Dabei soll dieser natiirlich nicht
den Modellbahner in der Funktion des
Lokfiihrers oder Fahrdienstleiters erset-
zen, sondern in erster Linie mit dem
Schalten von Weichen und Signalen die
Sicherheit des Zugbetriebs gewéhrleis-
ten. Manchmal soll der PC auch als auto-
matischer Lokfiihrer einen Teil oder so-
gar alle Ziige auf der Anlage fahren und
je nach Belieben fiir einen teil- oder voll-
automatischen Betrieb der eigenen klei-
nen Bahn sorgen.

Die Ubernahme zusétzlicher Uberwa-
chungsfunktionen im Hintergrund wére
eine weitere dankbare Aufgabe fiir einen
Computer. In Verbindung mit einer Soft-
ware wie TrainController sorgt er dann
z.B. fiir einen automatischen Blockstre-
ckenbetrieb, fiir den sicheren Betriebsab-
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lauf eines Schattenbahnhofs oder auch
fiir einen abwechslungsreichen Pendel-
zugverkehr.

Erst mit Einsatz eines Computers wird
es flir eine einzelne Bedienperson iiber-
haupt moglich, auf der Modellbahnanlage
einen umfangreichen Mehrzugbetrieb
sicher und komfortabel in die Tat umzu-
setzen. Dabei sollte die Software den Mo-
delleisenbahner natiirlich nicht {iberfor-
dern, sondern schnell erlernbar sein und
individuell an die eigene Modellbahn und
das gewlinschte Betriebskonzept ange-
passt werden konnen. Die notwendigen
Funktionen sollten sich intuitiv und ohne
tiefgreifende Vorkenntnisse bedienen las-
sen. Zur Einrichtung der Software diirfen
nur wenige Eingaben notwendig sein, bis
der erste Zug fahren kann.

Die PC-Modellbahnsteuerung Train-
Controller von Jiirgen Freiwald eignet
sich sowohl fiir den Einsteiger in die Welt
der PC-gesteuerten Modelleisenbahn als

auch fiir einen Modellbahner mit Erfah-
rungen. Sie deckt auch die Uberwachung
und Steuerung groBerer professioneller
Club- und Ausstellungsanlagen ab.

Langweilige und starre Abldufe sucht
man beim TrainController vergebens.
Nachdem der Gleisplan in der Software
am Anfang hinterlegt wurde und die Ei-
genschaften der eingesetzten Lokomoti-
ven und Ziige eingetragen wurden, ist
das Programm bereits in der Lage, eine
Vielzahl verschiedener Abldufe selbstté-
tig durchzufiihren. Dazu gehéren bei-
spielsweise das automatische Suchen
nach freien Fahrwegen und die sichere
Abwicklung des Fahrbetriebs.

Neu eingerichtete Lokomotiven und
Ziige erfordern aufgrund des betriebli-
chen Konzepts der Steuerungssoftware
keine erneute Anpassung der bereits fest-
gelegten Abldufe, sondern kdnnen sofort
ihren Betrieb auf der Modellbahn aufneh-
men.
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Technische Anforderungen und
Voraussetzungen in der Praxis

Der TrainController 9 lauft unter dem
Windows-Betriebssystem. Eingesetzt
werden konnen alle aktuellen Windows-
Versionen, die noch offiziell von Microsoft
unterstiitzt werden. Die Verwendung &l-
terer Windows-Betriebssysteme oder An-
wendungsumgebungen, die einen Win-
dows-Computer auf anderen Betriebssys-
temen emulieren, ist moglich, erfolgt
aber auf eigene Gefahr und ohne An-
spruch auf Gewédhrleistung seitens des
Herstellers.

Fiir iibliche Heimanlagen werden keine
speziellen Anforderungen an die Hard-
ware des Computers gestellt. Nach Anga-
ben der Produktentwickler geniigt ein PC
mittlerer Leistung mit einem Alter von
nicht mehr als fiinf Jahren fiir den Be-
trieb der eigenen Modellbahn vollauf.

Zu beachten gilt dabei, dass die Auflo-
sung und die GroBe des Bildschirms so-
wie der Betrachtungsabstand in einem
ausgewogenen Verhdltnis stehen sollten.
Ideal ist eine Darstellung in Windows von
100 %, Skalierungen iiber 150 % werden
nicht unterstiitzt und fithren zu Darstel-
lungsfehlern. Beziiglich der Modellbahn-
Hardware gibt es beim Einsatz von Train-
Controller 9 kaum nennenswerte Ein-
schridnkungen. Die Software unterstiitzt
alle gdngigen Digitalsysteme und Digital-
zentralen inklusive Selectrix. Eine Detail-
iibersicht befindet sich auf der Homepage
des Herstellers (www.freiwald.com).

Je nach Programmversion konnen bis
zu zwolf Systeme parallel angeschlossen
werden. Aullerdem ist auch ein Offline-
Modus, also ein Test- und Spielbetrieb
ohne Verbindung zu einer vorhandenen
Modelleisenbahn, moglich.

Bronze, Silver oder Gold?
Bezugsmaglichkeiten und Preise

TrainController 9 wird auf der Homepage
des Herstellers in den drei Versionen
,Bronze®, ,Silver® und ,,Gold“ angeboten.
Die Einstiegsversion ,Bronze“ kostet
€ 119,—* und stellt den preiswertesten
Einstieg dar. Die Version ist besonders
gut geeignet fiir Modelleisenbahner, die
eine einfach zu bedienende PC-Steuerung
inkl. Gleisbildstellwerk, Weichenstral3en-
sicherung, Blockstreckensteuerung, Pen-
delzugbetrieb oder Schattenbahnhofs-
steuerung bendtigen. Dank der Konzen-
tration auf die wesentlichen Funktionen
eignet sich diese Version besonders gut
zum Einstieg in die PC-gestiitzte Modell-
bahnsteuerung.
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Die bevorzugten Digitalsysteme bzw. die eingesetzten Digitalzentralen kénnen im TrainController
bequem aus einer nach Herstellern sortierten Liste ausgewahlt werden.

Digitalsystem

Digitalsystem:

Neben der einge-
setzten Digitalzen-
. OK trale muss in der

Marklin Central Station 3

Software auch der

|P-Adresse:

192 | [168 |[178 |[100 |
Sendepause: 0 =
Pause zwischen Weichen: jZD‘D =

}Keine Lokfunktionen senden und vorher

Weichen und Signale Uberwachen

| Zugidentifikation benutzen

Henirtedshren hei Praarammends

Die IP-Adresse kann direkt auf dem
Display der CS3/CS3plus von Mérklin
abgelesen werden.

In der Programmversion , Bronze“ sind
zwei Digitalsysteme anschlieBbar, wobei
das erste flir den Fahr- und Schaltbetrieb
und das zweite nur fiir Riickmeldungen
benutzt werden kann. Fiir die manuelle
Steuerung steht in der preiswertesten
Programmversion nur ein Gleisbild zur
Verfiigung, was in der Praxis aber in vie-
len Féllen auch ausreicht. Ein Upgrade
auf die hoheren Versionen mit ihren zu-
sitzlichen Funktionen ist natiirlich jeder-
zeit moglich.

Fiir TrainController 9 ,Silver” werden
von Jirgen Freiwald in der Vollversion
€ 364,—* aufgerufen. Bei dieser Version
handelt es sich um den Nachfolger der
weit verbreiteten und beliebten Software
,TrainController 5“. Die Softwareversion
wendet sich an den fortgeschrittenen Mo-

Abbrechen Kommunikationsweg
eingestellt werden.
Info... Beim Betrieb iiber
den Netzwerkan-
Hife

schluss ist dies die
IP-Adresse.

MAC-Adresse 00:1F:B2:05:85:BC

IP-Adressvergahe @ auto (DHCP)  manuell

dellbahner mit gehobenen Anspriichen
und individuellen Aufgabenstellungen.

Gegeniiber der Einstiegsversion kon-
nen hier beispielsweise bis zu zwolf Digi-
talsysteme parallel eingesetzt werden.
AuBerdem lassen sich beliebig viele
Gleisbilder fiir die manuelle Steuerung
anlegen. Zu den weiteren interessanten
Funktionen der Version ,,Silver® zédhlen
z.B. die Zugidentifikation mit Railcom,
die halbautomatische Steuerung eines
Stellwerks oder das Fahren und zenti-
metergenaue Halten mit einem einzigen
Riickmelder je Streckenblock. Vorbildge-
rechte Signalsysteme, individuelle Anpas-
sungen des Automatikbetriebs oder auch
einen Fahrplanbetrieb mit Modellzeituhr
findet man ebenfalls schon in der Silver-
Version.
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TrainController 9 ,Gold” stellt die um-
fangreichste Version der PC-Modellbahn-
steuerung von Railroad & Co. dar. Fiir
€ 549,-* bietet die Programmuversion die
grof3te Funktionalitdt und die effizientes-
te Arbeitsweise. TrainController Gold eig-
net sich damit zum Betrieb selbst grofer
und umfangreicher Modellbahnanlagen,
wie sie z.B. von Modelleisenbahn-Clubs
oder gewerblichen Anwendern eingesetzt
werden. (* Stand 2021)

In der Gold-Version sind praktisch alle
wesentlichen Wiinsche berticksichtigt,
die von den Anwendern fritherer Pro-
grammversionen in den letzten Jahren
zusammengetragen wurden. Dazu geho-
ren u.a. Sicherungsfunktionen wie Wei-
chenlageiiberwachungen, ein Watchdog
fiir liegengebliebene Ziige oder eine aus-
gekliigelte Falschfahrerkennung.

Eine Uberwachung von Wartungsinter-
vallen, die Moglichkeit zur Steuerung von
Modellkrdnen und weiteren Funktions-
modellen sowie die Darstellung von Sig-
nalen mit mehr als vier Signalbegriffen
ist mit der aktuellen TrainController-
Gold-Version ebenfalls moglich.

Welche kaufen? TrainController
30 Tage lang ausprobieren

Um zu entscheiden, welche Funktionen
fiir den eigenen Modellbahnbetrieb beno-
tigt werden und welche Programmver-
sion die richtige ist, kann die Software
30 Tage lang kostenlos getestet werden.
Der Demo-Modus schriankt die grund-
sitzlichen Funktionen von TrainControl-
ler nicht ein. Allerdings wird die Verbin-
dung zur Modellbahn nach 15 Minuten
unterbrochen, sodass ein dauerhafter
Betrieb nicht moglich ist.

Um die Testversion als Vollversion frei-
zuschalten, ist ein Lizenzcode erforder-

lich, der von Jiirgen Freiwald nach dem
Kauf zur Verfiigung gestellt wird. Da nur
der Lizenzcode in die Demoversion ein-
getragen werden muss, ist eine Neuin-
stallation der Software nicht erforderlich
und alle Daten bleiben erhalten.

Gar nicht so schwer: Die ersten
Schritte mit TrainController

Der méchtige Funktionsumfang und die
vielen Einsatzmoglichkeiten von Train-
Controller 9 kénnten mit Leichtigkeit ein
ganzes Buch fiillen. Streng genommen ist
es so, immerhin umfasst die ausfiihrliche
Programmbeschreibung der Versionen
LSilver” und ,,Gold“ bereits gut 450 Sei-
ten. Bei der Einstiegsversion ,Bronze®
sind knapp 200 Seiten zu lesen.

Die Handbiicher bzw. Programmbe-
schreibungen kénnen von der Homepage
des Herstellers kostenlos heruntergela-
den werden. Glicklicherweise sind die
Beschreibungen von Jiirgen Freiwald
durchweg gut verstiandlich und die Anlei-
tungen reichlich bebildert.

Um einen aussagekréftigen Eindruck
von der interessanten Modellbahnsoft-
ware in der Praxis zu erhalten, habe ich
die PC-Modellbahnsteuerung in der Vari-
ante ,Silver” auf meinem PC installiert
und mit meiner Modellbahn Schritt fiir
Schritt in Betrieb genommen.

Download, Installation und
Verbindung zum Digitalsystem

Bevor die Software in der jeweiligen
Wunschversion auf dem PC installiert
werden kann, muss sie zunidchst von der
Webseite des Herstellers heruntergela-
den werden. Die Installationsdatei fiir die
Version ,,Silver® trigt den Namen ,tcsse-
tup.exe”. Nach dem Doppelklick erscheint

Railroad & Co, TrainController Silver

Railroad & Co.®@

I\
TrainController™ Silver T \%‘

Copyright © Freiwald Software 1995-2021 S

Dies ist ein voll funktionsfahiges Programm.
Wenn Sie bereits eine Lizenz fir dieses Programm erworben haben,
geben Sie bitte Ihren Lizenzschlissel ein.

Jetzt Bestellen !

Wenn Sie keinen Lizenzschlissel, daflr aber einen Railroad & Co -Stick mit einer Lizenz haben,
so stecken Sie diesen jetzt in eine freie USB-Schnittstelle |hres Computers ein.

: Weiter im Demomodus ‘ Infa...
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ein Fenster, das selbsterkldrend durch
die einzelnen Installationsschritte fiihrt.
An dieser Stelle muss auch die gewiinsch-
te Sprache ausgewiahlt werden, die spé-
ter im Programm benutzt werden soll.

Im néchsten Schritt sollte zunédchst die
eingesetzte Digitalzentrale mit dem PC
verbunden werden. Ich habe mich in die-
sem Beispiel fiir die Mérklin-CS3plus ent-
schieden und die Digitalzentrale iiber
den Netzwerkanschluss mit einem Router
und dem PC verbunden. Nachdem der
elektrische Anschluss hergestellt ist, wird
das frisch installierte Programm iber
den Button im Windows-Startmenii auf-
gerufen.

Nach dem Start der Software wird zu-
néchst der Lizenzschliissel abgefragt. Da
wir noch keine Lizenz erworben haben.
wéhlen wir zum Ausprobieren an dieser
Stelle vorerst den Demo-Modus.

Im Anschluss daran miissen wir das
angeschlossene Digitalsystem in der Soft-
ware eintragen. Beim ersten Programm-
start 6ffnet sich dazu das Abfragefenster
automatisch, im weiteren Verlauf errei-
chen wir dieses aber auch fiir Anderun-
gen unter der Registerkarte <Railroad>
<Digitalsysteme einrichten>.

Hier lassen sich nun die hinterlegten
Systeme dndern oder neue Digitalzentra-
len aus einer umfangreichen Liste aus-
wihlen und hinzufiigen. In der Auswahl
befindet sich auch der passende Eintrag
fiir die Marklin CS3 bzw. CS3plus, die wir
hier stellvertretend fiir die zahlreichen
marktiiblichen Digitalsysteme ausge-
wahlt haben.

Da die Kommunikation iiber den Netz-
werkanschluss erfolgt, muss in dem sich
nun 6ffnenden Fenster die IP-Adresse
der CS3 eingetragen werden. Diese wird
nach dem Anschluss an den Router in der
Regel automatisch vergeben, kann aber
auch manuell fest eingetragen werden.

Bei der CS3 kann die IP-Adresse im Ge-
rdt selber unter dem Menii <System>
<CS3> <IP> direkt abgelesen und an-
schlieBend im TrainController eingetra-
gen werden. Um zu testen, ob die Verbin-
dung zwischen Software und Digitalzen-
trale nach der Bestdtigung des Dialogs
korrekt funktioniert, kann die CS3/CS3-
plus nun iber die Piktogramme ,Start®
und ,Stop“ in der Registerkarte <Rail-
road> ein- und ausgeschaltet werden.

Fiir den Betrieb in der Praxis wird ein kosten-
pflichtiger Lizenzschliissel benétigt. Im Demo-
modus kann die Software vor dem Kauf inten-
siv getestet und ,,auf Herz und Nieren” gepriift
werden.
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Erster manueller Fahrbetrieb und
Einrichten einer Lokomotive

Vor der ersten Zugfahrt mit dem Compu-
ter muss im TrainController eine digitale
Lokomotive eingerichtet werden. Wir
stellen die Lok auf das Gleis und fahren
sie probeweise zundchst mit dem Hand-
regler der CS3, sodass wir sicher sind,
dass sie ordnungsgema funktioniert und
die Digitalzentrale korrekt mit unserer
Modellbahn verbunden ist. Wir notieren
uns nun am besten auch gleich die Digi-
taladresse und die vorhandenen digital
schaltbaren Zusatzfunktionen. In der
Software wahlen wir anschlieend in der
Registerkarte <Ansicht> den <Editiermo-
dus> und rufen danach in der Register-
karte <Fenster> das Kommando <Neuer
Lokfiihrerstand> auf.

Daraufthin 6ffnet sich als Fenster ein
neuer Lokfiihrerstand. Uber das Kom-
mando <Eigenschaften> aus der Regis-
terkarte <Bearbeiten> konnen nun alle
relevanten Eigenschaften inklusive der
Digitaladresse und den Sonderfunktionen
der Lokomotive eingetragen werden.

Um die Lok besser identifizieren zu
konnen, sollten Sie ihr am besten auch
gleich noch einen eindeutigen Namen ge-
ben. Ich habe mir dabei angewdhnt, als
Namen fiir die Lok die individuelle Bau-
reihe bzw. die aufgedruckte Betriebs-
nummer zu benutzen. So ldsst sich die
Lokomotive auch nach einer lingeren
Betriebspause schnell wieder richtig dem
Modellbahnbetrieb zuordnen. Fiir unsere
ersten Tests geniigt aber auch eine einfa-
che Bezeichnung, die wir im Gleisbild
spater wiedererkennen konnen.

Sind alle Einstellungen rund um das
eingesetzte Digitalsystem, die gewiinsch-
ten Geschwindigkeiten bzw. Fahreigen-
schaften sowie die einzeln schaltbaren
Funktionen eingegeben, sollte die neue
Lok bereits iiber das Hauptfenster zu
steuern sein. Am besten machen wir uns
mit der Bedienung der Lokomotive {iber
den Lokfiihrerstand vertraut und spielen
ein wenig mit den einzelnen Reglern und
Funktionen. Wer mag, schaut in den <Ei-
genschaften> auch noch einmal auf die
Registerkarte <Verbrauch> fiir einen vor-
bildorientierten Modellbetrieb inkl. Koh-
len- und Wasserverbrauch.

Selbstverstdndlich konnen im An-
schluss nun gerne auch noch weitere Lo-
komotiven eingerichtet und manuell ge-
fahren werden. Die Moglichkeiten, die
TrainController bereits an dieser Stelle
mitbringt, sind enorm vielfaltig und er-
lauben einen hochinteressanten manuel-
len Modellbahnbetrieb.
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Die Einrichtung einer neuen Lokomotive erfolgt iiber die Eigenschaften des Lokfiihrerstandes. Aus
einer umfangreichen Liste konnen dabei verschiedene grafische Darstellungen ausgesucht werden.

Lok - Personenzug
[ Allgemeines | & Anschluss Antrieb ¢ Funktionen (5§ Verbrauch
In der Registerkarte i .
+Anschluss” werden Anschluss: [ OK
die Digitaladresse Digitalsystem: | Maridin Central Station 3 - DCC F 28 - Abbrecten
des Fahrzeugs und Adesse: 5B =
das verwendete Di- ‘ ' —
gitalsystem einge- Info.;
tragen. .

Lok - Personenzug

@ Anschluss | (&) Antrieb | i Funktionen | [gi§f Verbrauch

2 km/ Automatikbetrieb...

2llkm/h

=lkw

HO  ~| | Anderer Mafistab ..
20%

% Allgemeines
Geschwindigkett:
Vorwarts: 120
Riickwarts: 1120
Leistung: 1500
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Tragheit:

schnell
Beschleunigung:

schnell
Verzogerung:

6%

Abbrechen
- Fiir jede Lokomotive
Hiffe . . .
konnen in der Regis-
terkarte , Antrieb”
. indivduelle Ge-
langsam & schwindigkeiten so-
wie nach Wunsch die
; Anfahr- und Brems-
langsam

verzégerung ausge-

wahlt werden.

Bis zu 32 digital
schaltbare Zusatz-
funktionen konnen
dem Fahrzeug in der
Registerkarte ,, Funk-
tionen” zugewiesen
werden. Diese sind
dabei nicht nur auf
den eingebauten De-
coder beschrankt.
Auch eine Sound-
wiedergabe aus
TrainController her-
aus ist hier wahlbar.
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Funktion: :&1 Sonstige 2 v Bibliothek...
Typ: |P;:£uier - | Liste ] !En/hxsschailer -
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Unser Stellwerk entsteht:
Den ersten Gleisplan zeichnen

Noch interessanter wird der Modellbahn-
betrieb am PC mit dem Schalten von Wei-
chen und der Einrichtung eines kleinen
Stellwerks. Je nach Programmversion
wird nach dem Start im Hauptfenster
entweder ein Mustergleisbild oder eine
leere Rasterfliche angezeigt. Falls ein
Mustergleisbild zu sehen ist, sollte es am
besten zundchst geloscht und die Datei
unter einem neuen Namen gespeichert
werden.

Um auf der leeren Fliche das Gleisbild
zu erstellen, aktivieren wir zunédchst den
<Editiermodus> in der Registerkarte
<Ansicht>. Anschliefend wéhlen wir die
Funktion <Zeichnen> in der Registerkar-
te <Gleis> aus. Nun ldsst sich mit der
Maus in Verbindung mit der gedriickten
linken Maustaste ein Gleis aufziehen.

Nachdem wir unser erstes gerades
Gleis erzeugt haben, wollen wir auch
gleich eine Weiche einfiigen. Dazu bewe-
gen wir den Mauszeiger an die gewiinsch-
te Anschlussstelle und ziehen ihn mit ge-
driickter linker Maustaste ein oder zwei
Felder nach rechts und nach oben. Nach
dem Loslassen der Maustaste haben wir
durch das ,Herausziehen® aus dem gera-
den Gleis bereits die erste Weiche einge-
fligt.

Um den neuen abknickenden Gleisan-
schluss zu verldngern, muss das Ende
erneut mit der linken Maustaste ange-
klickt und mit gedriickter Maustaste an
die gewiinschte Stelle gezogen werden.
Mit dem ,Heranziehen® ldsst sich das zu-
vor erzeugte Gleisende iiber eine weitere
Weiche nun auch wieder mit der ersten
geraden Strecke verbinden. Einfacher
gehts eigentlich nicht mehr! Probieren
Sie das Zeichnen des Gleisbildes mal in
Ruhe aus und machen Sie sich ein wenig
mit der grundséitzlichen Bedienung ver-
traut, bevor wir weitermachen.

Fiir die ndchsten Schritte zeichnen wir
uns nun am besten eine gerade Strecke
mit einem Ausweichgleis und zwei Wei-
chen. Wer den kiinftigen Fahrbetrieb
nicht nur auf dem Bildschirm simulieren,
sondern mit seiner Lokomotive auch auf
echten Gleisen erleben mdochte, baut die
kleine Teststrecke mit zwei digital schalt-
baren Weichen am besten probeweise auf
dem Kiichentisch 0.A. nach und verbin-
det sie mit dem Digitalsystem.

Wie schon bei der Einrichtung der Lo-
komotiven empfohlen, sollten auch hier
die Weichen zunéchst einmal kurz tiber
die manuelle Bedienung an der Digital-
zentrale bzw. liber einen angeschlosse-
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nen Handregler 0.A. getestet werden.
Wenn das klappt, klicken wir mit akti-
viertem Editiermodus auf die erste Wei-
che und wéhlen das Kommando <Eigen-
schaften> in der Registerkarte <Bearbei-
ten> aus. Die Vorgehensweise kennen wir
prinzipiell schon vom Einrichten unserer
Lokomotive.

Nacheinander tragen wir nun fiir die
erste und zweite Weiche die Digitaladres-
sen und das Digitalsystem ein. Sollte die
echte Stellrichtung gegeniiber dem Sym-
bol im Gleisbild vertauscht sein, kann
dies iibrigens bei der Anschlussbelegung
im Dialogfenster ganz einfach korrigiert
werden. Haben wir bisher alles richtig
gemacht, lassen sich beide eingerichteten
Weichen nach dem Bestétigen des Einga-
bedialogs und der Riickkehr zum Haupt-
fenster nun iiber das am Bildschirm
sichtbare Stellwerk bedienen. Der Edi-
tiermodus muss zuvor allerdings ausge-
schaltet werden.

Nachdem beide Weichen eingerichtet
sind, konnen wir unsere kleine Testan-
ordnung in Betrieb nehmen. Wir sind nun
bereits im Stande, mit der Lok und dem
virtuellen Lokfiihrerstand hin- und her-
zufahren sowie beide Weichen {iber das
Stellwerk manuell zu bedienen.

Die Anlage in Blocke aufteilen
und Riickmelder hinzufiigen

Fiir einen automatischen Zugbetrieb wol-
len wir das Gleisbild und die aufgebaute
Testanlage nun weiter aufriisten. Zu den
wichtigsten Voraussetzungen fiir das PC-
gesteuerte automatische Fahren von Zii-
gen gehoren Riickmelder bzw. Gleisbe-
setztmelder. Letztere haben wir ja schon
auf den ersten Seiten dieser Ausgabe
kennengelernt.

Riickmelder werden verwendet, um In-
formationen iiber die Standortinderun-
gen fahrender Ziige an den Computer zu
melden. Nur mithilfe dieser Informatio-
nen ist die Modellbahnsoftware in der
Lage, die Bewegungen von Ziigen zu ver-
folgen und die richtigen Entscheidungen
zu treffen, um Ziige an ihr Ziel zu steuern.

Fiir unser kleines Beispielstellwerk
werden insgesamt vier Riickmeldeab-
schnitte mit Dauerkontakten benétigt.
Beim Mirklin-Gleis gelingt die technische
Umsetzung durch die Trennung von lin-
ker und rechter Schiene in Verbindung
mit den elektrisch leitfahigen Radsdtzen
der Lokomotiven und Wagen, wie im De-
tail bereits ab Seite 20 in dieser Spezial-
ausgabe beschrieben.

Anschluss an die Digitalzentrale finden
die isolierten Gleisabschnitte iiber ein
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So sollte unsere kleine Teststrecke fiir den ersten manuellen und automatischen Fahrbetrieb mit der
Software TrainController aussehen. Die vier Blocke erhalten eigene Riickmelder bzw. Belegtmelder.

Block - Block 2
Fiir jeden Block kann
in den Eigenschaften

% Allgemeines '(’_’)Blockeditc-r bl Ziige ﬁﬁedingung

Blockeigenschaften: ) .

' : {LJ unter der Register-
Name: \Block 2 o
Signal und Geschwindigkeit: Abbrechen k_arte_ "A"g?mem
Maximum: @120 3 kmh Langsam: © 40 % kmh Hiffe ein eindeutiger

Name vergeben wer-
Vmeme"dmg: den. Zusatzlich kén-
Kritischer Abschnitt z .
< nen auch die Stre-

Zugverfolgung:

=) ckengeschwindigkei-
Block in Zugverfolgung einbeziehen = 9 9

ten und weitere
funktionale Details

hinterlegt werden.

Block - Block 2

% Allgemeines %Bluckedltor b Zige _&Bedingung

. OK
Die Registerkarte O-@- 2 X

«Blockeditor” stellt ‘ 4 4 » P
die physikalische f Hife

Verbindung der Mo-

Abbrechen

Markierungen:

delleisenbahn mit ‘ ; .
dem gezeichneten o4 o =
‘ 0 Fom

Gleisbild her. Hier
klicken wir zunachst
auf den kleinen
Kreis und fiigen un-
serem Block einen
neuen Kontaktmel-
der hinzu.

| .~ Blocksignal:

Kontaktmelder - Bock2

[ Allgemeines || § Anschluss | % Operationen | & Memory

Im weiteren Dialog
miissen in den

(iscales fiteche Blockeigenschaften
Digalsystem: | Marklin Central Station 3 Jid Hife dann unbedingt
Advesse: |1 SlEngand 2 B SaiEnt noch das benutzte

Digitalsystem sowie

Nachste freie suchen Info = H HA
der jeweilige An-

=7 -

Test: . = schluss des Riickmel-

debausteins einge-
tragen werden.
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Damit TrainController unseren Zug von einem in den anderen Block verfolgen und korrekt anzeigen
kann, muss er zu Beginn dem Startblock zugewiesen werden. AnschlieBend kann der Zug auf der
kleinen Teststrecke bereits mit dem Lokfiihrerstand in Betrieb genommen werden.

Der Zug steht im
ersten Block. Die ro-
ten Gleise stellen
die einzeln iiber-
wachten Blocke dar.

Zug zuweisen

Block: Block 1
Zug auswahlen:
Die Zuweisung des Zug Name ~ |Block | [_ oK
- Claas Giterzug
Zuges zum Start e v

block erfolgt iiber
ein eigenes Dialog- Hitfe
fenster. Den Claas-
Giiterzug haben wir
zuvor eingerichtet.
Die Ausrichtung der
Lok, hier in Fahrt-
richtung vorwarts
nach rechts, erfolgt
tiber die Pfeiltasten

Ausrichtung: 4= o =

Bisherige Blocke freigeben:

unter der Tabelle.
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Bei der Spontanfahrt
fahrt der Zug vom

Biocksperen

|/ 7 Steliwerk 1 |

e T T TN

linken in den rech-
ten Block und pas-
siert dabei den obe-
ren oder unteren
Block dazwischen.

TEE = |

Der Zug hélt beim Erreichen des Ziel-
blocks sofort an und
nutzt ohne zusatz-
liche Angaben die zur
Verfiigung stehende
Gleislange nicht aus.
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Riickmeldemodul entsprechend dem ein-
gesetzten Digitalsystem. Bei der CS3 kon-
nen es Bausteine verschiedener Herstel-
ler sein, wenn sie eine s88-Schnittstelle
mitbringen.

Nach der Vorbereitung unserer Test-
strecke widmen wir uns nun wieder der
Software auf dem PC. Um Blocke in das
Gleishild einzufiigen, wihlen wir im akti-
vierten Editiermodus das Kommando
<Block> in der Gruppe <Block> der Re-
gisterkarte <Zubehor> aus.

Ein Block belegt auf der Strecke immer
mehrere Felder im Gleisbild und kann
nach Anklicken mit der Maus nur auf ge-
raden waagerechten oder senkrechen
Strecken eingefiigt werden. Der rechte
und linke Rand des rechteckigen Anzei-
gefeldes ldsst sich dabei mit der Maus
auch nachtriglich verdndern.

Nacheinander werden nun die vier B1o-
cke unserer Testanlage eingezeichnet. Sie
miissen in der Software danach natiirlich
noch mit den entsprechenden Riickmel-
deabschnitten der Gleisanlage verkniipft
werden. Das gelingt nach dem Anklicken
des entsprechenden Blocks iiber das
Kommando <Eigenschaften> aus der Re-
gisterkarte <Bearbeiten>.

Im folgenden Dialog wéhlen wir die Re-
gisterkarte <Blockeditor>, um die einzel-
nen Blécke nach und nach mit den Be-
legtmeldern der Gleise zu verbinden, und
tragen dazu die Digitaladresse des Riick-
meldebausteins und die Nummer des je-
weiligen Anschlusses ein. Wer das ent-
sprechende Dialogfenster nicht auf An-
hieb findet, schaut am besten kurz in die
ausfiihrliche und ibersichtlich aufge-
machte Programmbeschreibung von Jiir-
gen Freiwald. Sie kann von der Home-
page kostenlos heruntergeladen werden.

Nachdem alle Blocke auf diese Weise
eingerichtet wurden, konnen sie nun ge-
testet werden. Sobald eine Lok auf den
jeweiligen Abschnitt gestellt wird, sollte
die Anzeige des zugehorigen Blocks auto-
matisch auf Rot wechseln und damit an-
zeigen, dass dieser belegt ist.

Nun ist es an der Zeit, iiber den Fiihrer-
stand die Lok ein wenig hin und her zu
fahren, die Weichen iiber das Stellwerk
zu bedienen und dabei die Gleisbesetzt-
meldungen der einzelnen Blocke auf dem
Bildschirm zu verfolgen.

Damit TrainController nicht nur erken-
nen kann, dass ein Block grundsitzlich
belegt ist, sondern auch weif3, um welche
Lok es sich dabei handelt, miissen wir
diese in der Software nur noch einmalig
dem entsprechend belegten Block zuwei-
sen. Dieser Vorgang erfolgt bei jeder neu
eingesetzten Lok.
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Dazu fahren wir unsere Lok zunéchst
am besten in den linken Block, falls sie
nicht schon dort stehen sollte. Der vorde-
re Teil der Lokomotive sollte fiir das Bei-
spiel nach rechts, also in Fahrtrichtung
zu den anderen freien Blocke zeigen.

Bei ausgeschaltetem Editiermodus
wihlen wir im Stellwerk nun den beleg-
ten Block aus und rufen das Kommando
<Zug zuweisen> in der Gruppe <Block>
der Registerkarte <Betrieb> auf. Nun
kann die Lok ausgewédhlt werden — der
rechte Pfeil gibt dabei die Vorwértsrich-
tung der Lok an. Nach dem Bestétigen
mit OK sollte unsere Lok mit ihrem Sym-
bol bzw. Namen korrekt im linken Block
angezeigt werden. Wird die Lok nun ma-
nuell von einem Block in den anderen
gefahren, wandern die Belegtmeldungen
und die Zuganzeigen automatisch mit.

Wir haben mit der Positionsverfolgung
der Lok auf dem Bildschirm jetzt bereits
eine weitere wichtige Voraussetzung fiir
den ersten automatischen Zugbetrieb mit
TrainController kennengelernt.

Den ersten vollautomatischen
Fahrbetrieb einrichten

Nachdem wir den Zug bisher nur manu-
ell gefahren haben, wollen wir die Steue-
rung unseres zuvor eingerichteten Zuges
nun an TrainController ibergeben. Fiir
den Anfang soll ein Zug automatisch vom
linken Block in den rechten Block fahren
und je nach Weichenstellung dabei eines
der beiden Zwischengleise passieren.
Dazu fahren wir den Zug zunichst noch
einmal manuell {iber das Lokfahrpult in
den linken Streckenblock. Nun markieren
wir den belegten Block mit der Maus und
wiahlen das Kommando <Spontanfahrt
nach rechts> in der Gruppe <Spontan-
fahrt> der Registerkarte <Betrieb>. Der
Editiermodus muss dazu natiirlich ausge-
schaltet sein, aber das wissen wir ja be-
reits.

Der Zug setzt sich nun automatisch in
Bewegung und hélt im rechten Block au-
tomatisch an — so weit, so gut. Stérend an
der Stelle ist, dass der Zug mit Erreichen
des rechten Blocks sofort anhélt und die
zur Verfiigung stehende Gleisldnge nicht
ausnutzt. Damit der Zug die Gleislinge
ausnutzen kann, aktivieren wir wieder
den Editiermodus, markieren den Ziel-
block und rufen dessen Eigenschaften
auf.

Uber die Registerkarte <Blockeditor>
erreichen wir den Kontaktmelder im
rechten Block und klicken auf das rote
Rechteck. Mit dem roten Rechtspfeil er-
stellen wir eine Haltemarkierung des
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SOFTWARE

Block - Block 4

& Allgemeines %Bluckeditor bl Ziige $Bedingung

Mit den roten Pfei-
len kdnnen wir fiir
jeden Block den Hal-
tepunkt der Zugspit-
ze vorwabhlen. Solan-
ge die Lokomotiven
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messen sind, muss
mit den Zentimeter-
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Block - Block 4

Zusatzlich zum Hal-
tepunkt der Zugspit-
ze kann fiir jeden
Block und in beiden
Fahrtrichtungen
iiber die gelben Pfei-
le auch noch ein un-
abhangiger Brems-
bereich eingetragen
werden. Hier be-
ginnt der Bremsvor-
gang sofort mit Er-
reichen des Blocks.
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Nachdem wir fiir den Block 4 den Bremshereich des Zuges und den Haltepunkt der Zugspitze einge-
tragen haben, hélt der Zug auch ohne eingemessene Lokomotive auf unserer Teststrecke ein kleines
Stiick spater an. Mit ein wenig Austiifteln lasst sich die gesamte Gleisldange nahezu voll ausnutzen.

Fiir die Einrichtung
einer automatischen
Pendelstrecke miis-
sen die Bremsberei-
che und die Halte-
punkte fiir beide
Zugrichtungen in je-
dem Block eingetra-
gen werden. Wichtig
ist bei den recht kur-
zen Nutzldngen der
Teststrecke, dass im
automatischen Be-
trieb kein Block
tiberfahren wird.

Block - Block 2
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Hitfe:

Automatisches Wenden
Wendet den Zug bei Ankunft in i
Ist diese Option nicht gesetzt, so wird die Fahrt in Stumpfgleisen beendet.

Alle Regein auf Standard zuriicksetzen Regel auf alle Ziige anwenden

In Verbindung mit den Regeln fiir Spontanfahrten kdnnen wir bereits eine einfache Pendelstrecke
erzeugen. Zwischenhalte oder fest vorgegebene Fahrwege sind auf diese Weise aber nicht méglich.
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Mit der Funktion , Autotrain per Drag und Drop” kann der Zug einfach vom Startblock in einen Ziel-
block verschoben werden. Uber die Pfeile wird der Software die Fahrtrichtung vorgegeben.
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Der Zug setzt sich daraufhin in Bewegung und hélt im Zielblock an. Nun kénnen wir ihn natiirlich
auch per Autotrain in gleicher Art und Weise ganz nach rechts in den Block 4 weiterfahren lassen.
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AutoTrain
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Rechts angekommen lassen wir den Zug nun einfach wieder zuriickfahren. Die gednderte Fahrtrich-
tung des Zuges wird durch die Position der Lokomotive an der linken Seite der Blocke angezeigt.
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Streckenblocks und verschieben sie im
Arbeitsbereich des Blockeditors ein we-
nig nach rechts. Nun miissen wir nur
noch die gewiinschte Distanz (z.B. 25 cm)
vom Beginn des Riickmeldeabschnittes
bis zum gewiinschten Endhaltepunkt ein-
geben.

GleichermaBlen kénnen wir fiir den
Block iiber den gelben Rechtspfeil auch
noch eine Bremsmarkierung eintragen.
Das gelbe Dreieck markiert dabei den
Punkt, an dem die Lokomotive mit dem
Bremsvorgang beginnen soll. Fiir das gel-
be Dreieck tragen wir als Bremsrampe
ebenfalls 25 ¢cm ein. Wenn wir jetzt die
Spontanfahrt vom linken in den rechten
Block wiederholen, hilt der Zug nun
nicht sofort zu Beginn des Riickmeldeab-
schnitts an, sondern irgendwo mitten im
rechten Zielblock.

Bis der Zug auf der Testanlage an der
gewlinschten Stelle hélt, miissen Sie mit
den hinterlegten Werten fiir die Distanz
und die Bremsrampe sicherlich je nach
den von Thnen gewéhlten Gleisldngen ein
wenig experimentieren.

Im fortgeschrittenen Betrieb werden
die Lokomotiven in TrainController spé-
ter genau eingemessen, sodass dann ein
punktgenauer Halt durch die Entfer-
nungsangaben méoglich wird. Zur Ein-
richtung der weiteren Funktionen unse-
rer kleinen Teststrecke und zum Ver-
stindnis der grundlegenden néchsten
Zusammenhénge ist das an dieser Stelle
jedoch erst einmal nicht notwendig.
Hauptsache, der Zug bremst langsam ab
und kommt irgendwo innerhalb des je-
weiligen Zielblocks zum Stehen.

Nun sollten wir in allen vier Blocken
und jeweils fiir beide Fahrtrichtungen
dieses Prozedere wiederholen und dhnli-
che Werte fiir die Distanz und die Rampe
eintragen.

Einrichten einer Pendelzugstrecke
mit und ohne Zwischenhalt

Mit dem PC immer nur in die gleiche
Richtung zu fahren, wird schnell langwei-
lig. Daher mochte ich zum Abschluss die-
ses Ausflugs in die Grundlagen und den
ersten TrainController-Betrieb noch ei-
nen automatischen Pendelzugverkehr
einrichten. Die dazu notwendigen Schrit-
te basieren wieder auf dem zuvor Erlern-
ten bzw. auf den erfolgreich abgeschlos-
senen Fahrversuchen der vorherigen
Zeilen. Der einzurichtende Pendelzug soll
dabei zwischen dem linken und rechten
Block verkehren.

Zunéchst platzieren wir unsere Lok bei
ausgeschaltetem Editiermodus wieder im
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Um auf unseren Gleisen einen Richtungsverkehr einzurichten, sperren wir den unteren Block fiir die
Einfahrt von rechts. Ein von rechts kommender Zug darf nur noch in den oberen Block einfahren.

Hese s ¢ DLW -

Railroad & Co. TrainController Sitver - MIBA Test yrrs

Ralfosd  Bearbeiten  Gléis  Zubenor | Betien | Ansicht  Fenster  Hife
2 a6 A a
= 7 = e g, [ 209 zuweisen ®] Zug enttemen [ Austanrt sperren  ME Einfahit sperren G AIAdE Srobotiste ¥
- 't ng wechsein AutoTrain per Drag und Drop
W
: " 3 . 53 Zuguertolgung + B Austanvtsperen B Eintahet sperren B e e i &
Zug | Fahtmodusr | Zugverband Bock Biocksperren Spontanfahrt AutaTrain Zugfanrt | Un|

() Meldungen (L}, Inspektor (¥ Loks + Zage [3] Traffic-Control & Fahrdienstieiter

/T Stellwerke 1 | oo

o o

Speren/Freigeben

* M3 Einfahrt spesren

A AuvtoTrain. StrgeA  |BM Einfahrt sperren
B zugfaht beenden e Auslnhni‘ G
§¢ Eigenen Pin erzeugen FE_ Auslnhns.:‘l) Einfabet nach sechts/unten sperren

3

Spert die Einfahrt in den Block fiir Zage, die nach rechts baw. unten fahren

Den oberen Block sperren wir nun in gleicher Weise fiir die Einfahrt von links. Auf dem Weg von
Block 1 in Block 4 wird unser Zug kiinftig nur noch den unteren Streckenblock befahren.
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Die Symbole zur Sperrung der Einfahrten machen die Zusammenhéange noch einmal deutlich. Auf
diese Weise konnen z.B. auch fahrtrichtungsabhangige Bahnhofsgleise eingerichtet werden.

Ein von links kommender Zug wird im automatischen Fahrbetrieb immer den unteren Streckenblock
benutzen. Von rechts kommend wird vom Zug dagegen immer nur der obere Block befahren.
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linken Streckenblock. Wir markieren den
belegten Block mit der Maus und wéhlen
das Kommando <Regeln fiir Spontan-
fahrten> in der Gruppe <Spontanfahrt>
der Registerkarte <Betrieb>.

Hier kénnen wir die Option des auto-
matischen Wendens mit einem Hédkchen
aktivieren, wodurch der Zug veranlasst
wird, nach der Einfahrt in ein Stumpf-
gleis automatisch die Fahrtrichtung zu
wechseln. Ohne dieses Hakchen wiirde
die Zugfahrt in dem jeweiligen Stumpf-
gleis enden, wie wir es bei den vorherge-
henden Fahrversuchen ja schon kennen-
gelernt haben. Mit den hier gemachten
Einstellungen ist unser Zug nun bereits in
der Lage, automatisch zwischen beiden
Blocken hin und her zu pendeln.

Um Pendelstrecken mit einem Zwi-
schenhalt und einem festen Fahrweg ein-
zurichten, sind Spontanfahrten nicht ge-
eignet. Hierflir benutzen wir die Train-
Controller-Funktion ,Autotrain®. Wir
erreichen die Funktion iiber das Kom-
mando <Autotrain per drag and drop> in
der Gruppe <Autotrain> der Registerkar-
te <Betrieb>. Hier lassen sich die Ziige
mit der Maus einfach von einem Start-
block in einen anderen beliebigen Block
verschieben. Um mit der ,Drag-and-
Drop-Funktion® einen Pendelverkehr mit
einem richtungsabhingigen festen Fahr-
weg einzurichten, sind nur noch wenige
Einstellungen notig.

Fiir jeden Block kann in TrainControl-
ler individuell festgelegt werden, aus wel-
cher Fahrtrichtung dieser befahren wer-
den darf. Um sicherzustellen, dass unser
Pendelzug beim Hin- und Herfahren zwi-
schen den beiden dulleren Blocken ein
mogliches Rechtsfahrgebot beachtet,
sperren wir beide Zwischengleise fiir die
verbotenen Fahrtrichtungen.

Dazu markieren wir den oberen Zwi-
schenblock im Stellwerk und rufen das
Kommando <Einfahrt links sperren> in
der Gruppe <Blocksperren> unter der
Registerkarte <Betrieb> auf. Da dieser
Block nun einseitig fiir die Einfahrt ge-
sperrt ist, ist unser Zug gezwungen, bei
der Fahrt von links nach rechts den un-
teren Fahrweg zu benutzen.

Wenn wir nun auch noch den unteren
Block fiir die Einfahrt von rechts sperren,
steht einem Richtungsverkehr auf den
Zwischengleisen nichts mehr im Wege.
Vor dem ersten Test unseres Pendelzugs
miissen wir iiber die AutoTrain-Symbol-
leiste noch ein paar letzte Einstellungen
vornehmen.

Wir erreichen diese nach Auswahl des
linken Streckenblocks iiber das Kom-
mando <Autotrain> in der Gruppe <Au-
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totrain> in der Registerkarte <Betrieb>.
Fiir diesen Block soll nun die Fahrtrich-
tung {iber einen kleinen Pfeil nach rechts
eingestellt werden. Als Niachstes wird der
rechte Streckenblock als Ziel der Fahrt
gewdhlt. TrainController zeigt uns im
Gleisbild nun alle moglichen Fahrwege
vom linken in den rechten Block an.

Wenn wir in den Eigenschaften (er-
reichbar ebenfalls iiber die AutoTrain-
Symbolleiste) fiir die Fahrstrecke jetzt
noch den Typ Pendelfahrt und daneben
die Anzahl der Fahrten hinterlegen, sind
wir so gut wie fertig.

Um in den beiden Zwischenbldcken je-
weils noch einen kleinen Aufenthalt ein-
zurichten, markieren wir sie nacheinan-
der und hinterlegen in ihren Einstellun-
gen jeweils noch die Zeit fiir den
gewiinschten Zwischenstopp. Geschafft!
Nun kann unser Pendelzugverkehr {iber
die AutoTrain-Funktion beginnen.

Ich hoffe, dass der kleine Praxisausflug
zur Inbetriebnahme der PC-Modellbahn-
steuerung TrainController Spaf3 gemacht
und Zusammenhédnge verdeutlicht hat.
Ich bin hier ganz bewusst ein wenig mehr
als sonst ins Detail gegangen, auch um
dem interessierten Neueinsteiger einen
moglichst kompletten und realitdtsnahen
Eindruck in das Einrichten und Fahren
mit der Software zu vermitteln.

Alle Programmbeschreibungen
zum kostenlosen Herunterladen

Die bisher vorgestellten Programmfunk-
tionen kratzen lediglich an der Oberfla-
che und lassen sich bei tieferem Einstieg
in die Materie natiirlich noch an zahlrei-
chen Stellen verfeinern. Bei meiner Vor-
stellung der ersten Schritte habe ich mich
stark an der Programmbeschreibung des
Herstellers orientiert, sodass die einzel-
nen Schritte dort noch einmal ausfiihrlich
nachgelesen werden konnen.

Uberhaupt méchte ich eindringlich
empfehlen, sich die einzelnen Handbii-
cher der Programmversion ,Bronze®,
LSilver oder ,Gold“ von Jiirgen Frei-
walds Railroad-&-Co.-Webseite herunter-
zuladen und sich vor der Festlegung auf
eine Version intensiv mit der Software
vertraut zu machen. Die eigenen betrieb-
lichen Vorstellungen und Wiinsche sind
mit den jeweiligen Moglichkeiten und
Funktionen abzustimmen.

Die Betriebsmoglichkeiten der einzel-
nen Programmversionen sind enorm
vielfaltig, sodass hier wirklich jeder Mo-
delleisenbahner auf seine Kosten kom-
men sollte. Und dann sind da ja auch
noch die verschiedenen Zusatzmodule.
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wir fiir jeden Ab- Start / Ziel: Reservierung: :
schnitt nur noch die Statblock: (<2 [(]> [ ] Krtischer Abschnitt Hife
gewiinschte Aufent- Zeblock: [0 103
haltsdauer einzutra- Auferthal: .
gen. Unser Zug wird T 00:0045 [£] (hhmmss)
in Block 3 die Fahrt Signal und Geschwindigkeit:
daraufhin fiir 45 Se- Geb anfordem: [ O
kunden unterbre- Geschwindigket: |0 2] kmm
chen und danach
weiterfahren.
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Mit dem Zusatzmodul +SmartHand und dem integrierten Webserver lasst sich die Modellbahn in
Verbindung mit der TrainController-Software auch mobil per Tablet oder Smartphone bedienen.
Auch der Einsatz eines weiteren PCs als Bedienstand ist iiber die Webbrowser-Funktion maglich.
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Railroad & Co. TrainController Silver - Unbenannt *

Railroad Bearbeiten Gleis | Zubehar Betrieb Ansicht Fenster Hilfe
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Die interessante Erweiterung +Street gestattet es, mit der TrainController-Software neben den Lo-
komotiven und Ziigen auch unterschiedliche Modellautos in der Modelleisenbahnwelt zu steuern.
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e I._.._ e
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und ... SEL
fng [~
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===, </ | Suchen..
5 . Abbrechen .. Pkw- und Lkw-
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Name:  |PKW1 | StraBenverkehr auf
Fabs | » - der_ModeIIbahn ein-
L = gerichtet werden.
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Die Zusatzmodule +SmartHand,
+Street und +4DSound

Wer sich auf der Homepage von Railroad
& Co. genauer umsieht, findet dort noch
weitere interessante Produkte rund um
Modellbahn und PC. Einige davon basie-
ren auf der Verwendung von TrainCon-
troller und erweitern den Funktionsum-
fang der Steuerungssoftware noch ein-
mal recht deutlich.

So bietet Jirgen Freiwald fiir die kom-
fortable mobile Bedienung der Modell-
eisenbahn beispielsweise die Option
+SmartHand Mobile fiir € 29,—* an. Dabei
handelt es sich um eine mobile Hand-
steuerung, die speziell fiir die Steuerung
der Modellbahn mit TrainController ent-
wickelt wurde.

Als Bedienteile kommen herkémmliche
Smartphones, Tablets, PDAs, Netbooks
oder dhnliche mobile Geréte in Frage, die
iiber das Netzwerk bzw. {iber WLAN mit
einem Computer verbunden werden, auf
dem als Basis die PC-Modellbahnsteue-
rung TrainController 1auft.

Die Software besitzt einen eingebauten
Webserver, mit dem sich mobile Geréte
einfach und problemlos iiber die jeweili-
ge Netzwerkadresse mit dem PC verbin-
den lassen. Die Installation einer speziel-
len Software ist nicht notwendig.

Zusétzlich konnen auf diese Weise na-
tlirlich nicht nur mobile Endgeréte, son-
dern auch andere stationdre Netzwerk-
teilnehmer wie z.B. Netbooks, Notebooks
und Desktop-PCs als zusétzliche Bedien-
platze verwendet werden. Dabei ist es
sogar moglich, kurze Textnachrichten
oder Auftrdge vom Computer an einzelne
oder alle Handregler im System zu ver-
schicken und eine Kurzantwort des je-
weiligen Bedieners als Bestédtigung anzu-
fordern. Bis zu 31 einzelne Handregler
konnen dabei gleichzeitig an beliebigen
Stellen der Modellbahnanlage betrieben
werden, was besonders auch fiir grofere
Club- und Ausstellungsanlagen interes-
sant sein diirfte.

Wer auf seiner Modellbahn nicht nur
Zige, sondern auch die Autos eines Car-
Systems mit dem PC steuern mochte, soll-
te sich das Softwaremodul +Street einmal
genauer ansehen. Dieses wird ebenfalls
als Zusatz zur TrainController-Software
fiir € 89,—* angeboten. Das Softwaremo-
dul erweitert die Basissoftware um spezi-
elle Funktionen fiir den funktionsfdhigen
StraBBenverkehr, die iiber die klassischen
Funktionen der Modellbahnsteuerung
noch einmal deutlich hinausgehen und
die Modellbahn um eine interessante
Komponente erweitern.
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Hochpreisige digitale Lokomotiven
bringen haufig schon von Haus aus eine
Vielzahl an Sound- und Gerduschfunktio-
nen in beeindruckender Qualitit mit. Al-
tere Lokomotiven und Ziige sind in dieser
Hinsicht nicht entsprechend ausgeriistet.
Wer die Soundkulisse im Modellbahnzim-
mer unabhéngig von den eingesetzten
Lokomotiven mit einem individuellen An-
lagensound eindrucksvoll unterstiitzen
mdochte, findet dazu bei Railroad & Co.
ein passendes Softwaremodul. Die Zu-
satzsoftware hort auf den Namen
+4DSound, schldgt noch einmal mit
€ 115,-* zu Buche und erweitert die Mo-
dellbahn um rdumliche Klangeffekte.
(* Stand 2021)

Die spezielle Software steuert dabei
eine Reihe von Lautsprechern an, die an
geeigneten Stellen im Modellbahnzimmer
angeordnet werden. Das System macht
sich bei der Sounderzeugung die Zugver-
folgung in TrainController zunutze, mit
deren Hilfe die Positionen jedes Zuges
bestimmt und der Klang entsprechend
auf die angeschlossenen Lautsprecher
verteilt wird. Die jeweiligen Betriebsge-
rausche folgen somit der Bewegung des
Zuges und sorgen fiir eine besondere Mo-
dellbahnatmosphére.

Durch den Einsatz groBerer Lautspre-
cher mit hochwertiger Basswiedergabe
erreicht das Soundsystem eine ein-
drucksvolle Klangkulisse, die mit kleinen
Lautsprechern in den Loks aus techni-
scher Sicht einfach nicht erreichbar ist.

Mit der Softwareerweiterung +4DSound
werden Sounddecoder in den Lokomoti-
ven sowieso Uiberfliissig, zusétzlich kon-
nen an festen Stellen der Modellbahn
auch stationdre Gerdusche, wie z.B.
Bahnhofsdurchsagen, Tierlaute oder Na-
turgerdusche erzeugt werden. Fiir den
4D-Sound wird von Seiten des PC zusatz-
lich zur Software ein 5.1- oder 7.1-Sur-
round-Soundsystem benotigt.

Y ead
Die Produktlinie

Die Modellbahnelektronik der Zukunft ... [--
e

Sind Sie bereit fur die Zukunft?
AnschlieRen, einschalten und lacheln.

Line

OpenCar-System D) A
RF-Basls vus "‘a"a

Mit dem
+4DSound-Soft-
waremodul und
einem PC mit 5.1-
oder 7.1-Soundkarte
wird es maglich, eine
eindrucksvolle Ge-
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rduschkulisse auf der
Modellbahn zu erzeugen
— Raumklang inklusive.

Zum guten Schluss

Auch wenn die PC-Modellbahnsteuerung
TrainController ein méchtiges Werkzeug
zur Steuerung der Modelleisenbahn ist,
eignet sie sich gleichermafen fiir den
Neueinsteiger als auch fiir den erfahre-
nen Modellbahner. Trotz des hohen
Funktionsumfangs werden zur Einrich-
tung der eigenen Anlage und zum spéte-
ren Modellbahnbetrieb keinerlei spezielle
Computerkenntnisse benotigt.

Keine Frage, TrainController erlernt
man nicht an einem Tag! Gerade in den
grofBeren Versionen ,Silver” und ,,Gold"
verstecken sich so viele interessante Be-

triebsmoglichkeiten, dass es durchaus
Monate dauern kann, bis man die Funk-
tionsvielfalt verinnerlicht hat und fiir die
eigene Anlage individuell einsetzen kann.
Einige einfachere Funktionen haben wir
auf den vorherigen Seiten ja bereits ken-
nengelernt.

Ich hoffe, meine Ausfiihrungen sind fiir
den einen oder anderen Leser nicht zu
ausfiithrlich geraten. Es wéire schon,
wenn ich das Interesse wecken konnte,
sich noch ein wenig intensiver mit der
interessanten PC-Software und deren
umfangreichen Mdglichkeiten zu befas-
sen. Verdient hat TrainController das auf
jeden Fall!

Wir sind Hersteller innovativer
Modellbahnelektronik

T 7

Von der Eisenbahn bis zum CarSystem - BiDiB macht es moglich!

www.fichtelbahn.de

support@fichtelbahn.de




Win-Digipet gehort seit mehr als
30 Jahren unbestritten zu den
fiihrenden PC-Modellbahnsteue-
rungen. Die Software eignet sich
zur komfortablen Steuerung von
Modellbahnanlagen jeglicher
Grofenordnungen und wird
stetig weiterentwickelt. Auf den
Jolgenden Seiten méchten wir
einen kleinen Uberblick iiber die
wichtigsten Eigenschaften,
Moglichkeiten und Funktionen
geben.
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Umfahrung

FahrstraBenbetrieb im Modell mit Windows-Computer, Tablet und Smartphone

Steuerung mit Win-Digipet

ei Win-Digipet (www.windigipet.de)

handelt es sich um ein anwender-
freundliches PC-Programm zur komfor-
tablen Steuerung von digitalen Modell-
bahnen jeglicher Gré3enordnungen und
sdmtlicher Spurweiten.

Die Software ist unter Modelleisenbah-
nern weit verbreitet, lasst sich weitge-
hend intuitiv bedienen und bendotigt we-
der bei Einrichtung und Inbetriebnahme
noch beim spéteren Fahrbetrieb tiefgrei-

fende Computer- oder IT-Fachkenntnisse.
Samtliche Eingaben und Einstellungen
erfolgen iiber verschiedene Editoren bzw.
einen wohldurchdachten Einrichtungsas-
sistenten. Ein iiberaus aktives Internetfo-
rum unterstiitzt dabei sowohl den Ein-
steiger mit wertvollem Hintergrundwis-
sen und Zusammenhéngen als auch den
fortgeschrittenen Modellbahnprofi bei
kniffligen Anwendungen und individuel-
len Problemen.

Win-Digipet kommt
auch mit alteren PCs gut
klar. Selbst &ltere Note-
books mit einer Grafik-
auflésung ab 1024 x 768
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Pixeln sind zur Steue-
rung der Modellbahn
mit der Windows-Soft-
ware geeignet.

Die Philosophie von Win-Digipet ba-
siert im Grunde auf drei wesentlichen
Bausteinen fiir einen stérungsfreien Mo-
dellbahnbetrieb. Die Basis fiir alle Aufga-
ben ist zundchst einmal eine Fahrzeug-
datenbank mit allen wichtigen Parame-
tern von Lokomotiven, Wagen und
sonstigen zu steuernden Funktionsmo-
dellen. Uber ein Gleisbild wird die Soft-
ware ergidnzend zur Fahrzeugdatenbank
mit allen nétigen Informationen iiber die
Modellbahnanlage versorgt. Der dritte
Baustein umfasst eine spezifische Daten-
bank aller Fahrstraen der Modellbahn
in Form der einzelnen angelegten Block-
strecken.

Fiir alle Steuerungsaufgaben, die Win-
Digipet fiir uns erledigen soll, werden
diese drei Informationsbausteine bend-
tigt, deren Zusammenspiel wir uns im
weiteren Verlauf dieser Beschreibung ge-
nauer ansehen wollen.

Mindestanforderungen an PC
und Modellbahn-Hardware

Zum Betrieb mit Win-Digipet wird ein PC
mit einem Windows-Betriebssystem be-
notigt. Die aktuelle Programmversion un-
terstiitzt dabei Windows 7, 8, 10 und 11.
An den PC werden im Grunde keine ho-
hen Anforderungen gestellt. Ein PC mit
2-GHz-Pentium-IV-Prozessor und
1024 MB Arbeitsspeicher reicht fiir die
meisten Standardanwendungen als Min-
destanforderung schon aus.
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Empfohlen werden von Dr. Peterlin,
dem Entwickler der Software, ein Com-
puter mit Dual-Prozessor und 2 GB Ar-
beitsspeicher. Die Grafikauflosung sollte
mindestens 1024 x 768 Pixel betragen,
fiir die Installation werden gut 200 MB
freier Festplattenspeicher bendétigt. Zur
Kommunikation mit dem Digitalsystem
der Modellbahn benétigt der PC natiirlich
auch noch einen LAN- bzw. USB-An-
schluss. Eine Soundkarte (100 % DirectX
V7 oder besser) ist zwar prinzipiell keine
Grundvoraussetzung fiir den Betrieb, er-
offnet in der Praxis aber weitere interes-
sante Moglichkeiten.

Win-Digipet unterstiitzt aktuell 65 ver-
schiedene DCC-, MM-, mfx- und Sx-Digi-
talsysteme, von denen in der Premium-
Version zwolf Systeme gleichzeitig betrie-
ben werden konnen. In der Small-Version
ist der gleichzeitige Betrieb von bis zu
vier Digitalsystemen moglich. Samtliche
in diesem Heft vorgestellten Digitalzen-
tralen werden von der Software selbst-
verstdndlich unterstiitzt. Eine genaue
Herstelleriibersicht aller kompatiblen
Systeme und geeigneter Digitalkompo-
nenten befindet sich in iibersichtlicher
Form auf der Win-Digipet-Webseite.

Preise und Versionen

Win-Digipet wird direkt von Dr. Peterlin
bzw. Firma Digipet vertrieben, ist aber
auch im Fachhandel bzw. bei ausgewéahl-
ten Vertriebspartnern erhéltlich. Angebo-
ten werden zwei unterschiedliche Pro-
grammversionen.

Fir die Premium-Version mit dem
héchsten Funktionsumfang inklusive ei-
nem flexiblen Automatikbetrieb, zahlrei-
chen Abbildungen von Lokomotiven und
der Zusatzsoftware Lok-Programmer
werden aktuell € 399,—* aufgerufen. Die
Software wird auf einem USB-Stick inkl.
gedrucktem Schnelleinstieg geliefert.

Die Small-Edition von Win-Digipet
schldgt bei einem deutlich reduzierten
Funktionsumfang mit € 119,—* zu Buche.
Dr. Peterlin bietet auf seiner Homepage
iibrigens auch immer wieder mal stark
reduzierte frithere Small-Versionen zum
Kauf an. Diese gestatten einen noch
preiswerteren Einstieg in Win-Digipet
und lassen sich iiber kostenpflichtige Up-
dates jederzeit auf den Funktionsumfang
der aktuellen Small- oder Premium-Ver-
sionen erweitern. (* Stand 2021)

Zum ersten Kennenlernen von Win-
Digipet wird auf der Homepage des Her-
stellers ergdnzend auch eine spezielle
Demo-Version inkl. Installations- und
Deinstallationsprogramm angeboten. Der
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Digitalsysteme Bis zu 4 gleichzeitig
Max. 75 x 50 Symbole
Max. 50 reale Magnetartikel
2 Zoomstufen
Basis-Symboltabellen

Multi-Pléne (mehrere Gleisbilder)

Gleissymbol-Editor

Lokomotiven auf Anlage 20

Lokomotiven in Vitrine unbegrenzt

Lokomotiven-Monitor (Alternative zu

den Lokcontrols)

Waggons

Zugbildung

Fahrzeugprogrammierung

Steuerung von

Kréne/Funktionsmodellen iiber

spezielle Controls

Funktionssymbol-Editor

Symbolleisten einfacher Stil

Programmsteuerung iiber Win- v/

Digipet Mobile Apps fiir

i0S/Android/Windows

FahrstraBen-Steuerung Normale FahrstraBen
Aufriick-FS

Zugfahrten ohne Ausweichwege
und Zwischenhalte
Schaltung von FahrstraRen &
Zugfahrten

Zugfahrten
Zugfahrten-Automatik (ZFA)

ZFA-Magnetartikel nach Zeit
ZFA-Abfahrt nach Wartezeit v
ZFA-Abfahrt zu bestimmter Uhrzeit Einfache Zeitangabe

ZFA-Folgefahrten
ZFA-Anschlussfahrten
ZFA-Zwischenhalte
ZFA-Einschrénkung auf
Lok-/Zugtypen (Matrix)

ZFA-Automatikbereiche Manuell an/aus

intrige
ibe

Bis zu 12 gleichzeitig
Max. 250 x 200 Symbole
5 Zoomstufen
Uber 20 Symboltabellen

v
v
255
unbegrenzt
v

<<

v
4 versch. Designs
anpassbar
v

Normale FahrstraBen
Aufriick-FS
Umsetz-FS

Zugtrennungs-FS
Zugkupplungs-FS
Teilfreigaben
Sicherheitskontakt
Zugfahrten mit Ausweichwegen und
Zwischenhalten
Schaltung von FahrstraRen &
Zugfahrten

4
v
mit Angabe von Wiederholungen/
Wochentagen
v

4
v
v

Uber Magnetartikel automatisierbar
v
v
v

Drehschei
Schiebebiihne v
ekoder-Signalqualitats-
itor (Railcom)

ung

Virtuelle Taktgeneratoren
Stellwerkswarter

Fahrdienstleiter
Helmo-Zugnummernerkennung via
Inter 1(S)

Nur EGS (eingleisige Strecke)

ung

’NESEGRPSRS

=
SE

Bis zu 12 gleichzeitig
Max. 52 x 30 Symbole
Max. 12 Magnetartikel

5 Zoomstufen
Uber 20 Symboltabellen
v
v
4
unbegrenzt
v

v

v
Nur lesen

v

v
4 versch. Designs
anpassbar
v

Normale FahrstraRen
Aufriick-FS
Umsetz-FS
Zugtrennungs-FS
Zugkupplungs-FS
Teilfreigaben
Sicherheitskontakt
Zugfahrten mit Ausweichwegen und
Zwischenhalten
Schaltung von FahrstraBen &
Zugfahrten
Max. 20 Zeilen je Automatik
v
v
mit Angabe von Wiederholungen/
Wochentagen

Caas

Uber Magnetartikel automatisierbar
v
v
v
Intelligente Ansteuerung
v
v

>
<B<@<

Die Tabelle zeigt nur einen kleinen Teil der Unterschiede zwischen der Small- und Premium-Version.
In der rechten Spalte zum Vergleich die Eigenschaften der Demo-Version zum Ausprobieren.
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Unter der Schalt-
flache ,Symbole”
werden alle Funk-
tions- und Gleis-
symbole angezeigt.
AuBerdem errei-
chen wir hier iiber
weitere Schaltfla-
chen noch den Edi-
tor fir Gleis- und
Funktionssymbole.

Funktionsumfang der Demo-Version ent-
spricht im Wesentlichen der Premium-
Variante, ist aber an der einen oder an-
deren Stelle hinsichtlich des Praxisbe-
triebs eingeschréankt. So lassen sich damit
lediglich vier Lokomotiven und zwolf
Magnetartikel steuern — aulerdem ist das
mogliche Gleisbild auf maximal 50 x 30
Symbole beschrénkt.

Zur kostenlosen Demo-Version gehort
praktischerweise bereits ein fertiges
Musterprojekt und eine komplette On-
line-Hilfe, sodass die Software in der Pra-
xis schnell und einfach erlernt und bei
Bedarf auch unabhéngig von der eigenen
Modellbahn ausprobiert werden kann.

Wie am besten starten?
Small- oder Premium Version

Die beiden angebotenen Programmver-
sionen unterscheiden sich vom Funkti-
onsumfang recht deutlich. Wie eingangs
schon beschrieben, lassen sich in der
Small-Version max. vier Digitalsysteme
gleichzeitig betreiben. Das Gleisbild ist
dabei auf 75 x 50 Symbole, max. 50 reale
Magnetartikel und zwei Zoom-Stufen be-
schriankt. Aktiv auf der Anlage kénnen
max. 20 Lokomotiven gefahren werden;
aulerdem sind in der Small-Version nur
die Basissymbolleisten vorhanden.

Der mogliche Fahrbetrieb beschrinkt
sich auf normale Fahrstra3en und Zug-
fahrten ohne Ausweichwege und Zwi-
schenhalte. Wichtige Funktionen wie z.B.
die einfache Steuerung von Drehscheiben
oder Schiebebiihnen oder eine Zentral-
uhr fiir einen einfachen Plan mit Ab-
fahrtszeiten sind aber auch hier an Bord.

Wer seine Modellbahn gern mobil mit
einer App steuern mdéchte, kann das so-
wohl mit der Small-Version als auch mit
der komplett ausgestatteten Premium-
Version realisieren. Letztere gestattet ge-
geniiber der Einsteigerversion den paral-
lelen Betrieb von bis zu zwdolf unter-
schiedlichen Digitalsystemen.

Das mogliche Gleisbild umfasst 250 x
200 Symbole und kann in fiinf Zoom-
Stufen den eigenen Notwendigkeiten und
Wiinschen angepasst werden. Die Dar-
stellung mehrerer Gleisbilder nebenei-
nander und einen eigenen Gleisbhild-Edi-
tor finden wir ebenfalls erst in der Premi-
um-Version. Hier sind dann sogar bis zu
255 Lokomotiven auf der Anlage moglich.
AuBBerdem bringt die Premium-Version
viele weitere Funktionen rund um die
Zugbildung und den Fahrbetrieb mit ver-
schiedenen Fahrstral3entypen mit.

Zugtrennungs-Fahrstral3en, Zugkupp-
lungs-Fahrstrafen, Teilfreigaben und ein
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Betrieb mit Sicherheitskontakt erlauben
dabei die Nachbildung eines vorbildge-
treuen Zugverkehrs. Ein automatischer
Fahrbetrieb mit Ausweichwegen und
Zwischenhalten sowie eine Zugfahrauto-
matik mit Uhrzeiten, Wochentagen und
Wiederholungen sind mit der installier-
ten Premium-Version genauso moglich
wie die Steuerung von Funktionsmodel-
len auf oder neben dem Gleis.

Um einen praxisnahen Eindruck von
der professionellen Software zu vermit-
teln, stelle ich nachfolgend die wichtigs-
ten Schritte auf dem Weg von der Instal-
lation bis zum ersten Fahrbetrieb anhand
der Premium-Version noch einmal im
Detail vor.

Zur Ergdnzung und Vertiefung der Zu-
sammenhédnge sei dem interessierten
Modellbahner dariiberhinaus das aktuel-
le und duBerst ausfiihrliche Win-Digipet-
Handbuch ausdriicklich ans Herz gelegt.
Es kann von der Homepage des Herstel-
lers auch zum Einlesen kostenlos herun-
tergeladen werden.

Installation, Einrichtung und Ver-
bindung zur Modellbahnanlage

Win-Digipet wird mit einem USB-Stick
ausgeliefert, der alle Programmdateien
enthélt, die zur Installation und zum Be-
trieb notwendig sind. Neben den Pro-
grammdateien befinden sich die kom-
plette Dokumentation, eine iiberaus
praktische Anleitung fiir den Schnellstart
sowie ein paar Bild- und Sounddaten fiir
Testzwecke auf dem Datentréger.

Die Installationsdatei ,Setup” befindet
sich im Hauptverzeichnis und wird mit
einem Doppelklick gestartet. Der Installa-
tionsdialog beginnt und bereits nach we-
nigen Minuten ist das Programm in-
stalliert. Sollte der Installationsdialog
nicht automatisch starten, kann unter
<Installer> <Setup Deutsch> mit Doppel-
klick auf die Setup-Datei auch nachgehol-
fen werden. Da Win-Digipet in unter-
schiedlichen Abstidnden die rechtméfBige
Lizenz priift, wird empfohlen, den USB-
Stick generell in einem freien USB-Port
des PC steckenzulassen.

Das Programm kann nach der vollstén-
digen Installation iiber das Desktop-Sym-
bol des Win-Digipet-Startcenters gedffnet
werden. Uber das Startcenter erreichen
wir alle Programmteile und Aktionen von
Win-Digipet.

Nach dem Offnen klicken wir auf das
Icon ,Projekte verwalten“ und legen un-
ser erstes Projekt an. Simtliche Projekt-
daten werden von nun an unter diesem
Namen im System abgespeichert.
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Datei ©- Ansicht
i Gerasterte Symbole (\Sym_A4) = A
E:Zhlshbmg Izymbnlnl Igeuiypeﬁgmj;mcflum“erkm lFei| » e W
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BE N 58 Datei
. . l@ Funktionssymbole A
Oben: Der Gleissymbol-Editor gestattet den Im- ; Favoriten

port und Export sowie die Einrichtung zahlrei-
cher nationaler und internationaler StraBen-
und Eisenbahnsymbole.

Rechts: Im Funktionssymbol-Editor kdnnen
samtliche Funktionssymbole der gesamten
Software bearbeitet werden. Auch hier gibt es
eine Import- und Exportfunktion.

=0 w ‘Win-Digipet Funktionssymbole
EI QPJ Beleuchtung

i il Spitzenbeleuchiung
Fermlicht

=| Fernlicht vorme

B! Femlicht hinten

o Rangierlicht

- o Doppeka-Licht
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Systemeinstellungen

ﬁ Digitalsysteme |m PBiickmelde-Module |¢b Helmo Lesegerate

1. Tams mc? P50k
2, KEIN
3 KEIN
4 KEIN
5 KEIN
6 KEIN
7. KEIN
8. KEIN
9 KEIN
10. KEIN
11, KEIN
12. KEIN

1.Digitalsystem

Die Tams-mc? wird iiber
den Netzwerkanschluss
mit dem PC verbunden
und kann in Win-Digi-

IP192168.178.98 Port 8050

Digitalsystem-Typ: [T ams me PO«

i=]

pet direkt aus der Liste
als ,, Tams mc? P50x”
ausgewahlt werden.
Der Port 8050 ist schon
voreingestellt, die IP-
Adresse sieht natiirlich

IP-Adiesse: [192.168.178.98

Einlese-Intervall. mnu
I Bildschimanzeige aller Lokbsfehle bei Eingabe iibsr Zentrale/Handregler/F shipulte
I~ Stellungsanzeige der Magnetartikel bei Eingabe Liber Zentrale/Handregler/Keyboard

Port 1: [eos0

je nach Netzwerk an-

mﬂaldwae ﬁ Programmeinstellungen ‘@ Exstene Software

Speichein & Schliefen

ders aus.
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- Tams me® PS0x Status: 00001000
57600
=

80031 (80) [Normal Modus [rickt HALT]
Standardiomal i Fahtzeuge
[ a—
! Alle Magnetartikel > MM

Alle Magnetartikel -> DCC

Tams
Sedi 111

1. Tams mc? P50 d '__-\_!!_uu:-| Sﬂy':::;' | Trennen

Abbrechen

o A R N
Nach einem Doppelklick auf das griine Verbindungssymbol im Hauptfenster wird der Systemstatus
der angeschlossenen Digitalzentrale, hier die Tams mc?, in einem separaten Fenster angezeigt.
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Systemeinstellungen

Eu Digttalsysteme Im Riickmelde-Module QP Helmo Lesegerate |
Dijtalsy | vonModul [ bisModul | Strang | Startmodul WOP | Kontakthereich | ‘
1.Tams me? P50x Modul 1 Modul 2 Madul 1 007 - 016 [

Damit Win-Digipet be-
kannt ist, welche Gleise
belegt sind, werden
Riickmelder auf der Mo-
dellbahn benétigt. Diese
miissen natiirlich eben-
falls in den System-

|

I

i X — Riickmeldekontakt-Zuweisung I
eInSte"ungen EIngetra- Digitalsystem: |1. Tams mc* P50k ﬂ |
. . Neue RiM-Module-Zuweisung |

gen werden; hier die |
Einstellungen fiir ein ; VonModut  [poda1 -] BisModd: [Moduiz -] 'i
16-fach-Riickmeldemo- M StatrocdWOP:  [Modd 1 o] Korkdie OD1-016  Gibmmahren | :.
dul am s88-N Anschluss B Hardware W FProgrammeinstellungen | Exteme Software Speichem & Schisen ‘

der Tams Zentrale.

Zum Test haben wir
einen s88-N Riick-
melder von Tams
provisorisch an ei-
nen isolierten
Gleisabschnitt an-
geschlossen. Noch
hat unser Zug die-
sen allerdings nicht
ganz erreicht.
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Nachdem wir ,MibaSpezial133“ ange-
legt haben, konnen wir das Projekt zum
ersten Mal 6ffnen. Win-Digipet unter-
scheidet dabei zwischen einer Anlagen-
und einer Biiroversion. Letztere kann
auch ohne Kontakt zur Modellbahn be-
trieben werden und gestattet es, die Soft-
ware auf einem zweiten Rechner zu ins-
tallieren und alle Eingaben fernab der
eigenen Modellbahnanlage zu machen.
Fiir den echten Modellbahnbetrieb wéh-
len wir nun aber die Anlagenversion aus.

Im néchsten Schritt miissen wir zu-
néchst die Verbindung zwischen PC bzw.
Software und digitaler Modellbahn her-
stellen. Wir legen nun nacheinander das
verwendete Digitalsystem, die Schnitt-
stelle des Computers und die Details zu
den angeschlossenen Riickmeldebaustei-
nen fest.

Den notwendigen Eingabedialog errei-
chen wir iiber die Hauptsymbolleiste. Im
Fenster ,Systemeinstellungen® wird auf
der ersten Registerkarte ,,Digitalsysteme*
zundchst die verwendete Digitalzentrale
ausgewdahlt. Zum einfacheren Vergleich
der Einrichtung zu anderen PC-Steuerun-
gen in dieser Ausgabe habe ich mich
auch hier wieder fiir die Tams-mc? mit
der schon bekannten IP-Adresse
192.168.178.98 und Anschluss via Netz-
werkkabel entschieden. Wir wéahlen aus
der Liste fiir unsere Digitalzentrale , Tams
mc? P50x“ aus und lassen den voreinge-
stellten Port auf 8050 stehen.

Die in der Zentrale abgelegte IP-Adres-
se fiir die Kommunikation iiber die Netz-
werkschnittstelle kann an der mc? beim
Start durch langen Druck auf die GO-Tas-
te schrittweise iiber die Segmentanzeige
abgelesen werden. Je nach Hersteller
und eingesetzter Digitalzentrale hilft hier
nur der Blick in die jeweilige Bedienungs-
anleitung der Zentrale. Dabei ist zu be-
achten, dass die Tams-mc? auch iber
andere Kommunikationswege mit dem
PC verbunden werden kann und diese
ebenfalls in Win-Digipet als Option in der
Auswahlliste angezeigt werden. Nach-
dem wir alle Einstellungen nochmals
kontrolliert haben, speichern wir die Ein-
gaben und schlieBen das Fenster.

Win-Digipet muss nach jeder Anderung
an den Einstellungen rund um das Digi-
talsystem neu gestartet werden. Nach
dem erfolgreichen Neustart sollte nun
erstmals eine korrekte Kommunikation
mit der Digitalzentrale moglich sein. Ein
griines Verbindungssymbol im Haupt-
fenster zeigt uns an, dass die Einstellun-
gen stimmen. Mit einem Klick darauf
wird der Systemstatus des jeweiligen Di-
gitalsystems im Detail angezeigt.
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Jetzt 6ffnen wir erneut die Systemein-
stellungen und tragen auf der zweiten
Registerkarte am besten auch gleich die
Riickmeldebausteine ein. Diese sollen in
unserem Fall in Form eines 16-fachen
s88-Riickmelders direkt an unser Digital-
system angeschlossen sein. Da Win-Digi-
pet intern mit jeweils acht Riickmeldern
je Baustein rechnet, miissen wir fiir den
16-fach-Riickmelder hier zwei Module
eintragen.

Unter ,Riickmelde-Module® werden
nun die entsprechenden Einstellungen
vorgenommen und anschliefend gespei-
chert. Nun rufen wir den in Win-Digipet
integrierten Riickmeldemonitor auf. Thn
erreichen wir unter der Registerkarte
»Uberwachung*“. Die beiden zusammen
mit der Tams-mc? eingerichteten Module
sollten darin an oberster Stelle angezeigt
werden. Wer mag, schlief§t Digitalzentra-
le und Riickmeldebaustein probeweise an
ein Testgleis an und probiert die Funk-
tion am besten gleich aus. Sobald sich
eine Lokomotive auf dem Testgleis befin-
det, sollte diese auf dem Riickmeldemoni-
tor passend zum gewéhlten Gleiseingang
eine rote Belegtmeldung auslésen.

Damit sind zunéichst alle notwendigen
Einstellungen hinsichtlich der Kommuni-
kation zwischen dem PC mit der Win-
Digipet-Software und der Modelleisen-
bahnanlage erledigt und wir kénnen uns
im néchsten Schritt unserer ersten Loko-
motive widmen.

Die erste Lok einrichten und mit
dem PC und Win-Digipet steuern

Nachdem wir zuvor die grundlegenden
Daten zu unserem Digitalsystem einge-
pflegt haben, wird es Zeit, die erste Loko-
motive mit PC und Win-Digipet zu steu-
ern. Suchen Sie sich jetzt am besten ein-
fach eine IThrer Lokomotiven aus und
offnen Sie tiber die Hauptsymbolleiste die
Fahrzeugdatenbank.

In der ersten Registerkarte ,,Grundda-
ten“ sind nun die wichtigsten Daten der
Lokomotive einzutragen. Wir kénnen uns
hierbei der Einfachheit halber an einer
der bereits vom Hersteller angelegten Lo-
komotiven orientieren und deren Daten
anpassen oder natiirlich auch gleich eine
neue Lok anlegen.

Ich habe mich fiir den letzteren Weg
entschieden und tiber <Datei> <Neue Lo-
komotive> ein neues Fahrzeug unter ei-
nem neuen Namen angelegt. Die meisten
Einstellungen auf den einzelnen Register-
karten konnen wir fiir die ersten Fahr-
versuche ignorieren. Besonders wichtig
sind neben dem individuellen Namen die
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nonitor fiir RM-Module
Tams MC 1.Modul]- Modul 2 [1.Tamz MC 2 Modul]

Modul 1 [1 —— —
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Uber den Riickmeldemonitor in

Win-Digipet kann die korrekte Mndu\a[] | ~Modul 41
Funktion der Riickmeldebau- {l 17 19fan]21]22]23]24 l ‘ AEEHEEEEREE

steine gleich ausprobiert wer- Modu 5 1] Mot Bl
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und zeigt an, dass sich hier eine ! ed el

Lok auf dem angeschlossenen
Gleisabschnitt befindet.
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Eine Belegtmel-
dung kann bei Mit-
telleitergleisen
liber die Metallrad-
satze erfolgen. Der
Zug ist hier in den
Gleisabschnitt 4
eingefahren und
wird in Win-Digipet
sofort erkannt.

% Fahrzeug-Editor V160(69 x

Elunddalen|ﬁm Fahrzeug-Decoder ‘g Fahieigenschaften |fx1m Funktions-Decoder ,p ‘Wartung/Zugerkennung

i~ Fahrzeug

r Epoche
Beschreibung: IV] 60 005 ‘
[~ Epochel
Baurethe: V160 ‘ Marke: M arklin - ‘ [~ Epochell
= [¥ Epoche Il
Bemerkungen: |Digsellokomotve Y160 LOLLD [# Epoche IV
¥ Epoche
NenngitBe 1 | ™ Epache vl
Standard (1:87) hd r 2
| mjie
minimal befahibarer Kurvenradius — | [~ 77
( [0 mm [opticnal, 0 = egal) r =
Fahrzeug-Matriz | 1~ Fahrzeuglange LUP (in cm) Fahrzeug-5ound
Lokomotiventyp: ]Die:ellnk x| ‘ i EN @ I FzaSound aktivieren g
1 OFF
= Il | -
Lange (%) Einzelfahizeug  + ‘ [25" [257 Fatnzeug-Daten (Baureihe, Dekodertyp) in

Zenliale aktualisieren

~ Bilderauswahl-

w “win-Digipet-Bilder
CoLLEcTION  Bilder
|8 Eigene Bilder (Datei)

Die Fahrzeugdatenbank erreicht man iiber die Hauptsymbolleiste. In den Grunddaten werden u.a.
die Bezeichnung und die Eigenschaften der Lok eingetragen; auch ein eigenes Bild ist méglich.
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Die Basisdaten fiir
den digitalen Be-
trieb werden in der
Registerkarte
.Fahrzeug-Deco-
der” eingetragen.
Zu den wichtigsten
Angaben gehoren
die Digitaladresse
und der Decoder-
typ. Auch die sepa-
rat schaltbaren
Sonderfunktionen
werden an dieser
Stelle erfasst.

[ Gunddaten | &GESE Fahizeug-Decoder | = Fatveigenschaften

fx1ESH  FunktionsDecoder | @ Wartung/Zugerkennung

- Decoder - Fahuzeug Funklionen
DigitakAdresse: o5 Q Beschieibur

36l Spitzenbeleuchiung 100

B BetiebsgerduschMator (01

 =4|Hom 2

2 Kupplungswalzer f03

! Telex hinten 104

Decodertye: [DEC (28) -

Decodertest |[ESU LokSound 5

BB Fiitwerstand 1 Licht 105
| Bahnholansage Gleis 1 106
| T Bahnhofansage Gleis 2 107

Gesteuert vom Digtalsystem: 7 Durchiahit Gleis 1 108
1. Tams mc* P50k ~ 7S Durchiahnt Gleis 2 03

Funktion 103

## | Schalmodus | Sounddatei/Makio Verst. | PStd

Schalter
Schaltes
Sound-Taster
Taster01 5
Taster0.1 s
Schalter
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Der Gleisbild-Editor in Win-Digipet geht mit einer umfangreichen Symboliibersicht an den Start.
Hinter den links markierten Symbolgruppen verbergen sich auf der rechten Seite Einzelsymbole, die
mit der Maus direkt auf das Gleisplanraster gezogen und dort platziert werden kénnen.
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Daten in der Registerkarte <Fahrzeugde-
coder>.

Hier hinterlegen wir passend zur neu-
en Lokomotive nun den Decodertyp bzw.
das Datenformat (z.B. DCC, MM, Selectrix
0.A.) und stellen danach die zugehorige
Digitaladresse ein. In der gleichen Regis-
terkarte kénnen iiber die Plus/Minus-
Schaltflichen auch gleich noch die vor-
handenen Sonderfunktionen des neuen
Fahrzeugs hinterlegt werden. Wer mag,
schaut sich gern auch schon einmal die
anderen Registerkarten der Fahrzeug-
datenbank an - fiir einen ersten Funk-
tionstest ist das aber nicht unbedingt
notwendig.

Sicherlich ist auf dem Bildschirm ne-
ben der Fahrzeugdatenbank bereits der
kleine Lokfiihrerstand aufgefallen. Au-
Berhalb der Fahrzeugdatenbank errei-
chen wir den Fithrerstand iibrigens auch
iiber die Lokbilder im Hauptfenster. Mit
einem Klick auf die Skala des Tachos soll-
ten wir unsere Lokomotive nun in Bewe-
gung setzen konnen.

Bevor wir im ndchsten Abschnitt den
ersten Gleisplan in Win-Digipet hinterle-
gen, nutzen wir die Gelegenheit und tes-
ten im manuellen Fahrbetrieb die einge-
richtete Lokomotive sowie das Schalten
der angelegten Sonderfunktonen ausgie-
big.

Mit dem Gleisplan-Editor den
ersten eigenen Gleisplan anlegen

Nun wollen wir in unserem Win-Digipet-
Projekt den ersten Gleisplan einrichten.
Dazu wéahlen wir in der Hauptsymbolleis-
te zunédchst die Schaltfliche ,Gleisbild-
Editor® aus. Das Gleishild umfasst eine
logische grafische Darstellung der Mo-
dellbahnanlage, die digitalen Adressen
aller vorhandenen Weichen, Signale und
Zubehorartikel sowie die Nummern der
Riickmeldekontakte der zu iitherwachen-
den Gleisabschnitte.

Zum Zeichnen des Gleisbildes stehen
im Gleisbild-Editor eine gro3e Anzahl un-
terschiedlicher Symbole zur Verfligung.
Das Auswahlfenster sollte sich beim Start
des Gleisplan-Editors bereits mitgeoffnet
haben. In unserem Beispielprojekt ,Mi-
baSpezial133“ wollen wir im Folgenden
ein kleines Gleisoval mit zwei einfachen
Blockstrecken zeichnen.

Auf der linken Seite des Auswahlfens-
ters werden die verschiedenen Sym-
bolgruppen aufgelistet. Wird eine davon
markiert, erscheinen auf der rechten Sei-
te dann die verschiedenen Einzelsymbo-
le. Diese konnen anschliefend angeklickt
und mit der Maus auf dem Flachenraster
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platziert werden. Hier lohnt es durchaus,
die verschiedenen Symbolgruppen ein-
fach mal nacheinander anzuklicken und
sich die einzelnen Symbole, die sich da-
hinter verstecken, genauer anzusehen.

Um eine einfache Blockstrecke mit ei-
nem zweibegriffigen Form- oder Lichtsi-
gnal zu zeichnen, wiahlen wir den ent-
sprechenden Eintrag aus und ziehen die
Symbole mit der Maus an die gewiinschte
Stelle unseres Gleisbilds. Mit einem Dop-
pelklick der linken Maustaste wird das
Symbol dann auf dem Gleisplan fixiert.
Mit der rechten Maustaste konnen Ele-
mente gedreht werden, zum Loschen ist
eine Radiergummi-Funktion vorhanden.

Sollten wir uns im Eifer des Gefechtes
bei der Platzierung der Symbolgruppen
oder der Einzelsymbole einmal geirrt ha-
ben, kdnnen wir mit dem Befehl <Bear-
beiten> <Riickgidngig> aus dem Menii des
Gleisbild-Editors die zuletzt getitigten
Aktionen widerrufen.

Zu beachten ist beim Erstellen des ers-
ten Gleishilds, dass es Blockstellen mit
einer oder zwei Fahrtrichtungen gibt.
Wenn wir fiir unseren Testbetrieb also
Blockstrecken mit einer Fahrtrichtung
untereinander gezeichnet haben, muss
die untere davon passend zur Fahrtrich-
tung gedreht werden.

Die Blockstellen bestehen jeweils aus
dem Blocksignal und einem Zugnum-
mernfeld. Die Symbole fiir die Signale
sind nach dem Einfiigen noch weil} aus-
geleuchtet und das bedeutet, dass fiir sie
noch keine Digitaladresse vergeben wur-
de. Die Signalsymbole sind sehr wichtig,
da sie spéter in den Fahrstraf3en eine
Sicherungsfunktion tibernehmen.

Nachdem wir im Gleisbild-Editor zwei
Blockstrecken untereinander auf dem
Gleisbild platziert haben, schlieBen wir
das Gleisbild noch mit weiteren einzel-
nen Gleisstiicken. Das Prinzip ist immer
das Gleiche: Symbolgruppe auswéhlen,
markieren und die einzelnen Symbole an
die passende Stelle im Gleisbild ziehen.
Zu guter Letzt werden die Symbole mit
der Maus platziert.

Eintragen der Digitaladressen
und der Riickmelde-Eingdnge

Nachdem unsere kleine Ringstrecke nun
fertig ist, tragen wir fiir die beiden Block-
signale im nadchsten Schritt zunédchst die
zugehorigen Digitaladressen ein.

Wir erreichen den Eingabedialog im
Gleisbild-Editor {iber das Symbol ,Mag-
netartikel-Adressen“. Nach dem Markie-
ren des jeweiligen Signals kdnnen wir in
einem neuen Eingabefenster das Digital-
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Fiir unser Praxisbei-
spiel wéhlen wir eine
Blockstrecke mit ei-
ner Fahrtrichtung
und einem Licht-
Blocksignal. Fiir den
Betrieb auf der
Rundstrecke drehen
wir das untere Sym-
bol gleich passend.
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Damit Win-Digipet die Signale bedienen kann, miissen die zugehérigen Digitaladressen eingetragen
werden. Erst mit hinterlegter Adresse werden die Signale rot/griin dargestellt (Block oben).
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Premium Edition
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Die einzelnen Gleisabschnitte bekommen gemaB dem Anschluss an den Riickmeldemodulen die zu-
gehorigen Kontaktnummern. Erreichbar ist der Dialog iiber die Schaltflache , Riickmeldekontakte”.
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Unser Beispieloval
besteht aus insge-
samt sechs vonein-
ander isolierten

953 Gleisbild :1 (51 x 31)
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Nach dem Verlassen des Gleisbild-Editors springt Win-Digipet wieder auf den Hauptbildschirm. Das
zurvor gezeichnete Gleisbild ist nun vorhanden und kann im nachsten Schritt getestet werden.
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Fiir einen ersten Test noch ohne FahrstraBBen konnen wir die zuvor eingerichtete V 160 nun mit dem
virtuellen Fahrregler iiber die Strecke fahren und dabei die einzelnen Gleisabschnitte beobachten.
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format, die Digitaladresse und bei Bedarf
auch noch weitere Daten wie z.B. eine
Textbezeichnung eingeben.

Nach dem Bestitigen mit OK werden
die Daten iibernommen. Das zuvor mit
weillen Lichtern dargestellte Signalsym-
bol ist nun farbig geworden und zeigt da-
mit an, dass das Signal {iber Win-Digipet
gestellt werden kann. Auf die gleiche Art
konnen spater auch Weichen und alle
weiteren digital schaltbaren Zubehor-
symbole im Gleishild-Editor gezeichnet
und eingerichtet werden.

Zur Zuweisung der Riickmelder gehen
wir im Gleis-Editor &hnlich vor. Wir kli-
cken dazu zunédchst das Symbol ,Riick-
meldekontakte® an. Im zugehorigen Dia-
logfenster konnen nun die laufende Num-
mer des Kontaktes gemafl dem Anschluss
am Riickmeldebaustein sowie weitere
Details eingegeben werden.

Wie wir sehen, kann hier auch zwi-
schen Dauer- und Momentkontakten un-
terschieden und eine Ein- oder Aus-
schaltverzogerung hinterlegt werden.
Das Feld ,Name® sollten Sie dabei am
besten unverédndert belassen, im Feld da-
runter kann und sollte zur einfachen
Identifikation bei der spiteren Fahrstra-
Benerstellung aber eine eindeutige sinn-
volle Bezeichnung des jeweiligen Gleisab-
schnitts eingetragen werden.

Die jeweiligen Gleisstiicke bzw. Zug-
nummernfelder der einzelnen Riickmel-
deabschnitte werden nun nach und nach
mit der Maus markiert. An den ausge-
wihlten Symbolen im Gleisplan erscheint
danach die jeweilige Kontaktnummer,
parallel werden die zugewiesenen Gleis-
symbole rot ausgeleuchtet. Sollte verse-
hentlich eine falsche Nummer eingetra-
gen worden sein, kann diese mit Betéti-
gung der Schaltfliche ,Loschen” und
anschlieBendem Anklicken mit der Maus
einfach wieder geloscht werden.

Die Abhangigkeiten der Fahrstra-
Ben verstehen und vorbereiten

Nachdem wir nun mithsam alle Riickmel-
der und die beiden Magnetartikel einge-
tragen haben, wollen wir diese nun auch
benutzen und unsere ersten Fahrstraf3en
einrichten. Die erste Fahrstraf3e soll vom
oberen Blocksignal zum unteren Block-
signal fithren. Dazu bendtigen wir insge-
samt vier Riickmeldeabschnitte. Der
Startkontakt des ersten Zugnummernfel-
des bekommt die Nummer 1, dann folgen
der Streckenkontakt 4 und der Brems-
kontakt 3. Der Zielkontakt, also das zwei-
te Zugnummernfeld am unteren Block-
signal, bekommt die Nummer 2.
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Fiir die Weiterfahrt vom unteren zum
néchsten Block ergeben sich der Vollstén-
digkeit halber als Startkontakt die Num-
mer 2 und fiir den Strecken- und Brems-
kontakt die Nummern 5 und 6. Zielkon-
takt ist hier die Nummer 1, also unser
Zugnummernfeld am oberen Blocksignal.
Aus diesen Abhédngigkeiten bauen wir
nun zwei Fahrstraen zusammen.

Fahrstralen bilden das Grundgeriist
fiir den Fahrbetrieb mit Win-Digipet.
Eine Fahrstrafle sollte aus wenigstens
drei Kontaktabschnitten, dem Startkon-
takt, einem Bremskontakt und dem Ziel-
kontakt bestehen. Die Streckenabschnitte
mit den Nummern 3 und 5 in unserem
Beispiel sind dabei nicht zwingend not-
wendig. Zum besseren Verstidndnis der
Zusammenhédnge wollte ich aber nicht
auf sie verzichten.

Unsere erste Fahrstralle besteht also
aus den Kontakten 1, 4, 3 und 2, die zwei-
te Fahrstra8e aus den Kontakten 2, 5, 6
und 1. Wie wir feststellen, ist der Zielkon-
takt der ersten Fahrstralle auch gleich-
zeitig der Startkontakt der zweiten Fahr-
straBBe und der Zielkontakt der zweiten
FahrstraBe wiederum der Startkontakt
der ersten. Bevor wir weitermachen,
miissen wir die gemachten Einstellungen
im Gleisbild-Editor speichern und diesen
verlassen.

Vor dem eigentlichen Erstellen der
FahrstraBen sollten wir die Funktion der
kleinen Rundstrecke im Hauptfenster am
besten erst einmal in Ruhe testen. Die Si-
gnale im Gleisbild kénnen wir nun be-
reits mit der Maus durch einfaches Ankli-
cken umschalten. Diese werden aller-
dings nur innerhalb von Win-Digipet
benutzt und haben auf der Modellbahn
nur anzeigenden Charakter. Signale mit
Zugbeeinflussung werden auf der Modell-
bahn fiir den Fahrbetrieb nicht zwingend
benotigt.

Wer mag, stellt nun die zuvor einge-
richtete Lokomotive auf das Gleis und
fahrt diese manuell mit dem Lokfiihrer-
stand , Lok-Control“ in Win-Digipet {iber
die Testanlage. Die einzelnen Riickmelde-
abschnitte sollten nun je nach Position
der Lokomotive im Gleisbild auf dem
Bildschirm rot aufleuchten.

Automatischer Fahrbetrieb mit
unseren beiden FahrstraBBen

Fiir den automatischen Fahrbetrieb in
Win-Digipet miissen Fahrstraflen gestellt
werden, das haben wir ja bereits gehort.
Grundsétzlich ist eine Fahrstrafe erst
einmal nur eine Strecke zwischen zwei
Zugnummernfeldern — unsere Ziige be-
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angelegt.

wegen sich auf unserer Modellbahn also
immer von einem Zugnummernfeld zu
einem anderen. Dabei wird die Zugnum-
mer bzw. der Name des Zuges von Feld
zu Feld weitertransportiert und die Fahrt
im Gleisbild somit angezeigt. Eine Fahr-
strafle wird in Win-Digipet ibrigens typi-
scherweise mit einer gelben Ausleuch-
tung der Gleissymbole im Gleisbild dar-
gestellt.

Wir ziehen nun mit der rechten Maus-
taste die Testlokomotive aus der Lokleiste
oder dem Lok-Control auf das obere Zug-
nummernfeld. Uber einen weiteren Ein-
gabedialog miissen wir der Software
noch mitteilen, in welcher Fahrtrichtung
die Lokomotive auf dem Gleis steht.

Wir gehen davon aus, dass die Lok
nach rechts fahren soll und entsprechend
auf das Gleis gestellt wurde. Die Lok soll-
te vor dem nédchsten Schritt nun korrekt
und mit ihrer Bezeichnung im Zugnum-
mernfeld sichtbar sein.

Mit der rechten Maustaste wird das mit
der Lok belegte Zugnummernfeld nun als
Startpunkt und anschlieBend das untere
Zugnummernfeld als Zielpunkt gewéhlt.
Im anschlieBenden Dialog miissen wir
noch die Startrichtung wéhlen. In unse-
rem Fall ist dies die Fahrt im Uhrzeiger-
sinn nach rechts.

Nach der Auswahl klicken wir mit der
linken Maustaste auf den griinen Pfeil.
Das Start-Zugnummernfeld wird nun in
Griin und das Ziel-Zugnummernfeld in
Rot dargestellt. Zusétzlich erscheint auf
beiden Feldern ein weiller Pfeil zur An-
zeige der gewidhlten Fahrtrichtung. Die
vom Fahrstralen-Navigator in Win-Digi-
pet gefundene Strecke wird gelb ausge-
leuchtet und als Variante 1 im Start-/Ziel-
fenster angezeigt.

Da fiir diese Fahrstraf3e alle Bedingun-
gen erfillt sind (Startkontakt besetzt und
alle Streckenabschnitte frei), kann die
Fahrt tiber die Schaltfliche ,Stellen und
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straBe in Block 2
und endet in

Block 1. Da alle
Startbedingungen
erfiillt sind, kann
die Fahrt direkt be-
ginnen.

Steller « Fahten s Zugfaiet ||

Der Kreis schlieBt
sich: Die Lokomoti-
ve hat den Ziel-
punkt der zweiten
FahrstraBBe erreicht
und die FahrstraBe
wurde aufgelost.
Wer mag, kann nun
eine weitere Runde
drehen oder die
FahrstraBBen in der
FahrstraBen-Daten-
bank abspeichern.
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Fahren® beginnen und auf dem Bild-
schirm verfolgt werden. Der Zug verrin-
gert am Bremskontakt seine Geschwin-
digkeit und kommt schlieBlich nach Er-
reichen des Zielkontaktes zum Halten.
Die zuvor gelb bzw. gelb/rot ausgeleuch-
tete Fahrstrafle wird aufgelost und nicht
mehr im Gleisbild angezeigt, lediglich der
jetzt besetzte untere Riickmeldekontakt
mit der eingetragenen Zugnummer im
unteren Zugnummernfeld ist noch aktiv.

Nun wollen wir den Zug natiirlich wei-
terfahren lassen. Insofern eine Maus mit
Mitteltaste vorhanden ist, kénnen wir uns
die Bedienung gegeniiber der vorherigen
Fahrt ein wenig vereinfachen.

Wir klicken dazu mit der mittleren
Maustaste zunédchst auf das Start-Zug-
nummernfeld mit der eingetragenen Zug-
nummer und dann ein zweites Mal mit
der mittleren Maustaste auf das Ziel-Zug-
nummernfeld oben im Gleisbild. Aus Si-
cherheitsgriinden darf zwischen den bei-
den Mausklicks nur eine Zeit von maxi-
mal zehn Sekunden vergehen, ansonsten
wird der erste Mausklick vom Programm
wieder verworfen.

Nach dem zweiten Mausklick erscheint
das Fenster ,,Start/Ziel Auswahl“ mit der
roten Fehlermeldung ,Keine Fahrstrafe/
Zugfahrt gefunden!®. Das ist auch richtig,
da fiir diese Strecke ja noch keine Fahr-
stralle erstellt wurde. Hier kénnen nun
lediglich die beiden Schaltflichen ,Fahr-
strafen-Navigator® und ,Abbrechen®
ausgewdahlt werden, die anderen Schalt-
flaichen werden grau, also nicht anwahl-
bar, dargestellt.

Wir klicken auf die Schaltfliche ,Fahr-
straBen-Navigator” und sofort erscheint
das uns schon bekannte Fenster zur Aus-
wahl der Startrichtung. Dieses Mal soll
unsere Testlokomotive im Uhrzeigersinn
allerdings nach links fahren, dement-
sprechend ziehen wir die Maus auf den
Pfeil nach links, wodurch dieser griin
dargestellt wird — das kennen wir ja
schon.

Nun klicken wir mit der linken Maus-
taste auf den griinen Pfeil, das Start-Zug-
nummernfeld wird griin, das Ziel-Zug-
nummernfeld rot, die vom Fahrstrafen-
Navigator gefundene Strecke gelb
dargestellt und im Fenster ,,Start/Ziel
Auswahl® als Variante 1 angezeigt. Da
wieder alle Bedingungen (Startkontakt
besetzt und alle Streckenkontakte frei)
fiir die Fahrt der Lokomotive erfiillt sind,
kann die Fahrt iiber die Schaltfliche
»Stellen und Fahren“ beginnen. Nach ei-
nem Klick mit der linken Maustaste wird
die Fahrstral3e gestellt und das Fenster
~Start/Ziel Auswahl® verschwindet.
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Die Lokomotive setzt sich in Bewegung
und kann, wie schon zuvor, auf dem Bild-
schirm und der Modellbahnanlage ver-
folgt werden. Starten Sie am besten gleich
zur Gewohnung noch eine oder mehrere
weitere Runden. Das ist jetzt noch einfa-
cher, da die FahrstrafSen dem System be-
reits bekannt sind.

Fiir weitere Testfahrten konnen wir die
vom Fahrstraflen-Navigator erstellten
FahrstraBen auch abspeichern. Mit ei-
nem Klick auf ,Als Fahrstral3e abspei-
chern® werden die Daten zum Fahrstra-
Ben-Editor iibertragen und dauerhaft in
der Fahrstraf3en-Datenbank in Win-Digi-
pet gespeichert.

Was hier auf dem Papier ein wenig um-
stindlich aussieht, gelingt mit ein wenig
Ubung problemlos und geht in der Praxis
ganz schnell ,in Fleisch und Blut® iiber.

Zum guten Schluss

Geschafft! War doch gar nicht so schwer,
oder? Ich hoffe, die Ausfiihrungen haben
Ihnen und Euch Spaf} gemacht und konn-
ten Sie praxisnah bei den ersten Gehver-
suchen mit Win-Digipet unterstiitzen.
Wer sich die Miihe macht, die kleine
Rundstrecke als Praxisbeispiel aufzubau-
en, hat eine Menge gelernt und wird sich

SOFTWARE

Uberholung

Die App fiir Mobilgerate erlaubt die drahtlose Steuerung der Modellbahn mit dem gewohnten Win-
Digipet-Komfort. Hier die Gleishildansicht auf dem klassischen Apple iPad mit i0S-Betriebssystem.

nun gern mit den weiteren Funktionen
der PC-Modellbahnsteuerung Win-Digi-
pet befassen wollen. Eine groBBere Test-
strecke ist dazu im Grunde noch nicht
einmal notwendig, da sich die meisten
Funktionen auch offline bzw. ohne Ver-
bindung zur Modellbahnanlage testen
und ausprobieren lassen.

Win-Digipet hat es wirklich in sich und
bringt einen enormen Funktionsumfang
mit, den wir an dieser Stelle bzw. auf den
wenigen zur Verfligung stehenden Seiten
noch nicht einmal ansatzweise wiederge-
ben kdnnen. Daher meine dringende
Empfehlung, bleiben Sie hier unbedingt
am Ball! Es lohnt sich, versprochen!

Wie viel Power brauchen Sie?

Die neue Boostergeneration
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Was ist mit der beliebten Modellbahnsoftware los?

Neustart mit Railware

Railware gehorte friiher zu den Marktfiihrern im Bereich der PC-
Modellbahnsteuerungen und wird bis heute noch von vielen Modell-
eisenbahnern eingesetzt. In letzter Zeit ist es jedoch ruhig um die
Modellbahnsoftware geworden; nicht zuletzt lieffen Schwierigkeiten
mit den Hardware-Lieferanten die Marke in der Gunst der Modell-
bahner deutlich sinken. Seit ein paar Monaten tut sich jedoch wieder
etwas bei Railware — Grund genug fiir ein kurzes Portrait.

Einzigartiges Uberwach flir Mod it
modernster dynamischer Objektsteuerung - geringeter Aufurand

68

A Is ich vor vielen Jahren auf der Suche
ach einer passenden Software zur
Steuerung meiner Modellbahn war, fiel
die Wahl nach einer kurzen Testphase
schlieBlich auf Railware 7. Die Software
ist bei mir bis heute im Einsatz und
macht nach wie vor einen guten Job. Vor
einigen Jahren mussten wir aus der Fer-
ne dann leider miterleben, wie verschie-
dene Schwierigkeiten unter anderem mit
Hardwareproduzenten dem Softwareent-
wickler stark zusetzten. Versprochene
Updates wurden immer wieder verscho-
ben, auch die Kommunikation verlief
schleppend.

Ein Systemwechsel kam fiir mich trotz
aller schlimmen Nachrichten und aller
Unwégbarkeiten erst einmal nicht in Be-
tracht. Warum eine Software wechseln,
an die man sich gewohnt hat und die bis
dato im tdglichen Betrieb keine Probleme
machte? Dazu kam, dass die Bestell-,
Info- und Supportseiten von Railware
auch in den schweren Zeiten immer on-
line erreichbar waren.

Die PC-Modellbahnsteuerung Railware wird in
der aktuellen Version 7 inkl. gedrucktem Hand-
buch und USB-Dongle angeboten. Der USB-
Stick muss dauerhaft im PC verbleiben, sonst
bricht die Software die Kommunikation mit der
Modellbahnanlage nach kurzer Zeit ab.

MIBA-Spezial 133



Seit Mitte letzten Jahres tut sich aber
bei Railware wieder etwas. Fiir die aktu-
elle Version 7 steht seit dem 16. Mai 2021
ein neues Update mit kleinen Korrektu-
ren und Verbesserungen zur Verfiigung.
Auch die kostenlose Testversion wurde
im Mai 2021 aktualisiert. Nach gut unter-
richteten Quellen wird zudem aktuell an
weiteren Neuerungen gearbeitet.

Wer einen Blick auf die neue Home-
page (www.railware.de) wirft, wird fest-
stellen, dass sich nicht nur bei der Mo-
dellbahnsteuerung, sondern auch bei
weiteren Produkten wie etwa bei den
Lichtsteuerungen oder den Hard-
warekomponenten langsam wieder et-
was bewegt. Die jlingsten positiven Ent-
wicklungen rund um die Marke Railware
haben dazu gefiihrt, dass ich an dieser
Stelle die grundlegenden Funktionen der
von mir seit langem eingesetzten PC-Mo-
dellbahnsteuerung etwas ausfiihrlicher
vorstellen mdchte.

Modellbahnbetrieb mit Railware

Fiir Modellbahner, die ihre Anlage mit
einer PC-Steuerung ausriisten méchten,
stellt sich natiirlich immer die Frage nach
der passenden Steuerungssoftware. Wel-
che Funktionen wiinsche ich mir und
welche Software passt am besten zu mir
und meiner Modellbahn? Railware 7 bie-
tet einen unglaublich komplexen Funkti-
onsumfang und ist damit nach wie vor
sicherlich eines der leistungsfahigsten
Steuerungsprogramme fiir die Modell-
bahn. Wer die Software kennenlernen
mochte, findet auf der Webseite des Her-
stellers eine Fiille von weiterfithrenden
Informationen.

Technische Anforderungen an
PC-Hardware und Modellbahn

Prinzipiell arbeitet Railware 7 mit den
meisten der aktuellen Digitalzentralen
zusammen. Die Mindestanforderungen
an den PC fallen mit einer Taktrate von
800 MHz, 512 MB Arbeitsspeicher und
einer VGA-Grafik von 1024 x 768 Pixeln
eher moderat aus. Empfohlen werden
vom Hersteller unter den Betriebs-
systemen WIN 7/8/10 allerdings PCs ab
2600 MHz mit zwei CPU-Kernen oder
besser. Ein Arbeitsspeicher mit mindes-
tens 2 GB und eine zeitgemafle Grafik-
karte sind fiir den stérungsfreien Betrieb
groBerer Anlagen mit weiteren parallel
laufenden Anwendungen aber schon fast
unentbehrlich.

Schon wihrend der Installation fragt
Railware im Dialog einige Eckdaten im
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Zusammenhang mit den Wiinschen des
Betreibers und dem eingesetzten Digital-
system ab und stellt die spiteren Aus-
wahlmeniis entsprechend ein.

Als Raubkopierschutz wird Railware 7
mit einem USB Dongle ausgeliefert — der
Stick wird einfach in einen freien USB-
Port am PC eingesteckt. Ohne Dongle ar-
beitet die Software im Demo-Mode. Der
vollwertige Betrieb mit der Modellbahn-

Digitasystem Sates ST

Hardware

Com1

Verbunden

System: Hauptsystem

LZ100 3.5 LH10xF 2.0/01

Verbunden

[Reset| [[@ start][ © Loknatt || # Stop |

SOFTWARE

Hardware wird dabei nach ca. 10 Minu-
ten unterbrochen, was fiir grundsatzliche
Tests aber vollig ausreicht und iibrigens
auch mit der kostenlosen Demoversion
aus dem Internet moglich ist.

Bei einem spéteren Kauf bleiben die in
der Testversion hinterlegten Daten erhal-
ten — die eigene Modellbahn kann daher
bereits vor dem Kauf programmiert und
ausgiebig getestet werden.

|
[ ok }

Melder Monitor
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Uber ein zuséatzliches Infofenster hat der Mo-
dellbahner stets den Uberblick iiber den Status
der angeschlossenen Digitalsysteme.

Der Zustand der einzelnen Riickmeldeabschnit-
te wird nicht nur im Gleisbild, sondern auch in
einem separaten Melder-Monitor angezeigt.

Zugi

=i T |
] Parkstation |

Die Zugsteuerung erfolgt iiber FahrstraBen. Die Ziige kdnnen sich im automatischen Betrieb ihren
Fahrweg und die Fahrtrichtung nach festgelegten Kriterien dabei auch selbst auswahlen.

Gattungen verwalten

Jeder Zug in Rail-

Sym. |Gattung

B Gatlung/Eigenschaften

ware kann im
Betrieb einer
speziellen Gat-

[] ist Rangierfahrt |

Weniger <<

tung zugewiesen

werden.
] Aufenthaltsdauer ignorieren <Alle>
[_] Wendepunkt ignorieren
[v] Kein Halt an Bahnsteigen I

Uber die verschiede-
nen Zuggattungen
wird sichergestellt,
dass Ziige nur in sol-

che Gleise einfahren,

fiir die sie geeignet
sind.
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Streckengeschwindigkeiten
und Bremswege

Damit Ziige unter Railware automatisch
fahren und zielgenau anhalten kénnen,
miissen dem System die erlaubten Stre-
ckengeschwindigkeiten und Bremswege
bekannt sein — auch diese Einstellungen
schauen wir uns kurz an. Nach dem Mar-
kieren eines Signals konnen zu jeder Sig-
nalstellung die gewiinschten Geschwin-
digkeiten eingetragen werden. Die
Bremswege tragen wir dagegen bei den
Zuganzeigern ein.

Fiirs Erste geniigen uns hier fiktive
Werte. Fiir den realen Einsatz auf der
echten Modellbahn sollten diese spéater
am besten ausgemessen werden. Durch
die Angabe des Bremsweges ist ein ziel-
genaues Halten der Lokomotiven und
Zige vor Signalen und an Bahnsteigen
auch nur mit einem einzigen Riickmelder
je Gleisabschnitt moglich.

Einmessen von Lokomotiven

Geschwindigkeiten und Bremswege niit-
zen dem besten System nichts, wenn die
realen Geschwindigkeiten der Fahrzeuge
auf der Anlage nicht bekannt sind. Aus
diesem Grunde sollten die eingesetzten
Lokomotiven vor dem endgiiltigen Be-
trieb von Railware eingemessen werden.
Um aber tiberhaupt eine Lokomotive an-
steuern zu kénnen, miissen der Software
natiirlich die digitalen Basisdaten be-
kannt sein. Die notwendigen Einstellun-
gen nehmen wir in der Registerkarte
LZige®“ in Verbindung mit dem Menii-
punkt ,Loks verwalten® vor.

Nachdem alle relevanten Daten der Lo-
komotive eingetragen sind, kénnte fiir
eine reale Lokomotive nun sofort das Ein-
messen erfolgen. Dazu wird der (im Soft-
warepaket enthaltene) RF-Sensor an ei-
nen freien USB-Port des PCs angesteckt
und neben dem Gleis platziert. Der mit-
gelieferte Magnet wird so an der einzu-
messenden Lok platziert, dass dieser von
dem RF-Sensor bei der Vorbeifahrt er-
kannt wird. AnschlieBend konnen die
Messfahrten iiber die Software beginnen.

Die erste Zugfahrt

Railware verwaltet Lokomotiven und
Ziige getrennt voneinander. In der Regis-
terkarte ,Ziige” befindet sich zur Einrich-
tung von Ziigen der Meniipunkt ,Ziige
verwalten“. Unser neuer Zug erhilt hier
einen eindeutigen Namen — dieser wird
spater zur Identifikation in den belegten
Zuganzeigern im Gleisbild angezeigt. Im
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Das Einmessen er-
folgt am besten iiber
den mitgelieferten
RF-Sensor an einem
freien USB-Port des
PCs.

Geschwindigkeit (km/h)

SOFTWARE

Mit eingemesse-
nen Lokomotiven
gelingt auch mit

nur einem einzi-

A

Bremsweg

) e

gen Riickmelder
ein punktgenau-
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stellten Fahrstu-
fen. Die Lok wird
dabei komplett

28 vom PC gesteu-
Fahrstufe
ert.

weiteren Dialog wéhlen wir jetzt aus ei-
ner Liste noch die Lokomotive fiir den
neuen Zug aus und speichern den gesam-
ten Vorgang.

Wenn wir nun mit der linken Maustas-
te auf einen leeren Zuganzeiger klicken,
kénnen wir iiber den folgenden Eingabe-
dialog einen Zug auswihlen und diesen
dort platzieren. Nach einem erneuten
Klick auf den Zuganzeiger kann der Zug
von Railware bereits in die gewiinschte
Fahrtrichtung gefahren werden. Die Zug-
steuerung reserviert nun das Gleis bis
zum nichsten Zuganzeiger — und der Zug
setzt sich in Bewegung. Bei jedem Errei-
chen des nidchsten Zuganzeigers wird der
Zugname automatisch weitertranspor-
tiert und eine neue Reservierung ausge-
lost.

Zum guten Schluss

Falls Sie nach den ersten Zugfahrten Lust
auf mehr bekommen haben, wiirde mich
das sehr freuen! Probieren Sie als Nachs-
tes doch einmal die automatische Zuglen-
kung in Railware aus — damit werden die
Zige automatisch in freie Gleisabschnitte
gelenkt. Es lassen sich Zugkategorien
hinterlegen, sodass nur bestimmte Ziige

in bestimmte Gleise einfahren diirfen
oder auch die Nutzlingen von Gleisen be-
achten. Die sichtbaren Bahnhofe auf ei-
ner normalen Anlage sind mit ein wenig
Ubung genauso schnell eingerichtet wie
verdeckt liegende komplexe Schatten-
bahnhofe oder Pendelzugstrecken. Auch
hierbei lassen sich viele Dinge individua-
lisieren und den eigenen Wiinschen so-
wie den Gegebenheiten der eigenen Mo-
dellbahnanlage anpassen.

Bitte seien Sie mir nicht bose: Aufgrund
des beschriankten Platzes und um Thnen
auf den folgenden Seiten dieses Sonder-
heftes noch weitere interessante PC-Mo-
dellbahnsteuerungen vorstellen zu kon-
nen, kann ich zu den weiteren interes-
santen Railware-Funktionen an dieser
Stelle leider nicht weiter ins Detail gehen.
Ich mochte Thnen stattdessen die aus-
fihrliche Online-Dokumentationen der
Herstellerwebseite bzw. das iibersicht-
liche und fast 230 Seiten umfassende
Handbuch ans Herz legen. Nachdem Sie
die grundsétzliche Philosophie und Be-
dienstruktur von Railware aber schon ein
wenig kennen, werden Thnen auch diese
nédchsten Schritte auf dem Weg zur PC-
gesteuerten Modellbahn sicher nicht
schwerfallen.
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Erstellung des Gleisplans

Zur Erstellung des ersten Gleisplans wird
das Programm durch Klick auf das ,RW7
Symbol“ auf dem Bildschirm in Verbin-
dung mit der Unterfunktion ,Gleisbild“
gestartet. Auf dem Hauptbildschirm oben
links finden wir die Registerkarte ,,Gleis-
bild“ und darunter die Funktion ,Neues
Gleisbhild erstellen®. Nachdem wir einen
Namen fiir das Gleishild vergeben haben,
offnet sich ein Auswahlfenster mit den
verschiedenen Gleisplansymbolen.
Neben den Streckensymbolen, Wei-
chen, Signalen und Zuganzeigern finden
sich hier auch Symbole fiir Taster, LEDs

und weiteres Zubehor. Durch Anklicken
werden die gewlinschten Symbole ausge-
wahlt und schlieBlich mit der Maus auf
dem Gleisplan platziert. Mit jedem erneu-
ten Klick auf das vorab platzierte Symbol
wird dieses jeweils um 90° gedreht. Auf
diese Weise ldsst sich schnell und unkom-
pliziert das eigene Modellbahn-Gleisbild
in den Railware-Arbeitsbereich iibertra-
gen. Flr die ersten Versuche und zum
Kennenlernen der Software geniigt es,
das Gleisbild erst einmal nur auf dem PC
zu zeichnen. Wer tiefer in Railware ein-
steigen mdochte, darf sich natiirlich auch
herzlich gerne eine kleine Teststrecke
aufbauen.

Unten: Der Gleis-
plan entsteht aus
einzelnen Sym-
bolen, die ein-
fach mit der
Maus auf das
Gleisbild gezo-
gen werden.

Design... [ &

RAIKWA
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Die technischen Details zu dem (aus den Symbolen erstellten) Gleisplan wer-
den im , Designer” auf der linken Bildschirmseite vorgenommen.
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Bei jedem Zuganzeiger muss die Software wissen, ob und in welchen Richtun-
gen dem Fahrbetrieb Signale zugeordnet sind.
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Die Bremswege werden
auf der Anlage abgemes-
sen und exakt eingetra-
gen.
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Léange Belegtabschnitt

Bremsweg

v 1

Signale links, rechts, liber oder
unter den Zuganzeigern

Wie bei anderen PC-Modellbahnsteue-
rungen auch sind Signale fiir Railware
nur im Gleisbild wichtig — auf der Anlage
haben diese nur anzeigenden Charakter.
Uber die Registerkarte ,Design® und die
Unterfunktionen ,Gleisbild“ und ,Eigen-
schaften® erreichen wir die weiteren Ein-
stellungen. Hier konnen wir den Symbo-
len unseres Gleisplanes nun nacheinan-
der die jeweiligen Eigenschaften
zuweisen. Zum Andern der Eigenschaf-
ten muss ein Symbol im Gleisplan ledig-
lich angeklickt werden — es bekommt ei-
nen roten Rahmen und die bereits akti-
ven Eigenschaften werden angezeigt.

Als erstes Beispiel schauen wir uns die
Zuganzeiger mit den Signalen in unserem
Mustergleisbild an. Klicken Sie auf den
betroffenen Zuganzeiger und aktivieren
Sie das Auswahlfeld ,,Symbol“ in der
Baumstruktur — hier stellen wir ein, ob
sich das zugehorige Signal ,links®,
srechts®, ,oben®, ,unten“ oder ,links und
rechts bzw. ,oben und unten® vom Zug-
anzeiger befindet. Railware muss ndm-
lich fiir den Betrieb unbedingt wissen,
welchen Zuganzeigern Signale zugeord-
net sind.

Als Néachstes hinterlegen wir bei den
Signalen und Weichen am besten auch
gleich die zugehorigen Digitaladressen.
Nach dem Speichern konnen Sie die kor-
rekte Funktion gleich durch Anklicken
der Symbole im Gleisbild testen. Neben
den Weichen- und Signaladressen beno-
tigt Railware noch weitere Informationen
von der Modellbahn. Um zu erkennen,
wo sich ein Zug gerade befindet und ob
die als néchstes zu befahrenden Gleisab-
schnitte auch wirklich frei sind, kommen
wieder die uns schon von anderen An-
wendungen her bekannten Riickmelder
ins Spiel. Railware kommt bis auf ganz
wenige Fille ibrigens mit einem einzigen
Riickmeldekontakt je Streckenblock aus.

Auch hierzu wihlen wir iiber die Regis-
terkarte ,Design® wieder die Unterfunk-
tionen ,Gleisbild“ und , Eigenschaften®
aus und markieren anschliefend den ge-
wiinschten Zuganzeiger. Unter ,,Riickmel-
der” und ,Gleis besetzt* kann nun die
Adresse des jeweiligen Riickmeldebau-
steins und die zugehorige Anschlussnum-
mer eingetragen werden. Durch ein Hak-
chen bei ,Nachbarsymbole® wird eine
Belegtmeldung iibrigens nicht nur im
Zuganzeiger angezeigt, sondern dariiber-
hinaus auch in den benachbarten Stre-
ckensymbolen durch eine Ausleuchtung
in Rot signalisiert.
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Neben den auf den vorherigen
Seiten sehr detailliert vorgestell-
ten PC-Modellbahnsteuerungen
werben viele weitere deutsche
und internationale Softwarean-
bieter um die Gunst des Modell-
eisenbahners. Die Software
ModellStellwerk hat ihre Wur-
zeln in den Niederlanden und
steuert die Modellbahn iiber die
Nachbildung eines vorbildgetreu-
en Drucktasten-Stellwerks.

Vorbildgetreuer Modellbahnbetrieb mit Siemens-Spurplan-Drucktasten-Stellwerken

ModellStellwerk 10 fiir den PC

ie PC-Modellbahnsteuerung ,Modell-

Stellwerk” von Ronald Helder aus
Papendrecht (www.modellstw.eu) basiert
auf einer originalgetreuen Nachbildung
eines Spurplan-Drucktasten-Stellwerks
der Bauform SpDrS60 von Siemens, wie
sie seit den 1960er-Jahren bei der DB
zum Einsatz gekommen ist. Zur Darstel-
lung des Stelltischs konnen dabei unter-
schiedliche Symbole verwendet werden.
Die kleinsten Symbole bzw. Tischfelder
sind quadratisch und damit im Wesentli-
chen den Stellwerken der Bauform Lo-
renz (SpDrL60) nachempfunden. Mit den
20 x 20 Pixel groBen Tischfeldern lassen
sich auch groBere Stellwerklayouts auf
dem Bildschirm darstellen und recht
komfortabel bedienen.

Die Symbole fiir ein Stellwerk der Bau-
form Siemens (SpDrS60) sind mit 25 x 37
Pixeln dagegen grofler und noch besser
erkennbar. Sie benotigen damit natiirlich
mehr Platz auf dem Bildschirm, sodass

bei groBeren Anlagenlayouts der Bild-
schirm gescrollt oder auf mehrere Fens-
ter verteilt werden muss. Der Stelltisch in
der Siemens-Bauform kann auf Wunsch
auch noch fotorealistisch dargestellt wer-
den. Die einzelnen Tischfelder wurden
dazu perfekt von einem Vorbildstellwerk
abfotografiert, bendtigen mit 75 x 120
Pixeln auf dem Bildschirm aber noch ein-
mal deutlich mehr Platz als die zuvor ge-
nannten.

Fiir die Freunde der modernen Bahn
bietet ModellStellwerk mit dem elektroni-
schen Stellwerk (eStw) auch eine Moni-
tordarstellung der derzeit modernsten
Stellwerkstechnologie der Deutschen
Bahn. Durch die gegeniiber den anderen
Stelltischsystemen unverdnderte Pro-
grammstruktur unterscheidet sich die
Bedienung hier in einigen Punkten von
der des groBen Vorbildes. Dies diirfte al-
lerdings den meisten Modellbahnern
kaum auffallen — und bringt fiir den Ein-

Die PC-Software ModellStellwerk ermdglicht auch die Monitordarstellung der aktuell modernsten
Stellwerkstechnologie der Deutschen Bahn, dem Elektronischen Stellwerk (eStw).
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satz in Verbindung mit der Modellbahn
mehr Vor- als Nachteile mit sich.

So sind in elektronischen Stellwerken
des Vorbilds beispielsweise die Signale
immer waagerecht nach links oder rechts
zeigend dargestellt, eine senkrechte Dar-
stellung gibt es nicht. In ModellStellwerk
konnen Signale dagegen auch senkrecht
dargestellt werden. Auch ist die Darstel-
lung des Gleisbilds im ESTW mit einer
Symbolgrofie von 32 x 32 Pixel kompak-
ter als beim Vorbild, sodass auf einem
Bildschirm auch eine gro3ere Anlage
dargestellt werden kann, ohne den Bild-
schirm scrollen zu miissen.

Fiir Modellbahnen nach Schweizer Vor-
bild wurde in ModellStellwerk die Stell-
werkstechnik , Integra Domino 67 inte-
griert. Dieses Stellwerk hat nicht nur
andere Symbole (30 x 30 Pixel), auch die
Bedienung unterscheidet sich von den
deutschen Stelltischen. So werden die
Weichen beispielsweise nicht mit einer
Taste im Weichensymbol, sondern mit ei-
ner besonderen Taste am Stelltischrand
gesteuert.

Zur Fernsteuerung von Relaisstellwer-
ken und elektronischen Stellwerken der
Schweizer Bahnen wird beim Vorbild die
Software ILTIS eingesetzt — auch diese
Form der Darstellung und Bedienung
wurde in der PC-Modellbahnsoftware
ModellStellwerk umgesetzt. Zu beachten
ist dabei allerdings, dass die Stelltisch-
systeme nach Schweizer Vorbild nicht in
der Standard-Programmversion enthal-
ten sind, sondern mit einer separaten
Lizenzdatei gegen Aufpreis freigeschaltet
werden miissen.
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Anforderungen an den PC und die
digitale Modellbahn

ModellStellwerk nutzt ein 32-bit-Win-
dows-Betriebssystem und lduft laut Her-
steller bereits auf PCs mit Windows 98.
Das Programm ist in parallel ausfiihrba-
ren Sequenzen — sogenannten Threads —
aufgeteilt. Die Kommandos zum Interface
werden intern gespeichert und im sepa-
raten Thread an die Schnittstelle gesen-
det. Damit wird sichergestellt, dass das
Programm schnell auf Befehle reagieren
und gleichzeitig fiir die ndchsten Auftréige
bereitstehen kann. Die Mindestauflosung
des Bildschirms sollte 800 x 600 Bild-
punkte betragen; hohere Auflosungen
sind aber von Vorteil, weil damit auch
groflere Gleisanlagen ohne Scrollen des
Bildschirms dargestellt werden kénnen.
Selbstverstindlich werden auch PC-Ar-
beitspldtze mit mehreren Bildschirmen
unterstitzt.

ModellStellwerk kann zusammen mit
den Digitalprotokollen DCC, MM, mfx und
Selectrix eingesetzt werden und synchro-
nisiert sich mit vielen aktuellen Digital-
zentralen im Betrieb automatisch. So ist
sichergestellt, dass manuelle Bedienun-
gen an der jeweilige Zentrale auch direkt
im Gleisbild angezeigt werden. Dies gilt
nicht nur fiir die Weichen und Signale im
Gleisbild, sondern auch beim manuellen
Fahren der Lokomotiven iiber einen ex-
ternen Fahr- oder Handregler. Auch hier
wird die Anzeige im Lokfenster stindig
aktualisiert. Eine genaue Ubersicht aller
aktuell unterstiitzter Zentralen und Her-
steller befindet sich auf der Internetseite
des Herstellers.

ModellStellwerk kann bis zu vier Digi-
talzentralen gleichzeitig ansteuern, au-
Berdem konnen Lokpositionen iiber Rail-
Com oder CV-Werte auf dem Hauptgleis
(POM) ausgelesen werden. Im Netzwerk-
betrieb konnen bis zu fiinf Computer zur
Steuerung eingesetzt werden, sodass
auch groBere Club- oder Ausstellungsan-
lagen mit verschiedenen Betriebsstellen
von mehreren Personen komfortabel be-
dient werden konnen.

Bezug und Preise

ModellStellwerk wird direkt vom Herstel-
ler vertrieben und in mehreren Versionen
angeboten. Die aktuelle Vollversion 10
enthdlt simtliche deutschen Stellwerke
und kostet als Downloadversion € 179,—.
Fiir die Variante mit USB-Stick werden
€ 199,- fallig.

Die SBB-Version enthilt neben den
deutschen Stellwerken SpDrS60 und
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In der SBB-Version ist auch die Schweizer Stellwerkstechnik , Integra Domino 67“ mit an Bord.

Ebenfalls fiir die Schweizer Bahnen: Die Steuerungssoftware ILTIS fiir Relaisstellwerke und eStw

ESTW auch die SBB-Stellwerke Domino
67 und ILTIS und kostet € 229,- bzw.
€ 249,

Neben den vollwertigen Programmver-
sionen inklusive Lokbedienung und Stell-
werksfunktion werden von Ronald Hel-
der auch reine Stellwerkvarianten ange-
boten - hier ist dann keine Bedienung der
Lokomotiven iiber die Software moglich.

Den preiswertesten Einstieg in die Welt
der Spurplanstellwerke stellt die Light-
Version von ModellStellwerk dar — diese
wird zum Download bereits fiir € 39,- an-
geboten. Der Funktionsumfang entspricht
dabei der Vollversion, lediglich die Zahl
der steuerbaren Magnetartikel und Loko-
motiven ist in dieser Variante auf sech-
zehn bzw. vier begrenzt.
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Uber die Lokfahrregler lassen sich die digitalen
Lokomotiven auch manuell steuern.

Die Software ModellStellwerk bringt u.a. einen
tibersichtlichen Riickmeldemonitor mit.
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PC-Modellbahnsteuerung fur Windows, macOS und Linux

Steuern mit iTrain 5

Wer auf der Suche nach einer iibersichtlichen und verstdandlichen
Modellbahnsteuerung fiir den PC ist, sollte sich die Software ,,iTrain"”
von Xander Berkhout in der aktuellen Version 5 unbedingt einmal
genauer ansehen und nach einer befristeten Testlizenz fragen ...

ware wurde von Xander Berkhout entwi-

Wie die auf der vorherigen Doppel-
ckelt und unterstiitzt alle géngigen Digi-

seite vorgestellte Modellbahnsoft-

ware ,ModellStellwerk® kommt auch das
ndchste Steuerungsprogramm mit dem
Namen ,iTrain 5° (www.berros.eu) aus
den Niederlanden. Die interessante Soft-

talsysteme inklusive Selectrix.

Die Kommunikation zwischen PC und
Digitalzentrale kann dabei je nach den
verwendeten Gerédten iiber eine serielle

Schnittstelle, tiber einen USB-Port oder
iiber einen LAN-Anschluss erfolgen. Aus
einigen Digitalzentralen, wie etwa der
ECoS von ESU oder der Central Station
von Mérklin konnen dabei die fiir den Be-
trieb in iTrain notwendigen Objektdaten
sogar komfortabel importiert werden.

Die Modellbahnsoftware eignet sich
vom Grundsatz her sowohl zum manuel-
len Fahren von Lokomotiven als auch fiir
den teil- oder vollautomatischen Modell-
bahnbetrieb — ein Mischbetrieb ist eben-
falls moglich. So kann beispielsweise ma-
nuell im Bahnhofsbereich rangiert wer-
den, wihrend der Computer selbsttitig
die Blockstreckensicherung auf der Para-
destrecke oder den regelméidfligen bzw.
automatischen Zugwechsel im angeglie-
derten Schattenbahnhof organisiert.

Das Schalten von Weichen, Signalen
und weiterem Modellbahnzubehor er-
folgt komfortabel iber ein Gleisbildstell-
werk auf dem Bildschirm, wie man es
auch von anderen Anbietern kennt. Zur
mobilen Bedienung der Modellbahn sind
im Rahmen der Client-/Server-Architek-
tur auch i0OS- oder Android-Apps fiir Ta-
blet, Smartphone und Co. verfiighar.

Client-/Server-Architektur unter
Windows, macOS oder Linux

Die Mindestanforderungen von iTrain an
den PC sind moderat. 1 GB Arbeitsspei-
cher und eine Bildschirmauflosung von
1200 x 800 Pixeln gestatten auch den Be-
trieb auf dlteren Computern. Selbstver-
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Das klassische Hauptfenster von iTrain umfassst drei Anzeigenbereiche.
Links oben wird der Zustand aller Ziige angezeigt. Das Fenster darunter
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ist fiir die Zugsteuerung gedacht, wéahrend im rechten Gleisbild die Ziige
verfolgt sowie Weichen, Signale und Zubehor geschaltet werden kdonnen.

MIBA-Spezial 133



Nachdem sich die vorherigen
Seiten dieses Sonderheftes in
erster Linie mit kommerziellen
PC-Modellbahnsteuerungen
beschdftigt haben, méchten wir
Ihnen und Euch nachfolgend
gerne noch die PC-Software
Rocrail vorstellen: Eine Soft-
ware, deren Grundmodule dem
privaten Nutzer kostenlos zur
Verfiigung stehen und die sich
von den Funktionen und Maog-
lichkeiten nicht hinter anderen
Programmen verstecken muss.
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Freie PC-Modellbahnsteuerung fir Windows, Linux, macOS und Raspberry Pi

Modellbahnbetrieb mit Rocrail

Jeder Modellbahner bringt von Haus
aus verschiedene Wiinsche und Vor-
stellungen, aber natiirlich auch unter-
schiedlichste Fachkenntnisse mit. Die
Auswahl der richtigen Software zur Steu-
erung der eigenen Modelleisenbahn will
daher sehr gut iiberlegt sein. Bei der hier
vorgestellten PSoftware Rocrail (www.
rocrail.net) handelt es sich um eine freie
Software, was gerade Modellbahnern mit
kleinem Budget besonders zu Gute
kommt.

Die erste Version wurde bereits im Jah-
re 2005 vorgestellt und wird seitdem
durch einen intensiven Dialog zwischen
Modelleisenbahnern und Entwicklern
stetig weiterentwickelt. Das Entwickler-
team unterhélt ein lebhaftes Forum, in
dem Anwender ihre Erfahrungen schil-
dern konnen, Fragen stellen diirfen und
schnell Hilfe bei Problemen bekommen.
Rocrail wendet sich in erster Linie an den
technisch begeisterten Modellbahner,
was sich auch dadurch bemerkbar
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Bei der Benutzeroberflache ,,Rocview” handelt es sich um die Standardoberflache von Rocrail. Alle
wichtigen Daten inkl. den Tafeln fiir Lokomotiven und dem sehr iibersichtlichen Gleisplan werden

hier nebeneinander dargestellt.
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macht, dass nicht nur kommerziell ver-
triebene Digitalkomponenten unterstiitzt
werden, sondern auch Selbstbau-Hard-
ware in hohem Mafe dokumentiert und
berticksichtigt wird.

Rocrail kann auf analogen oder digita-
len Modellbahnen als einfaches Gleishild-
stellwerk eingesetzt werden. Die Soft-
ware erlaubt aber ebenso auch einen
manuellen, halbautomatischen und voll-
automatischen Betrieb der digitalen Mo-
delleisenbahn bis hin zum vorbildgetreu-
en Fahrplanbetrieb. Mit der Einbindung
von weiterem Modellbahnzubehor, bei-
spielsweise in Form einer innovativen
Car-System- oder Beleuchtungssteuerung
sorgt Rocrail fiir weitere interessante Be-
triebsmoglichkeiten.

Die Benutzeroberfliche von Rocrail ist
in vielen Sprachen verfiighar, sodass sich
auch internationale Anwender ohne Wor-
terbuch schnell zurechtfinden. Dass bei
Rocrail auch die zeitgemdfe Bedienung
der Modellbahn mittels Tablet oder
Smartphone nicht vergessen wurde, ver-
steht sich bei dem dynamischen Entwick-
lerteam schon fast von selbst ...

Modellbahnbetrieb unter
Windows, Linux und macOS

Rocrail versteht sich als freie Software,
welche unter verschiedenen Betriebssys-
temen zum Einsatz kommen kann. Die
Windows-Version von Rocrail ist bereits
ab Windows XP lauffdhig, sie wird in die-
ser Version im Forum aber nicht mehr

MIBA-Spezial 133




stindlich werden auch groBere Bild-
schirmauflésungen unterstiitzt, sodass
selbst groflere Ausstellungs- oder Cluban-
lagen iibersichtlich dargestellt werden
konnen.

Die aktuelle Version 5 wird als 32bit-
und als 64bit-Version fiir Windows 8 und
Windows 10 sowie fiir den Mac (High Si-
erra, Mojave, Catalina, Big Sur und Mon-
terey) und Ubuntu Linux/Raspbian ange-
boten. Die Software kann dabei entweder
auf einem einzelnen PC laufen oder auch
im Netzwerk auf mehreren Gerdten be-
trieben werden. Im Netzwerk muss eine
iTrain-Anwendung als Server konfigu-
riert werden. Der Computer, auf dem
iTrain als Server lauft, wird direkt mit der
Modellbahnanlage verbunden. Weitere
iTrain-Installationen fungieren auf den
anderen Computern im Netzwerk dann
als Clients und erhalten den Zugriff auf
die Modellbahnanlage {iber die Hauptan-
wendung.

Qual der Wahl: Lite, Standard,
Plus oder Professional

iTrain wird in vier unterschiedlichen Pro-
grammversionen angeboten. Diese brin-
gen dabei einen unterschiedlichen Funk-
tionsumfang mit, konnen aber jederzeit
und ohne Neuinstallation durch den Er-
werb einer Upgrade-Lizenz auf die hohe-
ren Versionen erweitert werden.

Los gehts mit der Lite-Version fiir
€ 119,-. Diese Version eignet sich in ers-
ter Linie fiir Modellbahner, die ihre Loko-
motiven iiber eine einzige Digitalzentrale
manuell fahren und die Weichen und Si-
gnale auf der Anlage komfortabel iiber
ein Gleisbild bedienen mochten. Ein au-
tomatischer Zugbetrieb, die gleichzeitige
Darstellung mehrerer Gleishilder auf ei-
nem Bildschirm oder ein Netzwerkbe-
trieb sind hier allerdings nicht méglich.

Wer auf eine automatische Zugsteue-
rung nicht verzichten méchte, muss zur
Standard-Version fiir € 209,- greifen. Da-
fiir sind hier dann zwei unterschiedliche
Digitalzentralen zur gleichen Zeit an-
schlieBbar. Die Plus-Version kommt noch
einmal mit einem deutlich erweiterten
Funktionsumfang daher; hier sind im Be-
trieb vier Digitalzentralen gleichzeitig
vorgesehen. AuBlerdem konnen in dieser
Version zusétzliche Zugiibersichten auf
einem zweiten Bildschirm angezeigt und
Lok- und Zubehordecoder komfortabel
programmiert werden. Fiir die Plus-Ver-
sion werden vom Hersteller € 269,- auf-
gerufen.

Die gesamte Funktionalitit der PC-Mo-
dellbahnsteuerung inklusive Netzwerk-
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Die Software iTrain bringt fiir Modelleisenbahnen nach deutschem Vorbild zahlreiche individuelle
Signalelemente mit, darunter die H/V-Signale der DB, die HI-Lichtsignale der DR oder auch die mo-
dernen Ks-Signale mit ihren charakteristischen Geschwindigkeitsanzeigern.

iTrain steuert die automatischen Zughewegungen iiber Blocke und reserviert diese bei Bedarf, da-
mit sich Zugfahrten nicht kreuzen. Ein reservierter Block wird im Gleisbild orange dargestellt.

unterstiitzung und zwei zusétzlichen
Gleisbildern auf zusétzlichen Bildschir-
men wird mit der Professional-Version
fiir € 349,- erreicht. Eine Limitierung der
gleichzeitig anschlieBbaren Digitalzent-
ralen oder eine Beschrdnkung hinsicht-
lich der Aktionen, Blécke, Riickmelder,
Fahrzeuge und Magnetartikel gibt es in
dieser Version ebenfalls nicht mehr.

iTrain/iCar: Bewegter Stralen-
verkehr auf der Modellbahn

iTrain kann nicht nur Lokomotiven und
Ziige steuern sowie das zugehorige Mo-
dellbahnzubehor schalten, sondern auch
die Kontroll- und Steuerungsfunktionen
eines bewegten Strafenverkehrs auf der
Modelleisenbahn iibernehmen. Die Soft-
ware zur Steuerung eines echten Stra-
Benverkehrs hort dabei zwar eigentlich

auf den Namen iCar, basiert aber auf den
wesentlichen Funktionen von iTrain. Je
nach erworbener Lizenz konnen dann
entweder nur Autos oder aber Autos und
Zige zusammen eingesetzt und mit der
gleichen Programminstallation gesteuert
werden.

Sowohl fiir iTrain als auch fiir iCar wer-
den vom Hersteller {ibrigens auch befris-
tete Testlizenzen mit vollem Funktions-
umfang angeboten. Damit darf die Soft-
ware bis zu zwei Monate vor einem
eventuellen Kauf ausgiebig an der eige-
nen Anlage ausprobiert werden. Da wir
uns auf den ndchsten Seiten dieses Son-
derheftes ausfiihrlich mit dem Thema des
funktionsfahigen StraBenverkehrs auf
der Modellbahn in Verbindung mit iCar
und MCC befassen werden, soll dieser
erste kleine Hinweis hier zundchst genii-
gen.
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Das Einbinden von Fotos erleichtert die Zuord-
nung der jeweiligen Zugnamen zu den eigenen
Fahrzeugen enorm.

Damit sich die Lokomotiven und Ziige prazise
steuern und punktgenau anhalten lassen, mils-
sen sie vom System eingemessen werden.
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unterstiitzt. Modelleisenbahner mit ei-
nem Windows-PC sollten zumindest Win-
dows 7, 8, 8.1 oder besser gleich das ak-
tuelle Windows 10 bzw. 11 verwenden.

macOS-Nutzer (von El Capitan 10.11
bis Big Sure 11.0) kénnen Rocrail genau-
so einsetzen wie Modellbahner mit einem
Faible fiir Linux-PCs (Ubuntu LZS 16, LTS
18, LTS 20 und Debian Buster 10). Auch
der Betrieb mit einem Raspberry Pi 1, 2,
3 und 4 ist moglich.

Die Software unterstiitzt von Haus aus
nicht nur nahezu alle wichtigen Betriebs-
systeme des PCs, sondern auch eine Viel-
zahl unterschiedlicher marktiiblicher Di-
gitalstandards bzw. Digitalzentralen mit
ihren jeweiligen Riickmeldebussen.

Unter bestimmten Voraussetzungen
konnen in Verbindung mit der PC-Modell-
bahnsteurung Rocrail beliebig viele un-
terschiedliche Digitalzentralen zugleich
und unabhéngig voneinander verwendet
werden, was die Software nicht nur unter
kundigen IT-Fachleuten zu einem echten
Geheimtipp macht.

Fazit: Die fiir den Modellbahnbetrieb
notwendigen Zusammenhédnge auf An-
hieb zu erkennen und richtig zu verste-
hen, féallt Modelleisenbahnern ohne
Grundkenntnisse der Computer- oder IT-
Branche bestimmt nicht immer ganz

Art.Nr. 50210 - ECoS 2.1 Zentrale
Art.Nr. 50113/50114 - Mobile Control Il
Art.Nr. 50094 - ECoS Detector

Art.Nr. 51840 - SignalPilot

Art.Nr. 51830 - SwitchPilot 3

SOFTWARE

Digitalsystem

Server

Client/ RocView

Die Systemarchitektur
von Rocrail ist duBerst
vielseitig angelegt und
bringt flexible Struktu-

ren zur Bedienung der

Modelleisenbahn mit.

Auch groBe Club- und

Ausstellungsanlagen
profitieren davon.

leicht. Der technisch begeisterte Modell-
bahner wird fiir diesen Aufwand in mei-
nen Augen jedoch reichlich belohnt und
sollte sich keinesfalls schon im Vorfeld
von den zahlreichen Fremdworten und

Fachbegriffen abschrecken lassen. Pro-
bieren Sie die Software doch einfach mal
aus! Der Modellbahnbetrieb mit Rocrail
ist ganz sicher kein Hexenwerk. Verspro-
chen!

e Steuerung der Loks und Funktionen mit ECoS 2.1 Zentrale

e Drahtlose Steuerung der Loks mit Mobile Control Il

e Weichen, Formsignale und Halteabschnitte schalten mit SwitchPilot 3
und SwitchPilot Extension

e Gleisabschnitte Gberwachen mit ECoSDetector

e Lichtsignale schalten mit SignalPilot

WWAWAWRASSIVESY]



Dass zu einer vorbildnah gestal-
teten Modelleisenbahn nicht nur
Zlige und Schienen, sondern
auch Autos und Straflen gehiren,
ist sicher kein Geheimnis. Wenn
Pkw und Lkw auf den StrafSen
der kleinen Welt dann auch noch
fleifig ihre Runden drehen, an
den richtigen Stellen die Blinker
setzen und vor roten Ampeln
stehen bleiben, wird die Illusion
der kleinen Modellbahnwelt
perfekt. Wir zeigen, was Sie fiir
einen bewegten Straflenverkehr
mit dem innovativen MCC-Sys-
tem von Heinz Cox alles benoti-
gen und wie der Einstieg auf
Jjeden Fall gelingt.
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Einfacher als gedacht: Intelligenter Fahrbetrieb auf StraBen und Wegen wie in Wirklichkeit

StraBenverkehr mit MCC und iCar

m einen authentischen Strafenver-

kehr auf der Modellbahn zu verwirk-
lichen, bieten sich aktuell viele verschie-
dene Systeme an. Dabei werben die Her-
steller mit unterschiedlichen technischen
Konzepten um die Gunst von Modellauto-
sammlern und Modelleisenbahnern. Hier
geben sich Funk- und Infrarotsteuerun-
gen sowie analoge und digitale Betriebs-
konzepte mit und ohne automatische Ab-
standsregelungen gegenseitig die Hand.
Eine Lenkspur aus Eisendraht oder Mag-
netband in der Straflen ist in der Regel
immer mit von der Partie. Welches be-
triebliche Konzept dabei fiir den Einzel-
nen das richtige ist, hingt von mehreren
Faktoren ab.

Ampeln

Riickmelder

<

USB
R e 4

UCCI/E

Steuerung

OC32/NG | Ausfahrten ...

MCC - Model Car Control

Fiir den Strafenverkehr auf meiner Mo-
dellbahn setze ich Model Car Control,
kurz MCC, ein. International vertrieben
wird MCC von Heinz Cox (www.mcc-mo-
delcarparts.com) aus dem niederldandi-
schen Tilburg. Die Elektronik dazu wird
vom renommierten niederlidndischen
Elektronikbetrieb VPEB (Van Perlo Elek-
tronica en Besturingstechniek) entwickelt
und professionell gefertigt.

Das System ist in Deutschland noch re-
lativ unbekannt, gewinnt aber von Jahr
zu Jahr mehr Anhédnger und Freunde.
Und das nicht zuletzt aufgrund des rea-
listischen Fahrverhaltens und der storsi-

cheren Ubertragungstechnik. Gegeniiber
anderen Herstellern nutzt MCC zusétzlich
zum Magnetband fiir die Fahrzeuglen-
kung zwei einfache Kupferdréihte in der
Fahrbahn zur Kommunikation der Zen-
traleinheit mit den einzelnen Fahrzeu-
gen. Die Kupferdridhte wirken als Sende-
antenne, mit der die Steuerinformationen
iiber eine Spule als Empfianger in den
Autos zur Elektronik gelangen.

Probleme mit Sonnen- und Fremdlicht,
wie sie ab und an bei Infrarotsteuerun-
gen beobachtet werden, gibt es hier nicht.
Auch Funkstérungen gehdren mit Model
Car Control endgiiltig der Vergangenheit
an. Superkleine Decoder erlauben dabei
auch den Einsatz in kleineren Modellen,
sodass selbst ein Smart in HO oder zahl-
reiche Modellautos kleinerer Baugréf3en
mit MCC moglich werden.

Dass mit MCC und einer passenden
iibergeordneten Steuerung an den jewei-
ligen Fahrzeugen auch umfangreiche
Lichtfunktionen geschaltet und situati-
onsabhéngige Funktionen ausgelost wer-
den konnen, macht MCC in meinen Au-
gen zu einem echten Geheimtipp unter
den aktuell angebotenen Systemen. Die

A—

Bei MCC werden die Fahr- und Steuerungsbefehle iiber eine Sendeantenne in der StraBe iibertra-
gen, was das gesamte System betriebssicher und unabhangig von Funk- und IR-Signalen macht.

solide und bewéhrte Technik hinter dem
gesamten System stammt dabei aus der
professionellen Elektronikindustrie.
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Der StraBenbau -
genial einfach und einfach genial

Damit die MCC-Fahrzeuge auch immer
den richtigen Weg einschlagen, wird zu-
néchst einmal mittig in der Fahrbahn ein
3 mm breites und 1 mm dickes Magnet-
band flach versenkt eingebaut. Gegen-
iiber der Losung mit einem Eisendraht
bietet das Magnetband eine sicherere
Fithrung der magnetischen Lenkachse
der Autos. AuBBerdem kann der Fahrzeug-
magnet zur Lenkung der Autos ein wenig
hochgebogen werden, sodass er ohne
Kontakt gut 1-2 mm {iber der Fahrbahn-
oberfliche schwebt.

Zur Ubertragung der Fahr- und Schalt-
befehle wird im Abstand von 1,5 cm links
und rechts des Magnetbandes je ein Kup-
ferdraht verlegt. Dieser fungiert als An-
tenne und muss auf der Fahrstrecke fiir
eine sichere Dateniibertragung nach fes-
ten Regeln verlegt werden. Eine Ubertra-
gungsschleife kann dabei auch aus ver-
schiedenen einzelnen kiirzeren Kupfer-
drdhten bestehen, die letztendlich unter
der Fahrbahn bzw. unter der Modellbahn
verbunden werden.

Heinz Cox ist mit seinem Team bei allen
Fragen rund um MCC und iCar/iTrain in
sehr freundlicher Art hilfsbereit. Sowohl
bei der Planung der eigenen Modellstra-
Ben als auch bei der Herstellung von fer-
tigen gelaserten Straffenelementen wird
wertvolle Unterstiitzung und technische
Hilfestellung angeboten. Mit ein wenig
Lektiire des Handbuchs werden die Zu-
sammenhédnge aber schnell deutlich und
der Straf3enbau gelingt auch dem Einstei-
ger einfach und sicher.

Weichen, Abzweige und Riick-
meldekontakte in der Fahrbahn

Wie bei den Ziigen der Modellbahn wer-
den auch Autos, die immer nur im Kreis
herumfahren, schnell langweilig. Ein
StraBBennetz mit Abzweigstellen und Wei-
chen sorgt mit unterschiedlichen Fahr-
wegen fiir Abwechslung.

Die Weichen bestehen bei MCC aus ei-
nem Servoantrieb, der das Ende eines
Magnetstreifens verdeckt unter der Fahr-
bahnoberfliche einfach in die gewiinsch-
te Richtung schwenkt. Zur Montage in
der Fahrbahn ist lediglich eine Montage-
bohrung von 28 mm notwendig. Die An-
steuerung der Servos erfolgt iiber die
zusétzliche universelle Steuerelektronik
0C32/NG in Verbindung mit dem An-
schlussmodul SPO4R fiir Servos.

Fiir den automatischen Stralenver-
kehr muss der Steuerungssoftware na-
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Die einzelnen Ele-
mente werden auf
eine solide StraBen-
trasse geklebt. An-
schlieBend kénnen
Magnetstreifen und
Antennendrahte in
die passgenauen
Fithrungen in der
StraBe eingelegt
werden.

MODELLBAHN-PRAXIS

MCC-Modelcarparts
bietet fiir den Stra-
Benbau fix und fer-
tig gelaserte Stan-
dardbauelemente
mit Fiihrung fir die
Antenne und die
Magnetspur an. Auf
Wunsch kénnen
beim Hersteller
auch individuelle
StraBenfiihrungen
nach eigenen Anga-
ben bestellt werden.

Die Weichen beste-
hen bei MCC aus ei-
nem Gehause, das
biindig in die Fahr-
bahn eingesetzt
wird. Ein darunter
liegendes Servo ver-
schiebt das Magnet-
band iiber den Ru-
derarm exakt so,
dass das Fahrzeug
dem gewiinschten
StraBenverlauf folgt.

Die fertig bestiick-
ten Fahrbahnele-
mente werden fiir
ein perfektes Finish
zu guter Letzt noch
mit einer diinnen
Kunststoffplatte ab-
gedeckt und mit
StraBenfarbe gestri-
chen. Gips oder
Spachtelmasse sind
auch maglich.




Fiir den Umbau von
Fahrzeugen werden
die notwendigen
Elektronikkompo-
nenten von MCC
Modelcarparts auch
separat angeboten.
Hier zwei MCC-De-
coder unterschied-
licher Generation
samt zugehoriger
Empfangerspule.

Zur Positionserfas-
sung der Fahrzeuge
kommen bevorzugt
Hallsensoren zum
Einsatz. Sie werden
unter dem Magnet-
band montiert und
tiber das Verbin-
dungsmodul SHdec
mit der Zentrale ver-
bunden.

Wer auf den Selbst-
bau von MCC-Fahr-
zeugen verzichten
mochte, findet im
Webshop von Heinz
Cox ein wechselndes
Angebot an interes-
santen Fertigmodel-
len mit vielen authen-
tischen Licht- und Zu-
satzfunktionen.

Die digitale MCC-Steuereinheit UCCI/E stellt die Verbinduung zwischen PC und StraBe her. Hier fin-
den sowohl die Drahte der Sendeantenne neben der Magnetspur als auch die einzelnen Riickmelder
in Form von Reedkontakten oder Hallsensoren mit ihren verschiedenen Verbindungsmodulen Platz.
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tirlich jederzeit bekannt sein, wo sich
welches Fahrzeug gerade befindet. Aus
diesem Grund werden in die Fahrbahn
zusétzlich Sensoren eingebaut, die auf
den Magneten an der Lenkachse der
Fahrzeuge reagieren. Die Sensoren kon-
nen entweder Reedkontakte oder besser
noch Hallsensoren sein, die genau wie
alle anderen Einbauten zum Schluss un-
sichtbar unter der vorbildgetreuen Fahr-
bahndecke verschwinden.

Betriebsfertige MCC-Fahrzeuge
oder Eigenbauten

MCC-Modelcarparts bietet zu seinem Sys-
tem sowohl Einzelkomponenten zum
Selbst- und Umbau von Stand- zu Funk-
tionsmodellen an wie auch betriebsferti-
ge Komplettfahrzeuge mit interessanten
sehenswerten Sonderfunktionen. Zu je-
dem Fahrzeug gehort grundsétzlich eine
bewegliche Vorderachse mit Lenkmagne-
ten, ein Akku und der MCC-Decoder mit
einer Empfangerspule fiir die Steuerung.
Ferner sind Scheinwerfer, Brems- und
Ricklichter, Blinker sowie weitere Son-
derfunktionen wie z.B. Blaulichter bei
Einsatzfahrzeugen moglich.

Dank der schlanken Abmessungen der
Fahrzeugtechnik konnen bei MCC auch
besonders interessante kleine Modelle
eingesetzt werden. Mit ein wenig Warte-
zeit fertigt das Team rund um MCC-Mo-
delcarparts auch Wunschmodelle und
Sonderanfertigungen im Kundenauftrag.

Zum Aufladen der Fahrzeuge wird er-
gidnzend noch ein Ladegerit benotigt, das
ebenfalls im MCC-Webshop bestellt wer-
den kann.

Steuerung und Betrieb

Die digitale Steuereinheit des MCC-Sys-
tems hort auf den Namen UCCI/E - hier
laufen im wahrsten Sinne des Wortes alle
Faden zusammen. Die Zentrale gestattet
den Anschluss von zwei Ubertragungs-
schleifen flir insgesamt 20 m Fahrbahn.
Die Autos erhalten in Verbindung mit ih-
rer Empfangerspule an jeder Stelle der
Fahrstrecke die Befehle ausschlieBlich
iiber die Sendeantenne und passen dar-
aufhin ihre Geschwindigkeit und die indi-
viduellen Licht- und Sonderfunktionen
der jeweiligen Verkehrssituation an.

Zur Positionserfassung der einzelnen
Fahrzeuge konnen von einer Zentrale
max. 128 Riickmeldungen eingelesen
werden. Wie schon eingangs beschrie-
ben, kénnen Riickmeldungen im MCC-
System sowohl iber Reedkontakte als
auch iiber Hallsensoren erfolgen.
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Je nach Sensoren kommen zur Verbin-
dung mit der Steuereinheit UCCI/E unter-
schiedliche Verbindungsmodule zum Ein-
satz. Jeweils acht konventionelle potenzi-
alfreie Reedkontakte werden iiber den
Baustein SWdec angeschlossen. Wer auf
moderne Hallsensoren setzt, benotigt da-
gegen fiir acht Sensoren jeweils den Bau-
stein SHdec. Beide Bausteine werden
iiber Flachbandkabel an der Zentrale an-
geschlossen, wobei prinzipiell iiber die
Bausteine SWdec und SHdec auch ein
Mischbetrieb von Reedkontakten und
Hallsensoren moglich ist.

Meine Empfehlung geht iibrigens klar
in Richtung der Hallsensoren, da hier
auch eine sichere Positionserfassung bei
kleineren Fahrzeugen mit schwicheren
Magneten moglich ist. Gleichzeitig ent-
fallt die aufwendige Justierung bei der
Inbetriebnahme.

Die Zentrale wird iiber den USB-Port
mit dem PC verbunden. Fiir gré3ere Mo-
dellanlagen kénnen bis zu 16 Geréte {iber
einen RM-C-Controller verwaltet und ge-
meinsam betrieben werden, was in der
Praxis einer moglichen Streckenlédnge
von 640 m entspricht und damit sicher
auch fir groBere Modellbahnanlagen
ausreichen diirfte.

Der PC und die Steuersoftware
»jDinamoCC”

Zur Steuerung der Autos auf den Modell-
stralen wird bei MCC grundsétzlich ein
PC benotigt. Zur Konfiguration und fiir
die ersten Funktionstests muss zunéchst
die kostenlose Software ,jDinamoCC*
iiber den Link auf der MCC-Webseite he-
runtergeladen werden. Zur Kommunika-
tion mit der Modellbahnanlage ist meist
zusétzlich noch ein spezieller Treiber not-
wendig.

Nach der Programminstallation sollten
zundchst ausgiebige Fahrtests auf der
Strafle vorgenommen und die Kommuni-
kation zwischen Fahrzeug und Steuerung
ausprobiert werden. Dazu wird ein belie-
biges Fahrzeug in der Software einge-
richtet bzw. ausgewéhlt und auf die Stra-
Be gestellt. Die blinkenden Lichter nach
dem ersten Einschalten sollten bei ord-
nungsgeméifBer Verbindung zur Zentrale
nun ausgehen und die Fahrt kann begin-
nen. Sinnvollerweise schaltet man bei der
ersten Fahrt das Licht manuell ein. Wenn
das Licht widhrend der Probefahrt fla-
ckert, erlischt oder das Fahrzeug mit
blinkenden Lichtern stehen bleibt, stimmt
an dieser Stelle etwas noch nicht.

Nachdem die ersten manuellen Fahr-
versuche iiber jDinamoCC zur Zufrieden-
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Weichen, Ampeln
und weiteres Zube-
hor fiir den StraBen-
verkehr im Modell
(oder auch fiir die
Modellbahn) werden
liber die Universal-
steuerung 0C32 in
Verbindung mit spe-
ziellen Verbindungs-
modulen geschaltet.
Die Ausgénge kon-
nen in Gruppen indi-
viduell bestiickt
werden und damit
zahlreiche unter-
schiedliche Aufga-
ben auf der Modell-
bahn iibernehmen.

Funktionsfahige Am-
peln beleben den
StraBenverkehr im
Modell enorm und
sorgen — zumindest
optisch — fiir Sicher-
heit. Wenn die Am-
pel auf ,Griin” um-
springt und das Auto
wie von Geisterhand
gelenkt losféhrt,
wird die kleine Illu-
sion perfekt.

@
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»jDinamoCC” ist ein Programm zur manuellen Fahrzeugsteuerung. Es dient u.a. zur Systemeinrich-
tung und finalen Funktionskontrolle vor der Installation einer ,umfassenden” Steuerungssoftware.
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Ein vorbildgetreuer Fahrbetrieb inklusive Vorfahrtsregelung und zielgenauem Anhalten der einzel-
nen spurgefiihrten Fahrzeuge ist nur mit einer PC-Modellautosteuerung wie z.B. iCar moglich.

[ i7rain - C\Users\Redaktion Moeritz\Deskiop\211105 demo124 VS tedz
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B

Die Benutzeroberflache von iCar ist klar strukturiert und kann vom Anwender flexibel angepasst
werden. Ferner lésst sich das StraBenbild nahezu beliebig zur AnlagengréBe skalieren.
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Decoder ————————— | g Wert
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720 x 320 pixels 11 53,9km/m| 20
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heit verlaufen sind, werden die Riickmel-
dungen kontrolliert und die in der Fahr-
bahn installierten Riickmeldesensoren
gegebenenfalls justiert.

Hierzu wird der in jDinamoCC inte-
grierte Riickmeldemonitor benutzt, mit
dem jeder einzelne Riickmelder im Fahr-
betrieb kontrolliert werden kann, um die
Montagehohe fiir eine sichere Auslosung
anzupassen bzw. hinsichtlich des Abstan-
des zur StraBBenoberflache zu verschie-
ben. Die Betidtigung des Sensors erfolgt
dabei iiber den vorbeifahrenden Lenk-
magneten eines Fahrzeugs und die damit
verbundene Verdnderung des Magnetfel-
des. Die genaue Einstellung der Abstédnde
ist tibrigens nur bei Reedkontakten not-
wendig, beim Einsatz von Hallsensoren
kann dieses Prozedere praktischerweise
entfallen.

Echter Fahrbetrieb mit iCar

Mit der Software ,jDinamoCC* kénnen
die Autos zwar manuell gefahren werden,
eine richtige automatische Steuerung des
StraBenverkehrs ist mit der kostenlosen
Software aber nicht méglich. Hier kommt
zusammen mit MCC die PC-Steuerung
siCar® ins Spiel, ein Softwareableger der
Modellbahnsteuerung iTrain, die wir ja
schon im Kurzportrat ab Seite 84 dieser
Spezialausgabe kennengelernt haben.

Die Software iCar basiert auf der platt-
formunabhéngigen Zugsteuerungssoft-
ware iTrain und kann sowohl in Verbin-
dung mit einem Windows-PC als auch mit
macOS- und Linux-Betriebssystemen ein-
gesetzt werden. Ein stufenlos skalierba-
res Stral3enbild erlaubt eine iibersichtli-
che Uberwachung des StraBenverkehrs
im Modell und gleichzeitig eine komfor-
table Bedienung und Programmierung
der betrieblich bedingten Abhéngigkei-
ten. Je nach Lizenz ist mit iCar bzw.
iTrain natiirlich auch ein kombinierter
Betrieb von Autos und Ziigen moglich,
sodass Mehrfachinstallationen nicht not-
wendig sind.

Die erforderlichen Lizenzen zum akti-
ven Betrieb der Modelleisenbahn konnen
zusammen mit der gesamten MCC-Hard-
ware im MCC-Webshop (www.mcc-mo-
delcarparts.com) bestellt werden. Die
Preise fiir iCar 5 beginnen fiir eine Stan-
dardlizenz bei € 179,—* und enden mit
der ultimativen iTrain-Lizenz inklusive
voller iCar-Funktionalitit sowie Decoder-
Programmierung und Netzwerkfahigkeit
bei€ 479,—*. Verschiedene Upgrade-Mog-
lichkeiten gestatten dabei aber auch den
schrittweisen Einstieg in die umfangrei-
che Programmvielfalt. (* Stand 2021)
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Wie am besten beginnen?

Fiir den einfachen Start ins Modellbahn-
hobby inklusive des realistischen Stra-
Benverkehrs werden zu MCC aktuell drei
verschiedene Start-Sets angeboten.

Los geht es mit dem Start-Set ,Basis®
fiir € 239,-. Das Set enthélt die Digital-
zentrale UCCI/E mit Stromversorgung
und einen MCC3-Decoder samt Empfan-
gerspule sowie ein LED-Licht-Set zum
Einbau in ein beliebiges Fahrzeug. 10 m
Magnetband, 20 m Sendedraht und acht
Hallsensoren sowie das Anschlussmodul
SHdec sind beim Basis-Set fiir den manu-
ellen Betrieb iiber den PC ebenfalls mit
an Bord. Selbstverstdndlich kann das Set
jederzeit um eine iCar-Lizenz fiir den au-
tomatischen Betrieb erweitert werden.

Einen Schritt weiter geht das Start-Set
~BasisPlus® fiir € 489,-. Es enthilt anstel-
le der Fahrzeugelektronik zum Selbst-
oder Umbau eines Pkw oder Lkw schon
ein montiertes und direkt einsetzbares
digitales Fahrzeug mit allen Lichtfunktio-
nen und zugehorigem Lipo-Ladegerit.
Ansonsten entspricht der Lieferumfang
des Start-Sets ,BasisPlus“ dem zuvor ge-
nannten Start-Set ,Basis®.

Der ultimative Start in die MCC-Welt
gelingt mit dem Start-Set ,Pro“. Es
schldgt mit € 989,— zu Buche und bringt
zusétzlich zum Start-Set ,BasisPlus® eine
vollwertige iCar-Softwarelizenz sowie ein
Set mit gelaserten Strallenelementen
inkl. zwei Bushaltestellen mit. Die zum
Betrieb bendtigten Servo-Weichen sowie
die zugehorige Steuerelektronik in Form
der Universalsteuerung OC32/NG inkl.
SP04R-Modul sind gleichfalls enthalten
und komplettieren das professionelle und
duBerst umfangreiche Einstiegsangebot.

Das Angebot an Start-Sets wird nach
Angaben der sympathischen Niederldn-
der kiinftig noch weiter ausgebaut. Wor-
auf also noch warten? Lassen wir die
Spiele auf den Modellstra3en beginnen ...

MODELLBAHN-PRAXIS
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Keine Frage, der funkionsfahige StraBenverkehr mit MCC macht die ModellstraBen lebendig. Die
StraBenfahrzeuge konnen aber auch ohne Ziige und Gleise ein eigenstandiges Hobby sein.

Fiir den einfachen und schnellen Start sind im Webshop von MCC-Modelcarparts verschiedene Start-
Sets mit einsatzbereiten Fahrzeugen verfiigbar. Alternativ dazu werden auch Sets mit den notwen-
digen Komponenten zum Eigenbau bzw. Umbau eines vorhandenen analogen Fahrzeugs angeboten.

75339 Héfen Hindenburgstr.31 www.d-i-e-t-z.de
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Funktionsfahiger StraBenverkehr mit PC und Satellitenortung

Car System Digital von Faller

Was bei der Steuerung von Lokomotiven und Ziigen auf den Modell-
eisenbahnen heute schon fast zum Standard geworden ist, macht
auch vor dem Car System nicht halt. Langst hat auch hier der PC
Einzug gehalten und beschert dem Anwender einen iiberaus intelli-
genten Fahrbetrieb und eine Menge Spielspaf3. Wir haben uns den
grundsdtzlichen Aufbau genauer angesehen und stellen die wichtigs-
ten Komponenten im Zusammenspiel mit dem PC kurz vor.

as hinsichtlich von autonomem

Fahren und der iibergeordneten
Verkehrssteuerung beim grof3en Vorbild
noch ,in den Kinderschuhen® steckt, ist
in vielen Modellbahnzimmern lingst Re-
alitdt geworden! Dank intelligenter Steu-
erungskonzepte hat der bewegte Stra-
Benverkehr dabei die Rolle des Neben-
darstellers auf der Modellbahn schon
lange abgelegt.

Realitdtsnahe digital gesteuerte Fahr-
zeugfunktionen und ausgekliigelte Ver-
kehrslenkungen eroffnen im Zusammen-
spiel mit dem PC nie dagewesene Mog-
lichkeiten — angefangen von der einfachen
automatischen Abstandsregelung einzel-
ner Fahrzeuge bis hin zum zentral koor-
dinierten Feuerwehreinsatz mit vielen
verschiedenen Einsatzfahrzeugen ist mit
der richtigen Hard- und Software heute
alles moglich.

Beim Faller Car System Digital werden die ge-
nauen Positionen aller Fahrzeuge iiber Ultra-
schallsignale erfasst. In Verbindung mit der
Faller Car System Digital-Software halten die
Fahrzeuge automatisch Abstand voneinander
und schalten zur rechten Zeit die Blinker oder
andere Funktionen ein.
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Faller Car System Digital —
Satellitenortung inklusive

Die wohl grofte Herausforderung beim
Betrieb von Modellautos liegt in der exak-
ten Positionsbestimmung jedes einzelnen
Fahrzeugs auf Straf3en und Wegen. Nur
wenn die Positionen der verkehrenden
Fahrzeuge bekannt sind, konnen indivi-
duelle Abstandsregelungen und situati-
onsabhéngige Schaltfunktionen realitits-
nah umgesetzt werden. In der anspruchs-
vollsten Ausbaustufe ihres digitalen Car
Systems setzt Faller (www.faller.de) auf
eine Kombination von Funk und Ultra-
schall. Dazu werden im Modellbahnzim-
mer mindestens drei Ultraschallempfan-
ger mit Funkmodul an der Decke mon-
tiert.

Jedes aktive Fahrzeug auf der Strecke
erhélt dazu von der Steuerung per Funk
alle 80-100 ms den Befehl zum Senden
eines Ultraschallsignals iiber die im
Fahrzeugdach eingelassene Ultraschall-
kapsel. Alle drei Ultraschall-Satelliten
empfangen dieses Signal und stellen es
der Steuerung wiederum per Funksignal
zur Verfiigung. Die Satelliten nutzen da-
bei den Sendeimpuls zur Synchronisation
des Messvorgangs. Bei einem ordnungs-
gemadl kalibrierten System sind {iber die
verschiedenen Laufzeiten der Signale zu
den Satelliten Positionsbestimmungen
von +/- 10 mm méglich. Uber die Steue-
rungssoftware im PC werden die jeweili-
gen Fahrzeugpositionen auf der Strecke
so exakt wie moglich ermittelt sowie die
Geschwindigkeit und weitere Sonder-
funktionen wie Blinker, Licht oder Hupe
der Verkehrssituation angepasst.

Die Hardware im Hintergrund

Das Herz der kompletten Fahrzeugsteue-
rung hort bei Faller auf den Namen ,,Di-
gital Master” — bei ihm laufen alle Fiden
zusammen. Der ,Car System Digital Mas-
ter” arbeitet als Funk-Basisstation, regelt
die Kommunikation zwischen allen Bau-
gruppen und steuert simtliche Funktio-
nen und Abldufe. Mittels der Funksende-
und der Funkempfangsmodule erfolgt die
Kommunikation zwischen den Satelliten
und den einzelnen Fahrzeugen. Zur An-
bindung an den PC bringt der Baustein
ein USB-Interface mit; die Stromversor-
gung erfolgt dabei iiber einen klassischen
Modellbahntrafo mit 16 V Wechselspan-
nung.

Anschliisse fiir Sensoren oder Aktoren
sucht man beim Digital Master allerdings
vergebens — hierfiir hat Faller ein Erwei-
terungsmodul in einem baudhnlichen Ge-
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Die Ultraschallkapseln auf dem Dach der Fahrzeuge senden ein Signal aus, das von drei Satelliten
tiber der Modellbahn erkannt und zur Positionsbestimmung an die Software weitergeleitet wird.

Die Satelliten werden als Bausatze geliefert.
Die Bausatzmontage erfolgt mit Plastikkleber.

e v~

Die Elektronikplatine findet im Geh&use Platz.

Die Sonnensegel werden separat aufgebaut.

hduse vorgesehen. Es wird per LocoNet-
Kabel mit dem Digital Master verbunden
und von der Software ,Car System Digi-
tal“ vollautomatisch als Hardware-Be-
standteil erkannt.

Uber seine elf Eingénge (beispielsweise
fiir Sensoren) und die zwdlf frei konfigu-
rierbaren Ausginge ermdglicht es die
Einrichtung und Steuerung von Abzwei-
gungen, Parkpldtzen oder Ampeln im

Geschafft: Fertiger Satellit mit Sonnensegeln

Stral3enverkehr. Bei Bedarf lasst sich das
System weiter ausbauen, indem iiber die
zweite LocoNet-Buchse weitere Erweite-
rungsmodule angeschlossen werden. Die
Erweiterungsmodule selbst verfiigen da-
bei iiber keine eigene Logik oder , Intelli-
genz®, sondern werden iiber den Win-
dows-PC mit der darauf installierten Soft-
ware von Faller fiir das Car System
Digital konfiguriert und gesteuert.
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Samtliche Fahrzeuge im Faller Car System Digital bringen interessante Lichtfunktionen wie bei-

spielsweise Abblend- und Fernlicht, Riick- und Bremslicht sowie Blinker mit Warnblinkfunktion mit.

Gewusst wo — Fahrzeugortung
per Ultraschall

Wie eingangs bereits erwahnt, erfolgt die
automatische Positionserkennung der
einzelnen Fahrzeuge im Faller Car Sys-
tem Digital tiber Satelliten, die an der
Zimmerdecke tiber der Modellbahn mon-
tiert werden. Diese heilen nicht nur so,
sondern sehen auch noch wie Weltraum-
satelliten mit den typischen Sonnense-
geln aus — hier standen wohl bei der Ent-
wicklung der Formteile die Satelliten des
Galileo-Weltraumprogramms Pate. Die
Satelliten werden als Kunststoffbausatz
mit einer fertigbestiickten Elektronikpla-
tine geliefert. Hinter der Elektronik ver-

steckt sich ein Ultraschall-Empfdanger
und ein Funkmodul im Frequenzspek-
trum von 868-870 MHz bei einer Sende-
leistung von 5 mW.

Diese Bauteile bilden zusammen das
~Auge“ des Systems. Die Betriebsspan-
nung fiir die Satelliten wird vom Car Sys-
tem Digital Master bereitgestellt. Hiermit
lassen sich bis zu sechs Satelliten mit
Spannung versorgen, sodass auch auf
grofen Anlagen oder bei einer Straflen-
fiihrung mit schlecht einsehbaren Berei-
chen eine zuverlidssige Fahrzeugortung
moglich ist.

Fiir die exakte Positionsbhestimmung
im dreidimensionalen Raum sind je nach
Anlagengrofle wenigstens drei Satelliten

Die Fahrzeuge im di-
gitalen Car System
sind an der runden
Ultraschallkapsel zu
erkennen. Zur Nach-
riistung vorhandener
analoger Modelle
werden Umriist-Kits
angeboten.

Die Elektronik ist
kompakt gebaut und
findet in groBeren
Fahrzeugen bequem
Platz. Die Stromver-
sorgung erfolgt iiber
Nickel-Metallhydrid-
Akkus mit2x 1,2V
und wird von der
Elektronik permanent
iberwacht.
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notwendig. Die Satelliten werden dazu so
iiber der Anlage platziert, dass sie ein
Dreieck bilden — dabei sollten die Winkel
des Dreiecks nicht kleiner als 20° wer-
den. Fiir genaue Messverhiltnisse muss
der Abstand der Satelliten auBBerdem un-
tereinander mindestens 1 m und maxi-
mal 2 m betragen, wobei kein Satellit
mehr als 5 m von duBlersten Messpunkt
der Fahrbahn entfernt sein darf. Bei Tun-
neln und Unterfiihrungen errechnet das
System {iber die Software iibrigens auch
ohne direkten Satellitenkontakt die kor-
rekte Position der Fahrzeuge.

Die Fahrzeuge im Detail

Die ,Intelligenz“ liegt beim Faller Car
System Digital in den einzelnen Fahrzeu-
gen. Das Herz der Fahrzeugsteuerung
bildet ein Funkprozessor mit einer klei-
nen Antenne und dem damit kombinier-
ten Fahrzeugdecoder. Die Kommunika-
tion per Funk erfolgt im 866-MHz-Band
mit bis zu 400 Befehlen pro Sekunde.
Dabei kann das Fahrzeug sowohl Befehle
empfangen als auch senden — man spricht
in Fachkreisen auch von ,bidirektiona-
lem“ Funkverkehr. Der Funkverkehr wird
iibrigens ausgeschaltet, wenn das Fahr-
zeug keinen Empfianger in Reichweite
erkennt, wie dies beim voriibergehenden
Betrieb auf einer analogen Anlage der
Fall ist.

Die Stromversorgung der meisten
Fahrzeuge erfolgt mit einem zweizelligen
Nickel-Metallhydrid-Akku mit 2,4 V (2 x
1,2 V), welcher von der Digitalelektronik
im Betrieb hinsichtlich Temperatur (z.B.
beim Ladevorgang) und Restkapazitit
iiberwacht wird. Zur Standardausriis-
tung eines jeden Car System Digital-
Fahrzeuges gehoren funktionsfahige
Scheinwerfer mit Fernlichtfunktion,
Fahrtrichtungsblinker und Warnblinker,
Riicklicht, Bremslicht und eine Fahr-
zeughupe. Sonderfahrzeuge konnen zu-
sitzlich mit separat schaltbaren Rund-
umkennleuchten, Frontblitzern oder
Martinshorn ausgeriistet sein.

Der Digitaldecoder im Fahrzeug unter-
stiitzt 128 Fahrstufen und bringt auch
eine Lastregelung fiir einen vorbildge-
treuen Fahrbetrieb mit. Eine funktionie-
rende Anfahr- und Bremsverzégerung ist
bei jedem Fahrzeug ebenfalls mit an
Bord. Zur intelligenten Ladung der digi-
talen Fahrzeuge wird eine spezielle pro-
zessorgestiitzte Ladestation benotigt. Fiir
die Besitzer dlterer analoger Fahrzeuge
bietet Faller iibrigens auch einen Um-
riistkit mit Digitalelektronik und Ultra-
schallkapsel an.
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Car System Digital Software

Die Software des Car System Digital von
Faller bildet das Gehirn der Fahrzeug-
steuerung und ist in verschiedenen Li-
zenz-Varianten verfiighar. Diese unter-
scheiden sich im Wesentlichen in der
Anzahl der zu steuernden Fahrzeuge. Die
Software ist in Verbindung mit dem Car
System Digital Master auch auf alteren
PCs mit einem Betriebssystem ab Win-
dows XP SP 2 lauffahig und wird auf ei-
nem USB-Stick geliefert. Sie ist wesentli-
cher Bestandteil der Fahrzeug- und Ver-
kehrssteuerung.

Dabei ist die Bedienoberfldche der Soft-
ware trotz des grofSen Funktionsumfangs
auch fiir den Einsteiger mit ein wenig
Ubung schnell durchschaubar und in vie-
len Bereichen intuitiv zu bedienen. Die
einzelnen Fahrzeuge melden sich nach
dem Einschalten automatisch an und
kénnen dann sowohl manuell iiber ein
Bedienfeld als auch automatisch iiber die
Strecke gesteuert werden. Dass dabei
nicht nur der Abstand der Fahrzeuge un-
tereinander, sondern auch der Akkustand
regelmiBig tiberwacht wird, gehort bei
der Faller-Software zum Standard.

Einrichtung des Fahrbetriebs

Um eine neue Modellbahn mit Strecken-
fithrung einzurichten, miissen zunéchst
drei Messpunkte auf der Modellbahn-
anlage definiert werden. Diese miissen
ein Dreieck mit etwa 1-1,5 m Kantenldn-
ge bilden und alle auf der gleichen Anla-
genhohe liegen. Wird dieses nicht beach-
tet, kommt es im weiteren Verlauf der
Streckeneinrichtung unweigerlich zu ei-
ner Fehlermeldung. Ob die Messpunkte
auf der Fahrbahn liegen oder nicht, spielt
fiir das System keine Rolle. Bevor die An-
lagendaten iiber die Satelliten eingemes-
sen werden kénnen, miissen die Abstin-
de der drei Messpunkte untereinander
mit dem Zentimetermal} ermittelt und in
der Software moglichst genau eingetra-
gen werden.

Fiir eine hohe Genauigkeit der Positi-
onsdaten muss sowohl bei der Strecken-
einrichtung als auch beim spéteren Fahr-
betrieb die aktuelle Raumtemperatur ge-
messen und im System hinterlegt werden
— dies ist notwendig, da die Ausbreitung
der Ultraschallwellen stark von der Um-
gebungstemperatur abhingig ist. Bei
Temperaturdifferenzen kann es ndmlich
zu Messfehlern der Fahrzeugpositionen
aufgrund der verdnderten Signallaufzei-
ten kommen! Im Anschluss an den Tem-
peraturabgleich wird nun ein beliebiges
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Die Faller-Software zur iibersichtlichen Darstellung der Fahrstrecke mit allen Kreuzungen, Ampeln
und Betriebsstellen bietet unterschiedliche Fenster; jedes Fahrzeug besitzt ein eigenes Bedienfeld.
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Die Fahrstrecke wird von der Software automatisch ermittelt. Die griinen Punkte zeigen die erfass-
ten Messpunkte des Digital-Fahrzeugs auf den abgefahrenen Streckenabschnitten an.

Fahrzeug nacheinander mit der Ultra-
schallkapsel mittig auf die jeweiligen Ein-
messpunkte gesetzt und vom System au-
tomatisch aufgezeichnet — damit ist das
Car System bereits betriebsbereit. Nun
muss im Anlagenfenster auf dem PC noch
die eigentliche Fahrstrecke angelegt wer-
den. Dies geschieht durch einfaches Ab-
fahren aller Streckenabschnitte mit einem

Digitalfahrzeug, die abgefahrenen Stre-
cken werden dabei automatisch aufge-
zeichnet. Uber ein manuelles Feintuning
kénnen diese bei Bedarf noch nachbear-

3 L Y T W Ji
Die Ultraschallkapsel ist unauffallig im Dach
platziert. Die Strecke wird beim Abfahren vom
Fahrzeug aufgezeichnet.

beitet werden; Streckenabschnitte lassen
sich dabei glatten und fehlende Strecken-
abschnitte mangels Erfassung (z.B. in
Tunneln) manuell nachzeichnen.
Natiirlich konnen bei Bedarf auch noch
Abzweigungen, Ampeln, Verkehrsschil-
der und andere Elemente im StrafSenbild
untergebracht und entsprechend konfi-
guriert werden. Sind diese Arbeiten erle-
digt, kann der erste Fahrbetrieb durch
einfaches Aufsetzen des aufgeladenen
Fahrzeugs an einem beliebigen Punkt der
zuvor aufgezeichneten Strecke beginnen.
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Besondere Verkehrssituationen
und individueller Sound

Um spezielle Verkehrssituationen darzu-
stellen, benutzt die Software verschiede-
ne Automatik-Programme fiir die Ablaufe
an Bushaltestellen, auf Parkpldtzen und
Kreuzungen sowie fiir Uberholvorginge.
Eigene individuelle Automatiken lassen
sich iiber einen Automatik-Assistenten
ebenfalls erstellen, etwa wenn ein Feuer-
wehrfahrzeug auf der Alarmfahrt auch
iiber rote Ampeln fahren soll, ohne dabei
den iibrigen Kreuzungsverkehr zu ge-
fahrden.
Als zusétzliche Option gestattet das Car
System Digital von Faller auch das Ab-
: DRI * spielen externer Gerdusche in Abhéngig-
Die klassische Bushaltestelle gehért zu den einfacheren Betriebsstellen beim Car System Digital von  keit vom jeweiligen Verkehrsgeschehen.
Faller. Dank Anfahr- und Bremsverzégerung halten die Busse vorbildgetreu an. Dazu ist in der Steuerungssoftware ein

R e

o

Den Einsatzfahrzeu-
gen der Feuerwehr
kénnen bei einge-
schaltetem Blaulicht
und Martinshorn
auch Sonderrechte
im betrieblichen Stra-
Benverkehr einge-
rdumt werden.

Zum Aufladen der
einzelnen Fahrzeuge
im Faller Car System

Digital wird eine pro-
zessorgesteuerte
Ladestation benétigt.
Der Einsatz anderer
Ladegeréte ist nicht
moglich.
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Zum Start in die Welt
des digitalen Stra-
Benverkehrs wird von
Faller ein Start-Set
angeboten. Es be-
steht aus der zentra-
len Steuereinheit
samt zugehdriger
Software und drei
Satelliten zur Ortung
der Fahrzeuge. Fahr-
zeuge, Ladegerat und
Fahrdraht miissen zu-
satzlich beschafft
werden.

eigener Meniipunkt vorhanden, der auf
ein optionales Soundmodul zuriickgreift;
es findet tiber den LocoNet-Bus Anschluss
an das gesamte System. Auf diese Weise
konnen betriebstechnische Sounddateien
in individuelle Abldufe und beliebige Soft-
wareautomatiken eingebunden werden.
Die Gerdusche werden zuvor im mp3-
Format auf dem mitgelieferten USB-Stick
gespeichert und machen damit den rol-
lenden Stralenverkehr auf den Straf3en
der Modellbahn noch ein kleines Stiick
lebendiger ...

Wie am besten beginnen?

Zum Start in die Welt des bewegten digi-
talen Straenverkehrs bietet Faller unter
der Artikelnummer 161355 fiir € 699,99
ein Einsteiger-Set an. Das Set beinhaltet
alle wesentlichen technischen Kompo-
nenten, die fiir den ersten Einstieg in den
vollautomatischen Betrieb notwendig
sind. Ein Fahrzeug und eine passende
Ladestation sind im Set allerdings nicht
enthalten — diese schlagen je nach Modell
und Ausfiihrung zusammen noch einmal
mit gut € 400,- zu Buche.

Zum Anschluss von Weichen, Ampeln
und weiterem Zubehor kann das Set um
ein Erweiterungsmodul 161352 (uvP
€ 157,99) mit elf Eingéingen und zwolf
Ausgédngen erginzt werden. Seit letztem
Jahr hat Faller zusétzlich auch noch das
kleine Funk-Erweiterungsmodul 161345
uvP 99,99 €) mit fiinf Ausgdngen und ei-
nem Eingang im Programm. Der Stra-
Benbau gestaltet sich beim Faller Car
System Digital recht einfach, da neben
dem erforderlichen Fahrdraht in der
StraBBenoberfliche nur noch Weichen und
Abzweige, aber keine Sensoren zur Ab-
standsregelung bendétigt werden.
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Mit Light@Night 4 und DC-Light zur individuellen Lichtsteuerung

Anlagenbeleuchtung mit dem PC

Die Steuerung der eigenen Modellbahn mit dem PC gehort bei vielen
Modelleisenbahnern ldngst zum Standard. Da liegt es nahe, auch die
Modellbahnbeleuchtung iiber einen PC zu steuern. Mit DC-Light und
der aktuellen Software Light@Night 4 lassen sich neben den Lichtern
auf der Modellbahn auch eindrucksvolle Raumbeleuchtungen mit
Tag-/Nacht- und Wettersimulationen einrichten. Wir haben uns die
notwendige Technik im Hintergrund samt der zugehorigen Software
fiir die Lichtsteuerung genauer angesehen.

Die stimmungsvolle
Beleuchtung einzel-
ner Fenster und die
Nachbildung der ty-
pischen Lichteffekte
von StraBenleuchten
unterschiedlichster
Bauart spiegeln nur
einen Bruchteil der
Funktionen einer PC-
gestiitzten Modell-
bahnbeleuchtung
wider.

ur perfekten Modellbahn gehort ohne

Frage natiirlich auch eine vorbild-
gerechte Beleuchtung. Moderne LED-
Leuchtmittel und einzeln beleuchtete
Fenster gehoren heute auf vielen Modell-
eisenbahnen bereits zum Standard. Fiir
die damit verbundenen vorbildgetreuen
Lichteffekte wie beispielsweise das Ein-
schaltflackern von Leuchtstoffrohren, die
Nachbildung eines flimmernden Fern-
sehgerites oder das Flackern eines Ka-
minfeuers werden meistens externe Elek-
tronikbausteine oder Lichtmodule mit
Zeit- und Ablaufsteuerungen eingesetzt.
Mit dem Einsatz einer speziellen PC-
Lichtsteuerung werden derartige Losun-
gen allerdings tiberfliissig — ergdnzend
zum Licht auf der Modellbahn lisst sich
mit der entsprechenden Software auch
die Beleuchtung im Modellbahnzimmer
in die Szene einbeziehen.

Licht fiir Modellbahn und
Modellbahnzimmer

Die PC-Software ,Light@Night 4“ (www.
railware.de) erzeugt die Lichteffekte di-

rekt im PC. Der Umfang der verschiede-
nen Funktionen umfasst u.a. Blink- und

MIBA-Spezial 133




Blitzeffekte, zufallsgesteuerte Haus- und
Objektbeleuchtungen sowie zahlreiche
Spezialeffekte, wie sie etwa zur Gestal-
tung von Feuerwehreinsétzen, zur Nach-
bildung von Gewerbe- und Industrieob-
jekten oder einfach nur zur Darstellung
eines realistischen Schienen- und Stra-
Benverkehrs benutzt werden kénnen.

Die einzelnen Lichtfunktionen konnen
dabei manuell am PC oder automatisch
von der Software in Abhéngigkeit von der
Modellbahnzeit ein- und ausgeschaltet
werden. Auch eine Kombination mit der
Modellbahnsteuerung ,Railware 7%, dem
eigenstdndigen Lichtsystem Light@Night
Easy oder einer zentralen Modellbahn-
uhr aus dem gleichem Hause ist moglich.
Dabei horen die Funktionen bei der rei-
nen Lichtsteuerung auf der Anlage noch
lange nicht auf — auch eine intelligente
Beleuchtung des Modellraumes mit Tag-/
Nacht- und Wettersimulation ist mit an
Bord - effektstarke Gewitterblitze mit
passendem ,Donner- und Regensound*
inklusive.

Die Modellbahn-Hardware

»Light@Night 4“ ist eine reine Software-
losung und bendotigt daher noch die ent-
sprechende Hardware auf der Modell-
bahn. Diese besteht aktuell aus den bei-
den Elektronikbausteinen , Light-Display“
und ,,Power-Display“ sowie dem , Light-
LAN Interface“ zur Anbindung des PC
iiber den Netzwerkanschluss. Die Bau-
steine lassen sich bequem zusammenste-
cken oder via Netzwerkkabel auch {iber
langere Strecken miteinander verbinden.
Uber ein Light-LAN Interface kénnen ma-
ximal sieben Lichtmodule vom Typ Light-
Display oder Power-Display betrieben
werden.

Zusitzlich stellt das Light-LAN Inter-
face den fiir eine Raumbeleuchtung not-
wendigen DMX-Ausgang und acht physi-
kalische Eingédnge zum manuellen Bedie-
nen einzelner Lichtkreise vor Ort zur
Verfiigung. Das Interface wird einfach
mit dem Netzwerkanschluss von PC,
Switch oder Router verbunden und mit-
tels eines IP-Programmers (er ist im Lie-
ferumfang von Light@Night 4 enthalten)
einmalig konfiguriert.

Die beiden Steuerbausteine Light-Dis-
play und Power-Display unterscheiden
sich in Anzahl und Anschlussméglichkei-
ten der verschiedenen Lichtquellen oder
Lichtstromkreise. Wahrend am Light-
Display 40 einzelne Lichtausgdnge mit je
500 mA zur Verfiigung stehen (Modul-
strom max. 3 A), sind es am Power-Dis-
play 24 Ausgidnge mit einer moglichen
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Die eindrucksvolle
Nachbildung eines
entwickelten Feuers
gelingt mit Light@
Night im Zusammen-
spiel mit gelben,
roten und orange-
farbenen LEDs.

Passend zum Feuer-
wehreinsatz kdnnen
PC und Software
auch die jeweiligen
Blink- und Blitzeffek-
te der verschiedenen
Einsatzfahrzeuge er-
zeugen.

Open-Air-Festivals
oder Konzertveran-
staltungen sind meist
mit spektakularen
Lichteffekten verbun-
den, die sich am PC
mit Light@Night
recht einfach herstel-
len lassen.

Das Light-LAN Interface stellt den DMX-Aus- 40 Ausgéange, jeweils mit 500 mA belastbar,
gang und die PC-Verbindung zur Verfiigung. stehen an jedem Light-Display zur Verfiigung.

Das Power-Display bringt 24 Ausgénge mit und Sieben Module kénnen mittels Steckverbin-
kann je Ausgang mit 2,5 A belastet werden. dung oder Netzwerkkabel verbunden werden.

91



Kirmesveranstaltungen und Volksfeste bringen mit ihren bunten Lichtern immer eine ganz besonde-
re Atmosphére mit. In Verbindung mit einer geeigneten Software und intelligent steuerbaren RGB-
LEDs in kleinen SMD-Bauformen lassen sich diese Stimmungen auch auf die Anlage holen.

Die D-Bus-LEDs werden
untereinander iiber ledig-
lich drei Adern verbun-
den. Zum Anschluss von
konventionellen LEDs gibt
es spezielle Adapterplati-
nen.

Die LED Streifen im
D-Bus-System lassen sich
mit der Schere auseinan-
derschneiden und mit

Kabeln wieder verbinden.

Dank der einfachen
Reihenschaltung las-
sen sich die einzelnen
Fenster eines Gebau-
des bequem beleuch-
ten und individuell in
Szene setzen.
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Einzellast je Schaltausgang von bis zu
2,5 A. Hier lassen sich also durchaus auch
Niedervolt-Halogenleuchten anschliefen
und betreiben, z.B. fiir Gewitterblitze oder
andere Lichtquellen fiir groBformatige
Hintergrundausleuchtungen.

Jedes Lichtmodul bendtigt eine eigene
Stromversorgung zwischen 12 V und
24V Gleichspannung, die einem entspre-
chend dimensionierten Schaltnetzteil
entnommen werden kann. Im Maximal-
ausbau sind in Verbindung mit sieben
vernetzten Light-Displays bis zu 280 ein-
zeln konfigurier- und schaltbare Licht-
quellen in konventioneller LED- oder
Glithlampentechnik moglich. Uber die
starken Ausgdnge des Power-Displays
lassen sich auch Motoren und andere
elektrische Verbraucher in die Modell-
bahnwelt einbinden. Bei einer geschick-
ten Anordnung auf der Anlagenfliche
konnen einzelne Ausginge durchaus
auch doppelt oder dreifach belegt wer-
den, solange der maximale Strom je Aus-
gang bzw. je Modul nicht iiberschritten
wird und die Lichtpunkte optisch weit
genug auseinander liegen.

Leuchtdioden mit D-Bus

Die Weiterentwicklung der LED-Technik
macht auch vor der Modellbahn nicht
halt. Die Produktentwickler von Light@
Night setzen daher bei ihrer neuesten
Beleuchtungs-Hardware konsequent auf
moderne digital angesteuerte LEDs, wie
sie schon linger aus der Wohnraumbe-
leuchtung in Form von LED-Lichtbén-
dern bzw. als LED-Stripes bekannt sind.
Die einzelnen LEDs werden dabei iiber
lediglich drei Adern miteinander verbun-
den und lassen sich je nach Typ trotzdem
hinsichtlich Lichtfarbe und Helligkeit ein-
zeln individuell ansteuern. Lange LED-
Stripes konnen dabei mit der Schere aus-
einandergeschnitten und mit drei Kabeln
wieder verldngert werden, sodass prinzi-
piell hinter jedem Fenster eines Gebau-
des auch eine einzelne LED platziert wer-
den kann.

Fiir jede LED in der Kette lassen sich
Helligkeit, Lichtfarbe und Lichteffekte
einzeln auswéhlen und auch im Nach-
hinein {iber die Software immer wieder
andern. Wer sich das Auseinanderschnei-
den der LED-Streifen sparen méchte,
greift am besten zu den anschlussfertigen
kleinen LED-Platinen mit Lotflichen oder
einem der Stecksysteme aus dem Rail-
ware-Shop - hier entfillt das Loten.

In Verbindung mit Adaptern lassen sich
auch LED-Leuchten oder anderes Modell-
bahnzubeh6r mit konventionellen LEDs
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bequem in das D-Bus-System einbinden
und tiber den dreiadrigen Anschluss mit-
tels PC komfortabel ein- und ausschalten.

Neue DC-Light-Komponenten

Passend zu den D-Bus-LEDs kénnen die
bisherigen Lichtmodule zum Anschluss
konventioneller Leuchtmittel bzw. klassi-
scher LEDs nach und nach durch neu
entwickelte Komponenten ergénzt wer-
den Diese erscheinen unter der Marke
,DC-Light* und werden ebenfalls von
Railware oder Andrea Hinz iiber den
Webshop vertrieben.

Als wichtigste Neuerungen sind die bei-
den Basisbausteine ,,DC-Light RGB Mas-
ter” und ,,DC-Light Classic Master” ange-
kiindigt. Der DC-Light RGB Master bringt
vier unabhéngige dreiadrige D-Bus An-
schliisse mit. Je Anschluss lassen sich
240 digitale LEDs in den Ausfiihrungen
WW (Warmweif3), RGB (Rot, Griin, Blau),
RGBWW (Rot, Griin, Blau, Warmweif3) so-
wie LED-Decoder mit drei oder zwolf
Ausgédngen fiir konventionelle analoge
LEDs/LED-StraBenleuchten o.A. an-
schlieBen. Mit einem einzigen DC-Light
RGB Master konnen somit fast 1000
LEDs betrieben werden — das sollte auch
fiir groBere Modellbahnen ausreichen!
Der DC-Light Classic Master ersetzt dage-
gen das Light-LAN Interface, sodass auch
dltere LDT-Module im DC-Light-System
weiter benutzt werden konnen. Auf3er-
dem stellt der DC-Light Classic Master
das schon vom Light-LAN Interface her
bekannte DMX-Signal flir die Raumlicht-
steuerung zur Verfiigung.

Raumlicht und Wetter

Neben der reinen Lichtsteuerung auf der
Modellbahn bietet Light@Night 4 auch
die Moglichkeit zur Steuerung des Raum-
lichts. Dabei erfolgt ein automatischer
kontinuierlicher Wechsel zwischen Tag
und Nacht, welcher in weiten Bereichen
einstellbar ist. Ein Tag-/Nachtwechsel mit
Light@Night 4 vollzieht sich dabei immer
zwischen Abendddmmerung und Nacht
bzw. zwischen Morgendimmerung und
Tag und den damit verbundenen flieBen-
den realistischen Lichtstimmungen.

Zur Ansteuerung des Raumlichts wird
das bewdhrte DMX-Signal erzeugt, das
entweder am Light-LAN Interface oder
am neuen DC-Light Classic Master zur
Verfiigung steht. Uber externe DMX-De-
coder lassen sich auf diese Weise sowohl
lichtstarke RGB-Leuchtmittel als auch
RGBWW-Leuchtmittel heranziehen, bei-
spielsweise in Form von LED-Lichtstrei-
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Der neue DC-Light
RGB Master bringt
vier D-Bus-Anschliis-
se mit und kann fast
1000 einzelne LEDs
unabhangig vonein-
ander steuern (Hand-
muster).

Morgen-
Abenddammening
Wolken .

()

Weilere...

| | |
$$
Decoder | Decoder [ Docoder

LILAN Interface
DC-Rail DMX

Der DC-Light Classic
Master ersetzt kiinf-
tig das Light-LAN In-
terface, sodass auch
altere LDT-Module im
DC-Light System wei-
terhin benutzt wer-
den kénnen (Hand-
muster).

Status

Eine Softwareinstallation kann iiber den DMX-
Ausgang eine Vielzahl Lichtstreifen ansteuern.

12:00 Uhr Mittag. Die Sonne steht hoch am
Himmel und taucht die Bahn in warmes Licht.

fen zur Beleuchtung des Modellbahn-
zimmners. Die einzelnen DMX-Adressen
und die einzelnen Lichtkurven zur
Abend- und Morgenddmmerung lassen
sich den eigenen Wiinschen und spezifi-
schen Erfordernissen in weiten Berei-
chen anpassen.

Auch eine Wettersimulation mit Wol-
kenfeldern und Gewitterblitzen ist vorge-
sehen. Dabei bringt Light@Night 4 natiir-

Zur Modellraumbeleuchtung eignen sich beson-
ders lichtstarke RGBWW-LED-Lichtstreifen.

0:00 Uhr: Der klare Mond zur Geisterstunde
sorgt fiir ein kiihles blauliches Nachtlicht.

lich auch gleich die passenden Sounds in
Form von prasselndem Regen oder krif-
tigem Gewitterdonner mit. Ein wirklich
tolles Erlebnis, das in Verbindung mit
einer 5.1-Soundkarte im PC und einem
passenden Lautsprechersystem an Reali-
tdt kaum noch zu iberbieten ist. Blitz und
Donner sind dabei selbstverstdndlich
synchron aufeinander abgestimmt und
lassen in ihrer Wirkung auch bei komple-
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xen Modellbahnanlagen keine Wiinsche
mehr offen.

Die Software

Light@Night 4 kommt mit PCs ab zwei
CPU-Kernen und einem Arbeitsspeicher
ab 1 GB klar. Als Betriebssystem werden
aktuell Windows 7/8 und 10 unterstiitzt.
Fiir den Anschluss des Light-LAN Inter-
face oder der neuen DC-Light-Kompo-
nenten ist ein Netzwerkanschluss Pflicht.
Um den mitgelieferten USB-Dongle (als
Kopierschutz) und weitere externe Licht-
steuerungen (wie z.B. Light@Night Easy)
einzubinden, wird noch ein weiterer
USB-Anschluss bendtigt. Nach der Instal-
lation der Software werden iiber einen
Einrichtungsassistenten zunichst die

52 Light@Night - 4.1a

LDT Lichtpunkte editieren

Koperen™ |

Akt Lichteffekt Schaltgruppe
Mittel
@ |Schomstein <Immer> |Miel
| ht Morgens -Mnmzl
Haushcht |Morgens |Mittel
:Haus&(ht Morgens .Mvttal
Hauskicht
D [Hausicht

Haus Zmmer e [mictel

Morgens |Mittel
Morgens Mittel

Fernseher
® [Haus Fur

'Hermtanue

_I(ennmue

:Henﬂhrrué
|Bahnhof
Bahnhof
Bahnhof

Gaslateme
e Wolken / Regen
Wolen
Regen

Uber den DMX-Moni- Gewitter

tor konnen die einzel-
nen Steuerkanale des
Raumlichts iiber-

wacht werden.

DMX Monitor [:]

Kanal
Q10 T2

Die optionale Zen-
traluhr lauft auf
einem Raspberry Pi
und gibt auf Wunsch
die aktuelle Modell-
zeit vor.
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Schnittstellen zur Hardware sowie die
Tageszeiten und Schaltgruppen eingetra-
gen. Falls die Software auch zur Raum-
lichtsteuerung und Wettersimulation be-
nutzt werden soll, erfolgen die Einstellun-
gen dazu ebenfalls am besten direkt nach
der Installation.

Zur Kommunikation mit der Software
benotigen die Netzwerkteilnehmer eine
eindeutige Netzwerkadresse (IP-Adres-
se), die in der Software hinterlegt werden
muss. Railware liefert zum Auslesen und
Andern der IP-Adresse ein kleines prak-
tisches Hilfsprogramm in Form eines IP-
Programmers mit. Nach dem Starten von
Light@Night wird die IP-Adresse in der
Statusleiste am unteren Bildschirmrand
angezeigt. Leuchtet diese griin, ist das
System betriebsbereit.

Links: Jeder einzelne
Lichtausgang wird in
Tabellenform indivi-
—— duell konfiguriert.

turm

schomsteine

Haus 1

i Unten: Fiir die Wet-

> tersimulation gibt es
ein eigenes Eingabe-
fenster.

[VBKERBIREGER) Gewitter |

2

Haufigkeit/ Tag Dauer/Sek

Minimum/Tag |0
Maximum/Tag
Mit Sound [

Extra Blitz

Adresse Extra Bliz

Minimale Dauer
Maximale Dauer

Flackern

Im néchsten Schritt konnen nun die
einzelnen Lichtquellen an die Hardware
angeschlossen werden. Jede Lichtquelle
wird in der Software als einzelner Punkt
auf dem Bildschirm dargestellt. Die Soft-
ware Light@Night 4 kennt den Editier-
und den Arbeitsmodus. Zwischen diesen
beiden wird mithilfe der Start- oder
Stopptaste umgeschaltet. Die eigentliche
Konfiguration der Lichtausgédnge (Licht-
punkte) ist nur im Editiermodus moglich
und erfolgt iiber eine umfangreiche, aber
iibersichtliche Liste in Tabellenform.

In der Tabelle werden zu jedem einzel-
nen Lichtpunkt zeilenweise der ge-
wiinschte Effekt, die automatische bzw.
manuelle Schaltgruppe oder auch ein zu-
gehoriger Schalteingang des Light-LAN
Interface zur manuellen Bedienung iiber
konventionelle externe Schalter, Taster
oder Reedkontakte eingestellt.

Fazit und Preise

Keine Frage — als PC-Lichtsteuerung
bringt Light@Night 4 eine Menge interes-
santer Funktionen mit und macht enorm
viel SpaB! Gegeniiber den friitheren Pro-
grammversionen wurden der Funktions-
umfang und die Darstellung noch einmal
erweitert und angepasst. Auch die ange-
kiindigten DC-Light-Komponenten ma-
chen in jedem Fall Lust auf mehr. Die D-
Bus-LEDs sorgen mit ihrem dreiadrigen
Anschluss fiir eine einfache Verdrahtung
und enorm flexible Betriebsmoglichkei-
ten. Da mit dem PC nicht nur individuell
die Lichter auf der Modellbahn gesteuert
werden konnen, sondern auch eine Tag-/
Nacht- und Wettersimulation maéglich
wird, erweitern sich die Einsatzmoglich-
keiten und damit auch die Vorfreude auf
die fest versprochenen Weiterentwicklun-
gen noch einmal deutlich.

Fir Light@Night 4 werden im Rail-
ware-Shop € 245,— aufgerufen. Der DC-
Light Classic-Master mit DMX- und
S-Bus-Anschluss fiir den Betrieb mit den
alteren Light-Display- und Power-Dis-
play- Modulen schldgt nach der aktuellen
Preisliste (2021) mit € 167,— zu Buche.
Wer die neuen D-Bus-LEDs einsetzen
mochte, greift zum DC-Light RGB-Master
mit seinen vier unabhéngigen Bus-Aus-
gidngen und zahlt dafiir inkl. Netzeil im-
merhin € 237,—. Passende D-Bus-LEDs,
egal ob als einzelne Lichtquelle oder als
trennbare LED-Streifen, beginnen preis-
lich ab ca. € 0,50 je Stiick und sind damit
erfreulich giinstig. Weiteres Zubehor wie
z.B LED-Decoder oder LED-Verteiler
komplettieren das Angebot des Railware-
Webshops.
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ausstellungen.
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PARTNER VOM FACH

Hier finden Sie Fachgeschafte und Fachwerkstatten.
Die Ordnung nach Postleitzahlen garantiert lhnen ein schnelles Auffinden lhres Fachhandlers ganz in lhrer Nahe.
Bei Anfragen und Bestellungen beziehen Sie sich bitte auf das Inserat »Partner vom Fach« in der MIBA.

7\
fohrmann-WERKZEUGE = 2/

fur Feinmechanik und Modellbau (% .

Infos und Bestellungen unter: www.fohrmann.com

Uber 45 Jahre Spezial-Werkzeuge fiir Modelleisenbahner
und Zangen, Bohrer, Messgeréte, Bleche & Profile und vieles mehr ...

Dirk Rohricht
Girbigsdorferstr. 36
02829 Markersdorf

Tel. /Fax: 03581/70 47 24

"”X@J[

&l @
Steuerungen SX, RMX, DCC Multiprotokoll
Decoder-, Sound-, Rauch-, Licht-Einbauten

SX/DCC-Servo-Steuer-Module / Servos
Rad- und Gleisreinigung von LUX und

nach ,System Jorger”

FACHFANDLER AUEGERASS]TY

Hier kénnte lhre Anzeige stehen!
Erfragen Sie die speziellen Anzeigentarife fiir die Fachhandelsrubrik

»Partner vom Fach«

Sie werden staunen, wie giinstig Werbung in der MIBA ist.
Tel.: +49-89-130 699-523, bettina.wilgermein@verlagshaus.de

L---------------------------------J

ﬂ i Modellbahnen am Mierendorffplatz

Ihr freundliches EUROTFRAIN “-Fachgeschift mit der ganz groBen Auswahl

www;rhodellbahnen-berlln

10589 Berlin-Charlottenbur
Mo., Mi.—Fr. von 10-18 Uhr (Di. Ruhetag, Sa. bis 14 Uhr

e Mierendorffplatz 16
+ Telefon: 030/3 44 93 67 » Fax: 030/3 45 65 09

de ¢°° GroBBe Secondhand-Abteilung ¢°* Direkt an der U 7

Marklin-Shop * Standig Sonderangebote

Digitalservice und groB3e Vorfuhranlage

MODELLBAHN DIGITAL PETER STARZ

Digitaltechnik preiswert und zuverlassig

gleichzeitiges Fahren von Loks:
°SX-1 Format: 103
*DCC und SX-2 Format: 32
Grofes 4-Zeilen Display:
*1 Lok, 1 Schaltartikel immer auf
der Anzeige
*Fahrstromanzeige

Integrierter 4A-Booster:

Digitalzentrale ZS2+ mit 32 Funktionen fiir Selectrix®, Selectrix-2 und DCC

Farbwahl:
*ZS2+ nun auch in zitronengelb
*weitere Farben in Planung

*32 Funktionen gleichzeitig schaltbar
*Versionsabfrage im Menu
*Einstellung der Uberlastzeit

verfugbare Adressen:

*SX-1 Format: 103
*DCC und SX-2 Format: 9999

Tel./Fax: 03571/404027

*Uberlast- und kurzschlusssicher
*Programmiergleisanschluss

info@firma-staerz.de

www.FIRMA-STAERZ.de

Bottcher
Wodellbahntechnik

ST e

Modelleisenbahnen und Zubehor
Landschaftsgestaltung
Gleisbettungen
Ladegutprofile

Beottcher Modellbahntechnik = Stefan Bottcher
Am Hechtenfeld 9 « 865668 Hohenwart-Weichenried
Telefon: 08443-2869960 ~» Fax: 08443-2869962
info@boettcher-modellbahntechnik.de

HOBBY SOMMER

www.hobbysommer.com

Roco, Heris, Liliput, Lima, Rivarossi, Trix, Dolischo, Electrotren Piko, etc.

Osterreichische Sonderserien, Exportmodelle, Modellbahn und Autos

Versand: A-4521 SchiedIberg » Waidern 42 « = 07251 /22 2 77 (Fax DW 16)
Shop: Salzburg * Schrannengasse 6 = 0662 / 87 48 88 (Fax DW 4)

Aktuelle Angebote und Kundenrundschreiben gratis ¢ Postkarte gentgt!
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e An- und Verkauf von
gebrauchten Modellbahnen

Modellbahnlosungen aus einer Hand . vodeibann-Fachhandel

PaulstraBe 8 - 42287 Wuppertal www.die-modellbahnwerkstatt.de Offnungszeiten: Di. und Do. 17.00 - 20.00 Uhr
Tel. 0202 / 260 360 49 - Fax 0202 / 870 910 47 info@die-modellbahnwerkstatt.de Sa. 11.00 - 15.00 Uhr und nach Vereinbarung
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rs | | FACHKANDLER AURGERASS]T) |
52062 Aachen . " .
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Faxo2q128013 | | Erfragen Sie die speziellen Anzeigentarife fiir die Fachhandelsrubrik |
I »Partner vom Fachc :
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wwwhuenerbeinde  info@huenerbein.de | Tel.: +49-89-130 699-523, bettina.wilgermein@verlagshaus.de |

Spielwarenfachggschéift WERST
Lokschuppen Hagen-Haspe | Biortnmte
Exclusive Modelleisenbahnen

Tel.: 0621/6824 74 » Fax: 0621/6846 15

lhr Eisenbahn- und Modellauto Profi

seit und mehr .... vieles mehr Ausverkauf dlterer GroBserienbestinde Auf ber 600 gm prasentieren wir Ihnen eine
1977 WWW. Io h ag . de und Zubehar Spur Z, N und HO riesige Auswahl von Modellbahnen,

- . Modellautos, Plastikmodellbau und
KEII‘I Internet? LISten kOSter'IlOS! TELZ 0 23 31 /40 44 53 Autorennbahnen zu g[]nsﬁgen Preisen.

D-58135 Hagen ¢ Vogelsanger StraB3e 40 Digitalservice und Reparaturen
Weltweiter Versand

BahnhofstraBBe 3
jalelolel tech 67146 Deidesheim

www.moba-tech.de

Tel.: 06326-7013171 Mail: shop@moba-tech.de
Ihr Spezialist an der WeinstraBe

Eigene Werkstatt fir Reparaturen und Digitalumbauten!
NEU jetzt auch online einkaufen unter https://shop.moba-tech.de
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Autos und StraBen diirfen auf keiner Modellbahn fehlen. Dazu wurden natiirlich auch

die bahneigenen Kaelble-Zugmaschinen und ihre Culemeyer-Transporter in Szene ge-
setzt. Foto: Horst Meier

StraBBenverkehr
auf der Modellbahn

Eine Modellbahn besteht nicht nur aus Eisenbahnstre-
cken. Auch der StraBenverkehr sollte als Teil der Infra-
struktur realistisch nachgebildet werden — und sei es nur
als Vorplatz vor dem Empfangsgebaude. Daher widmet
sich das kommende Spezial den StraBen und den darauf
eingesetzten Kraftfahrzeugen. So werden neben den
stimmigen StraBenbreiten und ihrer Anfertigung passen-
de Markierungen sowie epochenrichtige Beschilderungen
und Biirgersteige behandelt. Kleine Details wie Gully-
deckel und Ausbesserungen von Schlaglochern gestalten
die Flachen noch iiberzeugender. Und selbstverstandlich
kommt auch der Zusammenhang zur Eisenbahn nicht zu
kurz: Bahnbusse, Bahniibergdange, Autos als Ladegut und
Culemeyer-StraBenroller samt den bulligen Kaelble-Zug-
maschinen werden angemessen behandelt — alles Themen,
mit denen sich der Modellbahner naher befassen sollte.
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ESTWGJ

Die perfekte Simulation der
Betriebsabldufe der

SBB CFF FFS

Deutschen Bundesbahn und der
Schweizererischen Bundesbahnen

ESTWGJ stellt die vorbildgetreue Umsetzung eines Spurplan-Stell-
werks der Bundesbahn in eine modellbahntypische Anwendung dar.
Kernaufgabe sind die der Sicherungstechnik des Vorbilds ent-
sprechenden Bedienungs-, Uberwachungs- und Auflésevorginge
beim Einstellen und Befahren der Zug- und RangierstralRen.
ESTWGJ bietet 5 verschiedene Stellwerksbauformen, nicht nur mit
dem jeweils korrekten Erscheinungsbild, sondern auch mit ihren
arttypischen Bedienkonzepten.
e -

o _IE-L_u_i_: : -:G‘IE_ ._

o =] of o= e
- |lee5z] O

DrL | 003 | »— D0 — 1 s}
DRS ® HONOD (2] [nc]
%0/ o
DrS Steil .,:’—
DrS2 0268 pO 59PN 0250 9 X7
Dmo67 Anen 4 ® /006

ESTWGIJ orientiert sich bezuglich der verwendeten Terminologie
exakt am Sprachgebrauch des Vorbildes.

ESTWGIJ erstellt ein Spurplanstellwerk am Bildschirm mit bis zu
199 x 99 Tischfeldern. Es lasst sich bei Bedarf auch mit ,,echten”
Stelltischen kombinieren, sowohl mit selbstgebauten
(aus Drucktasten und ausgeleuchteten Felder), als auch
mit digitalen vorbildgemaRen Stelltischen der Fa. Erbert.

ESTWGJ erméglicht die Uberwachung einer Anlage mit
mehreren, voneinander unabhangigen Bedienplatzen. Das
ist zweckmaRig fiir groRere Anlagen (z.B. Klub), wo eine
raumliche Entfernung von Bahnhof zu Bahnhof nachge-
ahmt werden soll; die Kommunikation lduft dabei tGiber LAN.

ESTWGJ kann von jedem Modellbahner eingesetzt werden,
aber besonders von solchen, die einen Teilbereich ihres
Hobbys in der Nachbildung von vorbildgetreuer Stellwerks-
technik in Optik und Anwendung sehen.

ESTWGJ wird auch fur (semi-)professionelle Zwecke eingesetzt,
beispielsweise in der Berufsschule Esslingen auf der neuen (ab 2021)
Ausbildungsanlage fiir Fahrdienstleiter.

Die neuen ZIMO MS-Decoder

i [.@

LK

‘.“ Zan CAN- NhT

1

AR

ZFMO BﬂS]SGERA MXJD

OAGITALIENTRALE

170 x 200 x 40 mm

MX10 - die STARKE Digitalzentrale

Zwei Schienen-Ausgénge, jeweils 12 A bzw. 8 A,
in Summe mehr als 400 Watt fir die Zige.

MX10 bringt Hochleistung nicht nur auf die
Schiene, sondern ist in vielen Aspekten auf die
Anforderungen von groRen und komplexen
Anwendungen ausgelegt, beispielsweise die
RailCom-Prazisionsdetektoren, der CAN Bus fiir
die Kommunikation mit Systemprodukten oder
die Datenorganisation fir bis zu 4000 Decoder.

MX33 & MX33FU Nee !

Nachfolger des MX32, gestalterisch und
ergonomisch aufgewertet (z.B. 2,8 Zoll
Bildschirm, Multi-Touch, RGB LEDs).

Vervielfachte Prozessor- und

eicherkapazitét.

MX33 CAD-Zeichnung

StEin...

“ist mehr als
viele Steinchen”

Alle stationaren
Einrichtungen
einer Anlage
werden hier
angeschlossen:

Gleisabschnitte
(HLU. Besetzt- und
Adresserkennung),
Sensoreingdnge
(z.B. Lichtschranken),
Weichen, Signale,
Stationar-Sound.

sind bekannt fir beste Fahr- und Sound-Eigenschaften (16-bit, 16 Kanale, 128 Mbit Speicher, usw.),
aber ZIMO Decoder sind auch die idealen Partner der Computer-Steuerung ESTWGJ;

sie beherrschen HLU (signalabhangige Geschwindigkeitslimits), OW (Ost-West-Kontrolle) und
nutzen RailCom umfassend; sie sind geristet fiir die eisenbahntechnische Zukunft, wenn
Zuge sich nicht nur von aullen steuern lassen, sondern mit Eigenintelligenz beitragen.

ZIMO bietet die volle Auswahl:
ca. 100 Typen, mit und ohne Sound:

- Subminiatur-Decoder ab Spur Z,
Foto: der kleinste mit Sound,

- HO-Decoder mit allen Schnittstellen
und bedrahtet, Foto: Sound-PluX22,

- GroBbahn-Sound-Decoder in Aus-
flihrungen fir Spur 0 bis G, 1 und 2.

ZIMO Elektronik GmbH | Schénbrunner StraRe 188, 1120 Wien, Osterreich | Tel.:

+43 1 8131007-0 | office@zimo.at | www.zimo.at




MCc2

flr den Anschluss von digitalen
Steuergeraten diverser Hersteller
Fahrspal flir einen

oder viele Modellbahn-Fans!

fur DCC (14, 28, 128 Fahrstufen),
DCC-A, RailCom, MM, MM2, m3,
s88-N, X-Net, L-Net, BiDiB, CAN

von Apps oder Betriebssystemen
durch integriertes Web-Interface

Konfiguration und Decoder-
programmierung mit vertrauten
Medien (Smartphone, Tablet, PC)

Zentrale

Designs

tams elektronik
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Innovatives

32-Bit-Prozessor
mit ARM-Architektur
Anbindung an den PC lber LAN

iy

asyControl fir alle Bedienkonzepte vom
.| digitalen (Hand-)Steuergerat tber
_6 pffg”m oo | EDB) S - . Smartphone und Tablet bis zum PC
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/
\' ’ Anzeige des Betriebszustands am
F \ s X Display und von Weitem sichtbar
24 N durch RGB-LEDs im Gehause

integrierter 6,5 A-Booster
Kurzschlussempfindlichkeit 1 - 6,5 A
Gleisspannung 8 - 22 V




