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Bei den ilberwiegenden Anwendungen von Mérklin Digital
werden Befehle von Digital-Ger&ten oder einem Computeran
die Modellbahnanlage Ubermittelt. Die Mdglichkeiten des
Digital-Systems sind damit allerdings l&ngst nicht ausge-
schopft.

Sollen mit Marklin Digital Steuerungsaufgaben ibernommen
werden, so dirfen nicht nur einseitig Befehle an die Anlage
weitergegeben werden. Das Steuerungssystem muB auch
Vorgénge auf der Anlage erkennen und in der Lage sein,
diese auszuwerten und zu reagieren.

Diese Aufgabe tibernimmt der Decoder s 88 (Rickmelde-
modul).

Eristzum dezentralen Einbau unter der Anlage bestimmtund
wird mitdem beiliegenden Spezialkabel an das Memory ader
Interface angeschlossen. Unbedingtzu beachten ist die rich-
tige Stellung des Spezialsteckers im Decoder s 88.

An den Decoder s 88 kénnen alle Kontakte angeschlossen
werden, die gegen Masse (braunes Kabel) schalten (Buch-
se 1 am Decoder oder AnschluB 0 am Gleis), wie Schalt-
gleise, Kontaktgleis-Garnituren oder auch Reed-Kontakte.



Fiir bestimmte Aufgaben lassen sich auch mehrere Kontakte Beim Einschalten des Digital-Systems werden die Decoder

am Decoder s 88 miteinander verbinden, so z.B. flr eine automatisch in der Reihenfolge numeriert, in der sie an das
Steuerung des Schattenbahnhofs (siehe auch Information Memory bzw. Interface angesteckt sind.
Memory).
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Der Decoder s 88 speichert die von der Anlage kommenden
Informationen so lange, bis sie von Memory oder Interface
angefordert werden. Mit der Weitergabe der Informationen
werden diese gel&scht.

Achtung: Bei AnschlieBen des Spezialkabels muB die Strom-
versorgung des Digital-Systems abgeschaltet sein. Die Pfeile
auf dem Decoder s 88 miissen immer zum Memory bzw. zum
Interface zeigen.



Decoder s 88 und Memory

Der Decoder s 88 wird (iber Spe-
zialkabel direkt mit der riicksei-
tigen Steckbuchse am Memory
verbunden.

Uber die zweite Steckbuchse am
Decoder s 88 kénnen bis zu zwei
weitere Rickmeldemodule ange-
schlossen werden. Sie werden mit
dem Einschalten des Systems au-
tomatisch vom Memory adressiert.

Jeder Decoder s 88 hangt logisch
mitden Tastengruppen A1..-.A8,
B1...B8,und C1...C8 der Tasta-
tur zusammen.
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In Zusammenarbeit mit dem Memory erfiillt der Decoder s 88
eine Doppelfunktion. Jede der acht FahrstraBen z.B. der
Gruppe A kénnen Uber den Decoder s 88 entweder gestellt
oder freigegeben werden.

Kontakte 1- 8: Stellen der FahrstraBen A1 bis A8
auch: Anfordern einer FahrstraBe

Kontakte 8 - 16: Freigeben der gliltigen FahrstraBe A1bis A8
auch: Besetzthalten einer FahrstraBe
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Die Informationen aus den Decodern s 88 werden laufend
vom Memory abgefragt. Ist ein Kontakt geschlossen, so wird
je nach AnschluB am Decoder s 88 eine FahrstraBe gestellt
oder freigegeben.

Diese externe Ausldsung der Schaltfunktion kann durch Be-
tatigen der Taste ,extern” eingeschaltet und durch Driicken
der Taste ,off* abgeschaltet werden. Es ist also eine sehr
einfache und elegante Lésung, um die Anlage von Hand- auf
Automatikbetrieb umzuschalten.

Abhéngig von der Einstellung des Codierschalters auf der
Riickseite des Memory kann auch der Aufruf einer neuen
FahrstraBe verhindert werden.

Ein Beispiel: Ein Zug, an dem ein Magnet 7556 angebracht
wurde, fahrt Ober einen Reed-Kontakt 7555 und l6st durch
SchlieBen des Kontaktes einen Masseimpuls aus. Dieser
wird Uber das angeschlossene braune Kabel an den De-
coder s 88 (ibertragen.

Hier wird die Information ,Kontakt bet4tigt* gespeichert und
nach Anforderung an das Digital-System weitergegeben.
Das Memory erkennt diesen Kontakt als Anforderung zum
Stellen einer FahrstraBe und gibt die Schaltimpulse fiir die
Weichen und Signale dieser FahrstraBe an die Gleisanlage
weiter. ;



Decoder s 88 und Interface

Der Decoder s 88 wird iiber das
beiliegende Spezialkabel direki mit
der rickseitigen Steckbuchse am
Interface verbunden. Uber die
zweite Steckbuchse des Decoders
kénnen bis zu 30 weitere Decoder
s 88 hintereinander angeschlos-
sen werden. Sie werden dabei
automatisch vom Interface aus
fortlaufend numeriert (1 bis 31).

An jeden Decoder s 88 kdnnen bis
zu 16 Kontakigeber fir Dauer- oder
Momentkontakt (z.B. Schalt- oder
Kontaktgleise) angeschlossen
werden. Im Gegensatz zum Me-
morywird nichtin Kontakte fiir Frei-
gabe und Stellen unterteilt. Der
Zustand der Kontakte — betétigt (1)
oder nicht betatigt (0) bleibt bis
zum Abruf im Decoder ge-
speichert.
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This device complies with Part 15 of the

FCC Rules. Operation is subject to the

following two conditions:

(1) This device may not cause harmful
interference, and

(2) this device must accept any interference
received, including interference that may
cause undesired operation.

Further information on Radio Frequency
Interference is included in both the Digital
and DELTA central control unit manuals.
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